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1 Bienvenue dans MobileTogether Designer

MobileTogether Designer est un produit entierement gratuit pour une utilisation sur des appareils Windows
qui vous permet de définir vos solutions mobiles en toute liberté et selon vos besoins. Grace a sa grande
convivialité, vous pourrez créer rapidement des solutions mobiles élégantes par simple glisser-déposer.
MobileTogether Designer est doté d'un simulateur mobile complet qui vous permet de simuler immédiatement
wotre solution mobile dans le designer. La solution mobile peut également étre exécutée directement sur votre
appareil mobile pour visionner votre projet en temps réel.

.],_j MobileTogether®
DESIGNER

Version actuelle : 9.1

Tutoriels, démos vidéo et fichiers d’exemple de MobileTogether Designer
Les ressources suivantes vous aideront & vous lancer avec MobileTogether Designer :

e Les tutoriels ® qui wous initient des bases fondamentales aux fonctions plus avancées

e Les démos vidéo qui proposent une introduction rapide aux fonctions puissantes de MobileTogether
Designer et vous montrent comment construire différents types de solutions MobileTogether

e Plusieurs fichiers d’exemple. Vous pouvez ouwir ces fichiers, simuler leur flux de travail et explorer
leurs fonctions de design. Ces fichiers sont pckagés avec MobileTogether Designer et sont situés dans
le sous-dossier Altova/MobileTogetherDesigner du dossier (Mes) Documents .
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Cette documentation

Cette documentation est le manuel d'utilisateur de MobileTogether Designer. Il est constitué des sections
suivantes :

Nouwelles fonctions
Introduction

Tutoriels
Interface utilisateur
Projet

Sources de page (Sources de données)
Pages et événements de page

Commandes et événements de commande.

Actions &
Bases de données

Composants de design

Expressions et fonctions XPath/XQueQ(

Variables globales

Présentation

Ressources globales d’AItova
Sous-projets et modules
Simulation

1

Débogueur M
Test automatisé

Utilisation hors Iigne

Solutions de page web intégrée
Applis d'AppStore &=
Achats In-app

Solutions MT dans les applis UWP
Senvices de seneur

Bibliotheques d’action de serveur@
Commandes de menu <=

Foire Aux 8uestions @

Annexes <&

Derniére mise a jour : 23.01.2024

Site web d’Altova : ¢ Développement d'applis, Applis d'entreprise, Développement d'applis d'entreprise,
RMAD, Développement d'applis low code

© 2018-2024 Altova GmbH
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2

Nouvelles fonctions

Ci-dessous, wous trouverez les nouwelles fonctions de la Version 9.0.

MQTT

Une solution MobileTogether peut participer dans un réseau MQTT comme un éditeur, un abonné ou
les deux. Le mécanisme par lequel cette participation est activée est décrite dans la section MQ'I‘I’

Deux nouwelles actions associées a MQ‘I‘I’ ont été introduites : Publier des Messages MQ‘I‘I’ et
(Dés)Abonner le theme MQ‘I‘I’.

Une source de page $|V|T_|\/QTT a été ajoutée. Elle fournit une source de données dans laquelle les
données de message peuwvent étre stockées.

L’évenement de page Sur Cbt ent i onNQ‘I‘r est déclenchée quand un message MQTT est obtenu
pour un abonnement sur cette page. Une séquence d’'action peut aussi étre définie au niveau de la
solution €D pour les messages recus sur chaque page.

Vous pouvez aussi créer les senices de senveur pour les actions MQ‘IT. Ceci permet I'exécution en
silence des actions MQTT de MobileTogether Server. Pour accommoder MQTT, la fonctionnalité des
senices de sener® a été étendue pour inclure les actions exécutées sur obtention d'un message
MQTT.

Pour tester les actions qui sont réalisées quand un message MQTT est regu, vous pouvez spécifier,
dans le dialogue Options @ un fichier qui contient des données de message.

Diffusion

Une solution MobileTogether peut participer a un réseau de diffusion MobileTogether comme éditeur,
abonné ou les deux. Le mécanisme par lequel cette participation est activée est décrite dans la
section M@.

Le mécanisme sous-jacent la fonction de diffusion utilise deux actions : Publier des Messages
Diffusion @ et (Dés)Abonner le chapitre Diffusion @

Quand une solution regoit un messa&de diffusion, le message est stocké dans une variable
dynamique appelée $MI_Br oadcast <=,

Les actions a exécuter quand une solution regoit un message de diffusion sont spécifiées dans
I'événement de page OnBroadcastReceive ® et/ou les Actions de diffusion©®® du projet.

Pour tester les actions qui sont réalisées quand un message de diffusion est recu, wous pouvez
spécifier, dans le dialogue Options@, un fichier qui contient des données de message.

Actions

Les actions Switch et Case ® vous permettent de choisir un ensemble depuis plusieurs ensembles
d’actions a exécuter.

Deux nouwelles actions associées a MQ‘IT ont été introduites : Publier des Messages MQTI’ et
(Dés)Abonner le theme MQTT %=,

Deux nouwelles actions associées a Diffusion ont été introduites : Publier des Messages

Diffusion et (Dés)Abonner le chapitre Diffusion.

Bases de données

Lors de I'enregistrement des bases de données, une nouwelle option est disponible qui permet
d’enregistrer toutes les Ii%s si quelque chose a été modifiée dans la table. L’option est disponible

dans Enregistrer actions et le menu contextuel de la source de page dans la BD.
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e Quand wus ajoutez des tables associées ™ 3 une structure BD, une option a été ajoutée pour
recenser les tables, méme si elles ne contiennent pas de lignes.

e Une prise en charge native a été ajoutée pour MySQL et MariaDB. Voir les bases de données @@ pour
les détails sur la prise en charge BD.

Commandes/Contrbles

¢ Les commandes de table @ peuvent étre congues avec plus de flexibilité structurelle et ont un
mélange de lignes statiques et dynamiques. Les tables dynamiques avec des lignes répétitives
peuvent étre converties en tables répétitives® et ont plus d’'un groupe de lignes de table.

e Au niveau supérieur Tables qui contient des groupes de lignes (par exemple, un groupe de lignes
de lignes Per son), les actions peuvent étre exécutées quand I'utilisateur final fait un mouvement & sur
une ligne individuelle. Un mouvement d’'une ligne de table @ peut étre un des suivants : (i) balayer a
gauche ou a droite ® ou (i) glisser (généralement vers une nouvelle position au sein d'un groupe
de ligne).

e Deux variables locales dynamiques associées a glisser-et- %oser des lignes de table ont été ajoutées
: $MT_Dr agAndDr opSour ce & gt $MT_Dr agAndDx opt ar get .

e Commande de touche®™ : Des images supplémentaires ont été ajoutées dans la bibliotheéque des
images qui peuvent étre affichées sur des touches (Voir la propriété | nege de bout on).

Les achats InApp et les applis AppStore
e Lafonction Achats INApp== a été mise a jour pour accommoder les spécifications de facturation

d’Android.
e Les paramétres d’entrée pour les applis AEgStore peuvent étre spécifiés via le modéle SPL¥,
comme une propriété de I'objet $Options du modele SPL.

Variables et fonctions

e Les variables Utilisateur peuvent désormais étre stockée pour I'utilisation server-only. Cette option
pour les variables d’utilisateur se rajoute aux variables client-only et variables disponibles sur le client
et le seneur.

e La fonction d’extension MobiIeTogether nt - has- server access a été élargie par une deuxieme
signature qui Vérifie si un client peut accéder a une URL de serveur spécifique.

e Les Fonctions d’extension MobiIeTogether nt - hexBi nary-to-stringetnt-string-to-
hexBi nary ont chacune été doté d’'une deuxiéme signature qui assume I'encodage UTF-8 si aucun
argument Encodage n'a été fourni.

¢ Quand une solution regoit un messa&de diffusion, le message est stocké dans une variable
dynamique appelée $MI_Br oadcast ==,

e Deux variables locales dynamiques associées a glisser-et- %oser des lignes de table ont été ajoutées
: $MT_Dr agAndDr opSour ce & gt $MI_Dr agAndDr opt ar get .

¢ Une nouwelle variable dynamique appelée $MI_User Mai | a été ajoutée pour garder I'adresse e-mail
de I'utilisateur actuellement utilisée pour les communications de seneur.

Interface
e Vous pouvez sélectionner un théme classique. clair ou sombre @@ pour I'application.
e Le systéme Aide a été réorganisé pour fournir une Aide en ligne par défaut, avec une option pour

utiliser le manuel utilisateur PDF installé Iocalement comme défaut alternatif.

Divers
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Au cours des simulations, la structure de source de page peut étre modifiée dans le wvolet des sources
de page du simulateur @ (en ajoutant de nouveaux éléments et attributs et/ou en renommant les
éléments et attributs). Ceci vous permet d’essayer différentes structures de source de page durant la
simulation.

Quand vous définissez les requétes REST pour une connexion H'ITP, Vous pouvez spécifier la
connexion et les délais d’expiration de la requéte.

Une nouwelle variable dynamique appelée $MI_User Mai | a été ajoutée pour garder I'adresse e-mail de
I'utilisateur actuellement utilisée pour les communications de seneur.

Un modele de controle® utilisé pour pouwoir étre remplacé par des actions définies sur sa commande
de I'espace résengé parent =, mais pas par des actions définies sur des commandes d’espace
réseng ancétre si de tels remplacements existaient. A partir de cette release, le remplacement
commence a la commande de I'espace réseng la plus extérieure et continue d'étre exécuté pour
chague commande d’espace résen plus bas dans la hiérarchie qui contient des remplacements
définis pour elles.

Les Marches d'essai sur Clients ™ ont été améliorées pour permettre des recherches de texte, y
compris les marches d’essai sur clients pour les tests automatisés T2,

Les parametres ont été ajoutés pour définir les parametres réseauﬁ, I'affichage du débogueur
xPath®® et le format Aide par défaut @D

Prise en charge d’Android 14.

Prise en charge des bases de données supplémentaires suivantes : PostGreSQL 15.1, Microsoft SQL
Server 2022, Firebird 4 Voir la rubriqgue Bases de données €@ pour une liste entiére de bases de
données prises en charge.
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2.1 Version 8

Ci-dessous, wous trouverez les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 8.

Version 8.1

Fonction Indicateur de progrés

Un nombre de nouveaux composants (recensés ci-dessous) ont été ajoutés pour mettre en ceuwre cette
fonction. Pour un apergcu comment ils travaillent ensemble, voir le tutoriel d'indicateur de progrés.

e Une action « Progress Show Subpage »CB qui (i) spécifie la sous-page qui sera affichée sur le client

pour indiquer le progreés des actions de serveur ; et (ii) définit, en tant que ses actions enfant, les

actions de seneur a exécuter pour lesquelles I'indicateur progres est requis.

Une action Mise a jour Progrés &, qui spécifie quelle valeur a passer a la variable $MI_Pr ogr ess &

dynamiquement réactive.

Une variable globale $MI_Pr ogr ess & détient des données changeantes de maniére dynamique sur le

progrés d'un ensemble d'actions sur le seneur. Les valeurs qui sont intégrées dans la variable sont

définies dans I'action Mise a jour Progrés.

Un événement de page appelé OnPr ogr essUpdat e@, qui est déclenché par I'action Mise a jour

Progrés et peut étre utilisé pour mettre a jour la sous-page du progrés avec des informations sur le

progrés action-seneur (par le biais de la variable $MI_Pr ogr ess).

Une action Annulation de I'envoi du progrés, qui, lorsqu’elle est déclenchée, définit la fonction nt -

progress-cancel | ation() atrue().

Une fonction nt - pr ogr ess- cancel | ati on() , qui peut étre utilisée pour tester si le client a envoyé

une requéte d'annulation ou non.

Déploiement de la solution et exécution
e Une rification de déploiement interne MobileTogether Designer assure qu’une solution contenant des

fonctions prises en charge de I’Advanced Edition de MobileTogether Server ne sera pas déployée \ers
une édition Standard de MobileTogether Senver. Voir Déplover le proiet.

e L’action Exécution de la solution a une nouwelle option pour redémarrer la solution uniquement
lorsgu’une solution plus récente existe sur le serveur.

e Capacité a démarrer un senice MobileTogether Server par le biais de I'URL et spécifier des paramétres
d’entrée pour le senice. Voir la rubrique Démarrer un Senice via rurL &

Actions

e Le dialogue Actions @ a été réorganisé en plus petites sections pour trouver les actions plus
facilement. De plus, chaque section peut étre élargie/comprimée pour que uniguement des actions que
wous utilisez fréquemment soient \isibles ; ceci aide également a trouver plus facilement des actions
utilisées fréquemment.

e L’action Enregistrer pour les BD wous permet de choisir si vous wulez enregistrer les données dans
ddes tables modifiées ou non, et si les données doivent étre enregistrées, puis si toutes les entrées
dans la table associée dewaient étre remplacées ou uniguement les données qui ont été modifiées.

e L’action BD Commencer la transaction obtient une option pour implémenter la transaction
EXCLUSI VE des BD SQLite.

¢ L'action Mise & jour de la variable ™ a été élargie pour que les variables puissent accepter les
résultats des Groupes d'action et sous-pages, en plus de celles évaluées par les expressions XPath.

e L’action Copier/Coller Presse-papiers ¥ vous permet de copier du texte dans le presse-papiers, puis
de coller le texte copié dans un nceud source de la page.
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Bases de données

L’action enregistrer dans une BD™ \ous permet de choisir si vous wulez enregistrer les données
dans des tables modifiées ou non, et si les données doivent étre enregistrées, puis si toutes les
entrées dans la table associée devraient étre remplacées ou uniqguement les données qui ont été
modifiées.

L'action BD Commencer la transaction @ obtient une option pour implémenter la transaction

EXCLUSI VE des BD SQLite.

Si wous avez ajouté manuellement des nceuds a une source de page@ de BD et que wus cliquez sur
la commande de menu contextuelle Recharger Structure de la source de page, alors le dialogue
apparait dans lequel vous pouvez choisir si vous souhaitez supprimer ou garder les nceuds que vous
avez ajouté.

Prise en charge des bases de données supplémentaires suivantes : IBM Db2 pour i 7.5, PostgreSQL
14.5, MariaDB 10.9.2, SQLite 3.39.2. Voir la rubrique Bases de données @@ pour une liste entiére de
bases de données prises en charge.

Styles

Une propriété Strikethrough text-decoration a été introduite sur des contréles, la ou elle est adaptée :
Label™¥, Check Box Box @ , Radio Button, et Button

Si wous voulez que les valeurs de style par défaut de vos composants design du projet soient aussi
semblables que possible, alors définissez Ul Compatibility Mode de Plus de paramétres de pro'et®
comme true.

Localisation

Dans le dialogue de Iocalisation@, vous pouvez utiliser la touche F2 pour lancer I'édition — en
alternative, double-cliquez sur un champ.

Dans le dialogue de localisation ', si le nom d'un string personnalisé dans le langage par défaut est
modifié, alors un dialogue apparait vous demandant si vous woulez modifier le nom du string dans
toutes les expressions XPath dans lesquelles les strings originaux sont utilisés.

Divers

Capacité a démarrer un service MobileTogether Server par le biais de 'URL et spécifier des parameétres
d’entrée pour le senice. Voir la rubrique w.

Une erreur de validation®® sur une source de page manquante d’'une page fournit un correctif rapide
pour ajouter la source de page manquante non seulement a cette page, mais aussi a d’autres pages,
ou la source de page est requise mais n'est pas présente. Ceci vous permet de corriger les erreurs de
source de page manquante plus rapidement.

Si vous avez ajouté manuellement des nceuds a une source de page e® un fichier extemne et gue vous
cliquez sur la commande de menu contextuelle Recharger structure @ de la source de page, alors
le dialogue apparait dans lequel vous pouvez choisir si vous souhaitez supprimer ou garder les nceuds
gue Vous avez ajouté.

Dans le Volet de fichiers, wvous pouvez copier un chemin de fichier absolu. Ceci se fait en plus du
copiage du chemin de fichier tel qu'il apparait dans la fenétre (relatif ou absolu).

Lors de I'annulation de I'attribution du nceud de la source de page d'un contrble "=, le nom du nceud
de la source de page est affiché dans la commande (dans le menu contextuel du contréle).

Prise en charge d’Android 13.

Prise en charge des bases de données supplémentaires suivantes : IBM Db2 pour i 7.5, PostgreSQL
14.5, MariaDB 10.9.2, SQLite 3.39.2. Voir la rubrique Bases de données &9 pour une liste entiére de
bases de données prises en charge.
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Version 8.0

Altova RecordsManager

Altova RecordsManager est une solution basée sur MobileTogether qui permet aux utilisateurs de
concewir et utiliser les bases de données facilement et rapidement. RecordsManager est installé en
tant que package avec votre MobileTogether Designer installation. Lire plus sur Altova RecordsManager
sur sa page web.

Dans MobileTogether Designer, vous pouvez tester RecordsManager en exécutant une simulation
de celle-ci.

Vous pouvez déployer RecordsManager vers MobileTogether Sener, et vous ainsi que vos associés
pouvez y accéder de la.

Vous pouvez aussi créer une appli d’AppStore de RecordsManager, qui peut ensuite étre
téléchargée et utilisée comme d’habitude Appli d’AppStore <=,

Thémes

L'action Définir le theme & peut étre utilisée pour redémarrer la solution avec un nouveau théme.
La fonction d'extension Altova® nt - cl i ent - t heme() peut étre utilisée pour connaitre le theme
actuellement appliqué et I'ensemble de thémes pour la solution.

Sous-projets et modules

La nouwelle fonction Sous-proiets permet aux projets d’étre inclus comme sous-projets dans
d'autres projets. Ceci permet a une grande partie de composants qui sont définis dans un projet d'étre
réutilisé dans de multiples projets. Un sous-projet peut lui-méme inclure un autre sous-projet.

Les sous-projets inclus sont affichés dans le Volet de fichiers @9

Les commandes liées aux sous-projets sont disponibles dans le menu Refactoriser @5

Les Modules & vous permettent de grouper les composants design afin d’appliquer une propriété
commune a ces composants. Les propriétés qui peuvent étre appliquées : (i) couleur d'arriere-fond (qui
aide a localiser visuellement les composants d’'un module dans des fenétres d'application et boites de

dialogue); (i) la propriété Exporter qui peut étre utiligée pour déterminer quels composants sont
1428

extraits aux sous-projets g‘énérés depuis le proje
Un nouveau wlet Modules fournit un seul emplacement ou les modules sont gérés.

Bibliothéques d'action de serveur et GrouEes d’action
e Une bibliotheque d’action de seneur== est un nouveau type de solution qui définit un ou plusieurs

Groupes d'action. Une solution peut désormais appeler un Groupe d’action de la bibliotheque d’action
de serveur pour exécuter des taches communes (telles qu’envoyer des e-mails depuis le serveur) ou
obtenir une valeur de retour calculée dans la bibliothéque d’action de senveur (et non dans la solution
d’appel).

Vous pouvez gérer les bibliotheques d'action de serveur d’une solution dans le Volet de fichiers € de
la solution.

Les commandes associées aux bibliothéques d’action de serveur sont disponibles dans le menu
Refactoriser &

Bases de données

Si une source de données de BD référence des tables relationnelles, alors les tables référencées
peuvent étre mises a disposition automatiguement comme noeuds de la source de page. Ces

noeuds peuvent étre utilisés dans le design.
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e Les options pour enregistrer les données vers une BD T ont été améliorées pour écrire intelligemment
les données dans les bases de données relationnelles liées.

o Lensemble de fonctions mt-db®® a été améliorée pour prendre en charge des bases de données
relationnelles liées.

e Une nouwelle fonction nt - db-r owfrom ori gi nal & 3 été introduite.

¢ Une nouwelle action Changer BD \ous permet de basculer la base de données associée a la source
page a tout endroit dans le flux de travail.

e Prise en charge des versions de base de données @ supplémentaire suivantes : DB2 11.5.7; MariaDB
10.6.5; PostGreSQL 14; MySQL 8.0.28; SQLite 3.37.2.

Déployer vers le serveur de la solution et des packages et fichiers de solution c6té serveur
e Les fichiers de solution c6té serveur peuvent étre ajoutés au projet dans le Volet de fichiers @, Cces

fichiers seront déployés et peuvent étre mis a jour pendant I'étape de déploiement@. Le résultat est
gu’ils ne doivent pas étre copiés manuellement sur le seneur.

e Side multiples langues sont disponibles dans la solution, alors lors de I'étape de déploiement,
wvous pouvez spécifier si la solution doit étre ouverte sur un client en utilisant le langage par défaut du
client ou le langage par défaut de la solution, ou tout autre langage de la solution.

e Lors du déploiement, wous pouvez préciser d'effectuer certaines actions sur le serveur. Par exemple,
wous allez éventuellement vouloir renommer un fichier de serveur ou envoyer une notification par e-mail.
Ces actions sont définies pour I'événement OnSer ver Depl oynent , qui est accédé par le biais du
dialogue de plus de parametres de pro'et. Les actions OnSer ver Depl oynent peuvent aussi utiliser
les parametres, les valeurs desquelles sont passées a la solution comme parameétres d’entrée pendant
la procédure de déploiement@. Les parametres d'entrée sont stockés dans la variable
$MT_| nput Par anet er s de laquelle ils peuvent étre accédés pour utilisation dans les actions
(nSer ver Depl oynent .

e Les packages MobiIeTogether@ peuvent non seulement étre déployés sur le serveur comme solution,
mais vous pouvez également spécifier, lors de la création du package MobiIeTogether, que les
fichiers de solution cété serveur soient inclus pour qu'ils puissent étre déployés ensemble avec le
package.

Actions

e L'action Définir le theme & peut étre utilisée pour redémarrer la solution avec un nouveau théme.

e L’action Défiler vers@ a été améliorée avec une nouvelle propriété qui vous laisse définir s’il faut
exécuter I'action immédiatement sur traitement ou une fois que toutes les actions de I'événement
actuel ont été traitées.

¢ Dans le dialogue des Actions, les Groupes d'action® sont désormais gérés dans un wolet séparé du
coOté droit du dialogue.

e Une nouwelle action Renommer Fichier/Dossier@ vous permet de changer les noms des fichiers et
dossiers.

«  Une nouwelle action Verrouiller/Déverrouiller Clients @2 permet aux clients qui exécutent une solution
d’étre verrouillée depuis le seneur tandis que les actions sont réalisées sur le seneur. Une option de
simulation, Prévenir le verrou Client, permet au verrouillage d'étre écrasé pendant les simulations 423}

e Une nouwelle propriété de proiet@ appelée Phone Settings Changed wous permet de définir un jeu
d’actions pour exécuter le moment dans lequel un paramétre de téléphone est changé.

e L’action Supprimer Fichier/Dossier @ foumit la capacité pour déplacer des fichiers dans la corbeille.

e L’action Copier Fichier/Dossier= vous permet de copier un fichier ou des contenus d'un dossier vers
un autre emplacement.

Interface
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Dans le Volet de sources de page, VOus pouvez ajouter des commentaires par le biais du menu
contextuel au nceud racine et nceuds d’'une source de page.

Le Volet de fichiers @ affiche désormais des sous-projets supplémentaires et des fichiers de solution
cbté seneur.

Dans le Volet Fichiers@, wvous pouvez ouwvrir un fichier recensé dans I'application par défaut pour son
type de fichier.

Dans le Volet Messages , la barre d’outils contient un nouveau bouton pour coller des messages
d’erreur rapportés dans le journal MobileTogether Server. Le message collé contiendra des liens qui
aident a rechercher la source de I'erreur dans le design.

Images

Les images Base64 dans une base de données SQL peuvent désormais étre utilisées comme source
d’'image pour le contrdle de I’image@.

Pour télécharger une image \ia I'action Load Image, vous pouvez spécifier si les images EXIF
dewraient étre pivotées automatiquement conformément a l'information correspondante dans les
données EXF.

Simulations

Des options additionnelles peuvent étre définies pendant les simulations 2 : si vous vous voulez
utiliser un théme clair ou sombre ; pour verrouiller le client de I'accés au seneur ; pour afficher la
séquence de contrbles triés par onglet ; pour restreindre la journalisation uniguement aux erreurs.

Le menu Exécuter® contient une nouvelle commande qui permet une sélection d’'options variées de
Simulation=='.

En plus de pouwoir déployer un package MobileTogether sur le serveur de MobileTogether Designer,
vous pouvez également exécuter une simulation de la solution du package dans MobileTogether

Designer. Voir Packages MobiIeTogether@.

Divers

La fonction d’extension XPath nt - get - page- sour ce-struct ure() a été élargie par un troisieme
argument pour spécifier une sous-structure restreinte de celle retournée par le premier argument.
Dans un modéle de contrdle, les espaces résengs et actions des contréles ont une propriété intitulée
Prevent Action Override. Si cette propriété est définie comme étant t r ue, alors toute action
écrase @ définie pour les espaces réserveés ancétre du modele de contrdle sera désactivee.
Prise en charge d’Android 12.

Prise en charge de iOS 15.

Prise en charge de Windows 11.
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2.2 Version 7

Ci-dessous, wous trouverez les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 7.

Version7.3

Achats In-app

e Vous pouvez ajouter des achats in—apg a vos Applis AppStore. Le mécanisme pour mettre en
ceuvre les achats in-app ainsi qu'un exemple de projet inclus sont décrits dans la section Achats In-
Agg@. Les composants du mécanisme sont recensés ci-dessous.

e Les nouwelles fonctions d’extension MobiIeTogether nt - i n- app- pur chase- product -t o- pl at f orm
et nt -i n- app- pur chase- pl at f or m t o- pr oduct extraient, respectivement, une ID de produit dans une
plateforme donnée depuis le nom de produit, et vice versa.

e La nouwelle fonction d’extension MobiIeTogether nt - i n- app- pur chase- servi ce- st art ed peut étre
utilisée pour vérifier si I'appareil client est exécuté dans son senice in-app.

e L'interface principale entre le design de MT et les app stores est la nouvelle Source de page d’achat In-
Agp@ qui peut contenir de maniere dynamique des données d'app store sur les produits et les
achats.

e Les nouwelles actions suivantes mettent en ceuwre les achat in-app : Achat, Restaurer les

Achats@, Requéte Achats@, Requéte des Produits dis oniblesmcusé de réception de

I’achat, Obtenir/Etat consommable %2,

Une variable locale dynamique == appelée $MI_Updat edl nAppPur chases contient une séquence qui

comprend les ID-SKU des achats les plus récemment mis a jour.

e Le nouwvel événement OnPur chaseUpdat ed € de la propriété de projet des actions d’achat In-App@
active les actions a spécifier lorsque la source de page d'achat In-App dans le design est mis a jour
avec les données du dernier achat.

e Les fonctions d'extension MobiIeTogether@ suivantes peuvent étre utilisées pour \€rifier le succés du
dernier achat in-app : nt - | ast -i n- app- pur chase- r esponse- code, nt - | ast - i n- app- pur chase-
response-text et nt-|ast-in-app-purchase-response-was- user - cancel ed.

e Pour activer la simulation d'achats in-app dans MobileTogether Designer, vous pouvez utiliser des
données d'un fichier XML en tant que substitut des données d'app store &

Applis AppStore et leurs simulations

e Capacité a exécuter les simulations du coté client® des Applis AppStore (applis compilées).
Elles sont activées par le biais du paramétre des nouveaux Modes de build dans le premier écran pour

énérer le ccode de programme <.

e  Simuler des périodes d'évaluation des applis app-store®. Pendant la procédure de génération de
Lde, wvous pouvez spécifier les détails de connexion de votre appareil MobileTogether Designer.
Une fois que ceci est fait, vous pourrez exécuter des simulations client des applis compilées a tout
moment ultérieur. Méme aprés avoir modifié votre design, vous dewez recompiler l'appli pour exécuter
une simulation client. L'appli se connectera a MobileTogether Designer et utilisera la version ouverte
actuelle du design.

e Lorsque le code de programme est généré pour les applis compilées @, vous pouvez chaisir si vous
souhaitez utiliser le répertoire de modéle SPL originel ou un répertoire de modéle SPL personnalisé.
L'option pour cette sélection est disponible dans le cinquieme écran pour générer les codes de

programme .

Solutions MobileTogether dans les applis UWP
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Un contréle SolutionView®® est désormais disponible. Un ou plusieurs de ces contrbles peut étre
placé dans une appli UWP et permet, de cette fagcon, a une ou plusieurs solutions MobileTogether
d'étre incluse dans une appli UWP.

Actions

De nouwelles actions pour implémenter le mécanisme d'achats In-ap Achat , Restaurer les
Achats@ Requéte Achats % Requéte des Produits disponibles % Accusé de réception de
l'achat®®, Obtenir/Etat consommable

L'action V0|r Image@ a été enrichie par une propriété de rotation automatique qui permet a limage
visionnée d'effectuer une rotation automatique.

L'action de I'URL ouverte @ peut étre utilisée pour construire une instruction de ligne de commande

qui peut étre appliqguée dans des simulations du designer.

Commandes

Une nouwelle propriété Tool ti p a été introduite pour plusieurs contréles @ Une info-bulle fournit des
informations utiles a l'utilisateur final sur le contrdle.

Le contrble de I’image@ a une nouwelle propriété, Max Control Hei ght pour définir la hauteur
maximale du contréle en tant que valeur absolue. Il est également doté d'une nouwelle propriété de
rotation automatique.

Le controle qui est actuellement l'objet de référence sera directement sélectionné quand le dialogue de
localisation est ouvert.

Dans les tables, les cellules peuvent étre définies de telle fagon qu'elles appartiennent a un groupe et
le texte dans ces cellules peut étre dimensionné automatiqguement en tant que groupe. Cette fonction
a été perfectionnée en améliorant la propriété de contrdle de la table Wap Content Auto-Fit

G oup

Divers

Les requétes REST prennent désormais en charge les verbes supplémentaires du vocabulaire
HTTP. Ceci permet que les requétes soient faites avec des verbes autres que les verbes
communément utilisés GET, PUT, POST, DELETE.

Les fichiers précédemment en lecture seule pouvaient étre ajoutés au wolet de fichiers & afin de les
déployer sur le senveur. Désormais, wus pouvez choisir si vous souhaitez déployer de tels fichiers sur
le senveur ou sur le client, ou sur les deux. Déployer un fichier fréquemment utilisé directement sur le
client peut économiser du temps de traitement en évitant de transférer a chaque fois le fichier depuis le
seneur.

La fonctionnalité associée aux fichiers déployés, puisque vous accédez a ceux-ci par le biais du wolet
de fichiers € , a simplifiée en un design plus compact.

Prise en charge d’Android 11.

Prise en charge des versions de base de données 9@ supplémentaire suivantes : IBM iSeries 7.4, IBM
DB2 11.5 et PostGreSQL 13, MySQL 8.0.25.

Version7.2

Commandes

Commande de touche® : Des images supplémentaires ont été ajoutées dans la bibliotheque des
images qui peuvent étre affichées sur des touches (va la propriété | mage de bout on).

Commande de touche® : Les nouvelles propriétés Button | mage Col or et Button | nage Col or

(désactivé) fournissent la possibilité de sélectionner une couleur séparée pour chacun des deux
états de la touche (activé et désactive).
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Commande Coulisse horizontale € : Les nouvelles propriétés Sli der Col or, Slider Thunmb Col or

et Sli der Col or (Disabl ed) définissent une couleur individuelle pour un la ligne et le marqueur d'une
échelle a coulisse et une troisieme couleur pour la coulisse (aussi bien pour la ligne de I'échelle que le
marqueur) lorsque la coulisse est désactivée.

Si des commandes dans les cellules d'une M@ ont été définies pour appartenir a un groupe

disposant de texte a dimensionnement automatique, ces cellules peuvent se redimensionner de
maniére a ce que toutes les cellules sont wrappées dans l'affichage disponible Ce paramétre est réglé

par le biais de la pro%riété de table @ w ap Content Auto-Fit G oup.
Les cellules de table ont maintenant des propriétés de remplissage de cellule.

Sources de page

Dans la fenétre Sources de page, une nouvelle commande de menu contextuelle @ des nceuds de
racine supprime la source de page sélectionnée de toutes les pages du projet.

Dans le menu Refactoriser, la commande Liste des sources de page par attribut ™ ecense les
sources de page du projet dans des groupes selon les valeurs de leurs attributs.

Le fichier XML par défaut des sources de page XML peut étre édité directement dans Altova XMLSpy

en sélectionnant la commande Consulter le fichier par défaut dans XMLSQy

Actions

L'action Message de journal €D permet a un message personnalisé d'étre journalisé sur le serveur ou
le client pendant I'exécution d'une action. Cela aide a analyser le comportement de I'appli pendant une
action.

Cette action Sauvegarder/Restaurer SQLite DB & \ous permet de sauvegarder une base de données
SQLite dans un dossier de wotre choix. Il est possible de réaliser plusieurs sauvegardes. Vous pouvez
ensuite restaurer la base de données SQLite depuis une de ces sauvegardes.

Divers

De nouwelles fonctions d'extension MobiIeTogether ont été ajoutées : (i) nt-control -t ext - of f set,
(i) m - db-fi | e- pat h, (iii) mt - page- st ack, (iv) nt - server-vari abl e.

Le dialogue Options fournit un parameétre pour permettre la simulation des variables de seneur™@.
L'option Chercher dans les traductions dans le dialogue Localisation wous permet de chercher du
texte dans des strings localisés.

Dans le dialogue Plus de paramétres de pro'et@, qui peut étre accédé \ia les propriétés du proiet@,
VOuUS pouvez saisir le message que wous souhaitez wir affiché dans I'appareil client lorsque le serveur
expire.

Les erreurs qui se produisent pendant l'exécution des actions @ ou une gestion des erreurs est
fournie, sont traités en tant gu'avertissements. Le nombre des erreurs signalisées est donc réduit.

L'avantage est que vous n'avez pas besoin de \érifier les erreurs dans les actions pour lesquelles une
gestion des erreurs a été définie au préalable.

Version7.1

Mises a jour internes

Version7.0

Débogueur MT pour les expressions XPath et les actions
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Dans la fenétre XPath/XQueQ(@, VOUS pouvez construire non seulement des expressions a 'aide des
assistants a la saisie sous forme de popup, mais vous pouvez aussi évaluer des résultats et déboguer
des expressions.

Dans le Débogueur d’actions, vous pouvez déboguer des actions®. Avant ou pendant une
simulation ==, vous pouvez sélectionner les actions que wus souhaitez déboguer. La simulation
s’interrompra en arrivant a ces actions et les affichera dans le Débogueur d’actions 14708

Définir des points d'arrét et des points de trace sur des expressions XPath et des points d’arrét sur
des actions @ Les simulations peuvent étre interrompues au niveau de ces points d'arrét et
I'expression ou I'action est affichées dans le débogueur respectif (Débogueur xPath® ou Débogueur
d’actions).

Un nouveau wolet Points darrét @ dans lequel des points de débogage (des points d’arrét et des
points de trace) peuvent étre gérés convivialement dans un seul endroit.

Un nouveau menu Débogueur qui contient les commandes nécessaires au débogage.

Propriétés de page

Les unités de longueur des composants de design et la taille de texte dans les versions précédentes
étaient indiquées soit sous la forme de pixels soit de pourcentage d’un composant conteneur. A partir
de la version 7.0, les unités de longueur liées a la page peuvent aussi étre spécifiées en tant que
pixels indépendant de I'appareil (dp) et pixels indépendant de I'échelle (sp)==. La fonction d’extension
Xpath intégrée nt - convert - uni t s wous d’effectuer des conversions entre les unités.

La propriété Largeur de navigateur a été renommée en Largeur Maximum de Navigateur@, et spécifie
maintenant la largeur maximum d’une page de solution dans le navigateur.

Des propriétés de page permettent maintenant de définir les marges de la page.

Une nouvelle propriété nommeée Tous les styles wous permet de définir toutes les propriétés de style de
;ﬁgg@ dans un emplacement pratique par le biais d'une expression de map XPath.

Commandes

Les unités de longueur des composants de design et la taille de texte dans les versions précédentes
étaient indiquées soit sous la forme de pixels soit de pourcentage d’'un composant conteneur. A partir
de la version 7.0, les unités de longueur pour les propriétés de commande peuvent aussi étre
spécifiées en tant que pixels indépendant de I'appareil (dp) et pixels indépendant de I'échelle (sp).
La fonction d’extension Xpath intégrée nt - convert - uni t s vous d’effectuer des conversions entre les
unités.

La largeur des listes de choix @ peut étre définie (par le biais de la valeur

wrap_cont ent _| ongest _ent ry de la propriété Lar geur de conmande) pour qu’elle soit aussi large
gue I'item le plus long dans la liste déroulante de la liste de choix. Les largeurs de la liste de choix
peuvent donc étre définies de maniére plus flexible.

Les Cases a cocher peuwvent étre alignées verticalement par rapport a son texte si le texte s’étend
sur plus d’'une ligne. Cela s’effectue par le biais de la propriété de commande Al i gnenent Verti cal .
Si une table est plus large que son objet parent, alors la largeur d’'une de ses colonnes peut étre
réduite © en utilisant la nouvelle valeur wr ap_content _fit_parent.

Avec la propriété Saut er wrap_cont ent €D ges cellules de table, la largeur de contenu d'une cellule
de table spécifique peut étre ignorée pour le calcul de wr ap_cont ent (qui détermine la largeur
minimum de la colonn%arent de la cellule).

Commande de touche : Des images supplémentaires ont été ajoutées dans la bibliotheque des
images qui peuvent étre affichées sur des touches (via la propriété | mage de bout on).

Une nouwelle propriété nommée Tous | es styl es vous permet de définir tous les styles dans une
seule propriété par le biais d’'une expression de map XPath. Pour consulter une description, consulter
la rubrique d’'une commande, par exemple la commande Bouton @

La gestion du remplissage dans les lignes et les colonnes de table © a été améliorée.
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e Les modéles de commande peuvent woir leurs actions contournées pour une instanciation
particuliere ** en définissant un nouvel ensemble d’actions dans la place résenge d’instanciation.

e La propriété Aj ust ement automati que du texte a été étendue de maniére a ce que les commandes
dans les modéles de commande puissent étre regroupés pour avoir une seule taille de texte. Neuf
groupes de modéle peuvent étre définis. La propriété est disponible dans les commandes & qui
affichent du texte, comme des libellés &,

Actions

La nouwelle action Mettre a jour la variable @ permet aux variables définies par l'utilisateur de se voir
attribuer de nouwelles valeurs pendant I'exécution de la solution.

L’action Défiler vers a été étendue pour spécifier ou, verticalement dans le mode, I'objet cible doit
défiler.

L'action Commandes de mesure @ a été étendue pour prendre en compte les couleurs d’arriére-plan
de la touche et des unités spécifiées en tant que longueurs dp/sp.

L’action Imprimer sur action @ fournit une option pour sélectionner le format de sortie d'impression via
XPath, ce qui permet de sélectionner d\&:lmiquement le format d’'imprimer sous pression.

L’action BD Commencer la transaction fournit une propriété Timeout (en secondes) pour les bases
de données SQLite, ce qui vous permet de spécifier une période d'attente pour appliquer un verrouillage
d'écriture.

L'action Mettre a jour I'écran €9 propose des options pour spécifier quelles commandes mettre a jour.
L’action Template Event Callback peut étre utilisée dans les contrbles des espaces résengés pour
modifier les actions que I'espace réseneé exécutera.

Fonctions liées a XPath et fonctions d'extension XPath

Les nouvelles fonctions d'extension MobiIeTogether@ ont été ajoutées : nt-convert-units etnt-
sol uti on- pat h.

La fonction d’extension MobileTogether nt - control - wi dt h a été étendue pour prendre compte
des couleurs d’arriére-plan de la touche et des unités spécifiées en tant que longueurs dp/sp.

Divers

Les parameétres de navigateur des proiets@ ont été étendus avec deux nouveaux parametres : (i) une
taille de base pour calculer la taille de police des commandes ; (ii) sawoir si une navigation a reculons
dans des solutions qui sont intégrées dans IFrames est autorisée ou pas.

Vous pouvez spécifier le langage de déma%ge par défaut d'une solution disponible en plusieurs
1667

langues lorsque vous déployez la solution
Variables utilisateur peut étre définie pour étre stockée uniquement sur le client, ce qui améliore la

vitesse lorsque la variable contient ou impligue I'utilisation d’ensembles de données volumineux.
Prise en charge d’Android 10.
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2.3

Version 6

Version 6.0

Modeéles de commande et commandes d'espace réservé
e Un modéle de commande est une composant de design semblable a une page dans le sens ou il

contient des commandes. Un modéle de commande peut étre utilisé a plusieurs endroits sur les pages
du projet. Les parameétres et les variables d'un modéle de commande permettent une plus grande
flexibilité, permettant une utilisation dans des contextes différents.

Une nouvelle Commande d'espace résené € \ous permet de placer un modéle de commande a
I'endroit désiré dans une page (ou dans un modéle de commande). Vous pouvez utiliser plusieurs
commandes d’espace réseng pour placer un modele de commande dans plusieurs endroits.

Vous trouverez une description de I'utilisation des modéles de commande et des Commandes
d’espace résen® dans la section Modéles de commande ==,

Commandes

Une nouwelle commande Espace réseng € \ous permet de placer un modéle de commande dans un
endroit désiré et de transmettre les valeurs de modéle de commande par le biais des expressions
XPath.

Commande de touche® : Des images supplémentaires ont été ajoutées dans la bibliothéque des
images qui peuvent étre affichées sur des touches (via la propriété Image de bouton).

Commande de touche @ : Une nouvelle propriété Image de bouton/Distance de texte a été ajoutée
pour spécifier la distance horizontale entre I'image et le texte d’une touche.

Commande Rich Text@ : La hauteur de la commande peut étre appliquée a I'affichage du client web
également (en plus de sa compatibilité sur d’'autres appareils

Les actions Ouwir URL et Ouwrir fichier® dans les clients web ont une nouvelle option qui permet
d’ouvrir la ressource dans l'onglet de navigateur actuel ou dans un nouvel onglet de navigateur.

La commande Libellé € a une nouvelle propriété, Texte barré, qui montre le texte du libellé barré

Actions

L'action Exécuter tache FlowForce & permet au résultat d’'une tache FlowForce d'étre retournée en
tant qu'une action.

L'action Commandes de mesure © retoure la largeur minimum en pixels du type de commande
spécifié (bouton ou libellé, par exemple) pour un texte de commande spécifié. Cela vous permet de
trouver la largeur d’'un ensemble de commandes et d'utiliser cette information dans votre design. Par
exemple, vous pouvez trouver la largeur de toutes les touches dans une colonne puis définir la largeur
de cette colonne conformément a la Ia&eur du bouton la plus grande. La valeur retournée est stockée
dans la variable MI_Measur eCont r ol s ==,

L’action Break Loop est placée dans une action Loop@, et est utilisée pour quitter la boucle.

Les actions Ouwir URL et Ouwir fichier@ dans les clients web ont une nouvelle option qui permet
d’ouwvrir la ressource dans I'onglet de navigateur actuel ou dans un nouvel onglet de navigateur.

Une nouwelle option de projet (dans le dialogue Plus de parameétres de projet ) a été introduite pour
abandonner des actions en cas d’erreurs pendant la gestion d'action.

L'action Exécution de solution & comporte deux nouveaux parametres : (i) pour redémarrer la
solution, et (ii) pour activer les solutions en cours sur les clients web a ouwir dans un nouvel onglet de
navigateur.

Groupes d'action
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e Vous pouvez maintenant aussi passer des arrays et des mappages dans les groupes d’action en tant
gue valeurs de parametres @ cela vient S’ajouter a la possibilité d etransmettre des valeurs
atomiques et des ensembles de nceud.

e Dans I'action Exécuter groupe d’action, le groupe d’'action a exécuter peut étre sélectionné par le
biais d’'une expressions XPath, ce qui permet au groupe d’action d'étre sélectionné dynamiquement
Cette option vient compléter la possibilité de sélectionner le groupe d’action depuis une liste déroulante
qui contient tous les groupes d'action définis dans le design (une sélection fixe).

e Des Parameétres de groupe d'action €D peuvent aussi étre sélectionnés dynamiquement, via des
expressions XPath.

e Les Groupes daction® ont été améliorés pour que les variables puissent étre définies et utilisées
avec le groupe d’action.

JSON

Deux nouwelles fonctions d'extension MobiIeTogether liees a JSON ont été ajoutées : (i) nt - | oad-
j son-fromstring, (i) nt - save- j son-t o- stri ng. Celles-ci vous permettent de générer un nceud
XML depuis une structure de données JSON sérialisée et de générer une structure de données JSON
sérialisée depuis un nceud XML, respectivement. Elles sont utiles lorsque vous souhaitez transférer
des structures JSON en tant que paramétres string, par exemple dans un appel de senices web.

Fonctions liées a XPath et fonctions d'extension XPath

La fenétre XPath/XQuery a été améliorée avec des assistants a la saisie et d’autres mises en page
intuitives.

Trois nouwelles fonctions d'extension MobiIeTogether ont été ajoutées : (i) mt-db-original-row , (i)
mt-load-json-from-string , (iii) mt-save-json-to-string .

La variable M _| nput Par anet er s prend maintenant par défaut, une structure de données de
mappage. Pour des projets individuels, vous pouvez changer la structure de données de cette variable
(dans le dialogue Plus de paramétres de proiet) pour prendre une séquence des valeurs (qui était la
structure de données obligatoire de la variable dans les publications précédents celle de 6.0).

La nouvelle variable MI_Measur econt r ol s &2 stocke le résultat de la derniére action exécutée
Commandes de mesure®.

La nouvelle variable MI_Aut hent i cat i onToken®® storcke les données du token d’authentification
envoyées par l'action Exécution de Solution©D.

De nouwelles fonctions d'extension Altova® sont disponibles pour étre utilisées dans des expressions
XPath. Pour des descriptions des fonctions disponibles actuellement, voirg.

Bases de données

Une nouwelle fonction d’extension MobileTogether nommée mt-db-original-row extrait les données
depuis une ligne avant que la ligne soit modifiée.

Lorsque wous enregistrez des données de BD modifiées, vous pouvez spécifier dans quel ordre les
modifications doivent étre effectuées : Supprimer, Mettre a jour, Insérer. De telles actions Enregistrer

peuvent étre effectuées par le biais de la commande Enregistrer et la commande Filtrer Colonnes
du menu contextuel de la source de page de BD®*.

Divers

Si wous souhaitez que l'utilisateur d’une solution se rendre dans une solution sur un autre
MobiIeT%ether Senr, alors, vous pouvez transférer les informations d’authentification en toute
sécurité = dans le second seneur, ce qui élimine la nécessité d’un second login d'utilisateur.
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¢ Un nouvel onglet Java dans le dialogue Options@' pour spécifier 'emplacement de la MV Java
(machine virtuelle) dans votre systéme.

e Les parameétres et les variables peuvent étre déclarés dans une sous-page. Cela wous offre une plus
grande flexibilité pour travailler dynamiquement avec des données dans la sous-page.

e Dans les paramétres de projet ¥ vous pouvez sélectionner le theme de la solution : clair, sombre ou
sélectionné par I'appareil.

e Sur les appareils Android 7 et plus récent, la fenétre d'appli a été configurée pour étre utilisé dans un
affichage multi-fenétre (écran partagé).
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2.4 Version 5

Vous trouverez ci-dessous les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 5.

Version 5.4
Les nouvelles fonctions et mises a jour de MobileTogether Designer Version 5.4:

e Une action d'enregistrement vidéo®2 |ance l'appli d'enregistrement vidéo des appareils client et
sauvegarde l'enregistrement dans un emplacement que vous pouvez définir. Les propriétés clé de
l'enregistrement peuvent étre spécifiées.

e Une commande de Carte de géolocalisation peut étre utilisée pour afficher la carte d'une zone
spécifique, en mode rue, satellite ou hybride. Les points d'intérét dans la zone peuvent étre indiqués
par des marqueurs dans la carte. La commande dispose d'un événement
Sur d i cDeMar queur DeCar t eGeo@, pour lequel des actions peuvent étre définies.

e Une fonction d'extension MobileTogether nt - geo- nap- mar ker qui crée un marqueur pour la
commande de Carte de géolocalisation@.

e Une variable dynamique $MTI_Geol ocat i onMapMar ker , qui contient des informations concernant le
dernier marqueur cliqué par l'utilisateur du client. Les informations concernant le marqueur peuvent étre
retournées par le biais d'une expression XPath.

e Une fonction d'extension Altova geol ocat i ons- boundi ng-r ect angl o) qui crée un rectangle de
limitation autour d'un ensemble de géolocalisations soumises.

e L'action Enregistrer/Restaurer les Sources de page a été renommée en Sauvegarder/Restaurer les

sources de page

Version5.3

MobileTogether Designer Version 5.3 ajoute la fonction nt - i s- ser ver - pur chased() et une option, dans
simulations@, pour simuler que le seneur a été mis sous licence avec des licences achetées.

Version5.2

MobileTogether Designer Version 5.2 permet d'exporter un projet (ou un design), avec sa ressource, en tant
gque Package MobiIeTogether@. Le package est enregistré en tant que fichier . nt p, qui peut étre ouvert dans
MobileTogether Designer et déployé en tant que solution (avec ses ressources) sur MobileTogether Senver.

Version 5.1
Les nouvelles fonctions et mises a jour de MobileTogether Designer Version 5.1:

Commandes

e Deux options importantes ont été ajoutées pour le travail avec les Tables : (i) La propriété de cellule de
table Coul eur d' arri ére-pl an peut prendre une valeur qui définit la couleur d'arriére-plan de la cellule
qui soit la méme que la couleur de la commande qui se trouve dans la cellule ; (ii) La propriété de table
Appl i quer des bordures aux cell ul es fait passer automatiquement les propriétés de bordure de la
table aux bordures de toutes les cellules de la table.

o Sile texte dun Libellé€® contient des URL (comme par exemple www. al t ova. con) ou des adresses
e-mail (comme par exemple al t ova. user @l t ova. con), alors ce texte peut étre configuré, par le biais
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de la propriété Dét ecti on aut onati que de |iens, pour étre affiché automatiquement en tant que lien
actif dans le texte du libellé.

Un nombre maximum de lignes peut étre spécifié pour les commandes de Libellg €D qui ont été
définies pour un affichage sur plusieurs lignes.

Le redimensionnement automatique de texte s'applique non seulement au texte a une ligne dans les
commandes mais aussi au texte se trouvant dans les commandes qui ont été configurées pour
étre affichées sur plusieurs lignes.

Actions

L'action Lire dossier @ a été étendu de maniére a ce gue : (i) plusieurs motifs de nom de fichier
peuvent étre spécifiés dans le filtre de fichier de l'action ; (ii) une option pour effectuer une récursion
dans les sous-dossiers soit fournie ; (iii) si la récursion dans des sous-dossiers a été spécifiée, une
option pour lire linformation des dossiers vides est disponible.

Les actions Envoyer SMS a®@ et passer un appel a peuvent étre lancées directement dans des
designs qui ont été générés en tant qu'Appli d'AppStore==, mais nécessitent la permission de
l'utilisateur final dans des designs qui sont déployés en tant que solutions MobileTogether.

Outre la possibilité d'enregistrer des sources de page complétes dans le fichier, vous pouvez
également enregistrer des enregistrer des sous-arborescences de sources de page en option vers
des fichiers séparés.

L'action Visionner Image a été améliorée avec une option d'ajustement a la taille de I'écran.
L'événement Sur Act ual i sat i onDeLaPage (d'une page) a une nouwelle option : Actualisation due a
l'orientation ou au changement de taille. Cette option spécifie les actions a effectuer lorsque l'utilisateur
final modifie l'orientation de I'appareil ou redimensionne la fenétre de l'appli (sur les appareils
permettant de redimensionner la fenétre).

Divers

La prise en charge d'Android a été étendue a Android 8.1 et 9.

Prise en charge pour les icones rondes et adaptatives dans les applis d'agpstore pour les versions
Android plus récentes.

Lors de la génération de code pour les applis d‘appstore, wous pouvez consulter des fichier dimage
dicénes de lanceur directement depuis le dialogue de génération du code.

Dans les paramétres du proiet@, wvous pouvez spécifier que les paramétres de l'appareil soient
enregistrés avec le design.

Les sources de page XQuery peuvent étre spécifiées pour étre persistantes sur le client, par le
biais du menu contextuel de I'arborescence XQuery .

Lorsgu'une solution est ouverte dans un client web, les fichiers de client sont stockés dans un
emplacement spécifique a la session sur le seneur et sont supprimées de cet emplacement lorsque la
session expire. Voir, par exemple, les informations concernant les emplacements de fichier des
actions Enregistrer fichier® des sources de page.

La capacité de désactiver, pour des pages individuelles d'un projet, le message invitant l'utilisateur final
de confirmer la sortie de la page. Le message est configuré pour toutes les pages du projet dans les
Paramétres de navigateur du pro'et@, et est désactivé pour les pages individuelles en attribuant une
valeur de nt - no- br owser - exi t - confi rmat i on a la propriété Browser CSS Class des pages
individuelles @

Une nouwelle fonction d'extension XPath pour MobiIeTogether, nt - run- web- ur |, pour générer une
URL qui ouwe une solution spécifiée dans un navigateur web.

La fenétre du Simulateur & permet de chercher du texte dans le wlet des Sources de page dans les
noeuds de sources et les données.
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Version 5.0

Vous trouverez ci-dessous les nouelles fonctions et mises a jour de la version 5.0 de MobileTogether
Designer.

Commandes

e De nouwelles propriétés de bordure @ ont été introduites (largeur, couleur et style) pour les items de
M@ (cellules, colonnes, lignes et table).

e Les parametres de bordure peuvent étre appliqués rapidement a plusieurs items de table en utilisant le
dialogue Paramétres de bordure &

e Des propriétés nmar gi n et paddi ng ont été ajoutées aux commandes possédant des propriétés de
marge et de remplissage. Cela permet de spécifier une valeur en commun pour les quatre cétés en une
seule propriété, au lieu d'en spécifier une pour chaque coté.

e Des propriétés de remplissage ont été ajoutées a d'autres commandes @ lorsque le remplissage est
applicable. Cela permet d'ajouter de l'espace entre chaque bordure individuelle d'une commande
(gauche, droite, haut, bas) et du contenu de la commande.

« Dans une commande de Liste de choix @ qui permet a l'utilisateur final de sélectionner plusieurs
valeurs, il est maintenant possible d'utiliser des séparateurs différents pour construire (i) le string qui
est saisi dans le nceud de source de page et (i) le string qui est affiché dans la liste de choix. Le
premier est défini par le biais de la propriété Sépar at eur sél ecti on nmultipl e, le second avec la
propriété Sépar at eur sél ection nultiple Visible.

e Dans les Listes de choix@, le texte des items de la liste déroulante et les valeurs de données XML
correspondantes peuvent étre définies par le biais d'une expression XPath qui retourne un séquence
d'array a deux membres. Cette maniére de définir des entrées de listes de choix est une option
supplémentaire aux options existantes.

e L'apparence de Boutons @ a été améliorée afin de pouwoir afficher aussi bien une image de Bouton
(voir la propriété | rage de bout on) qu'un texte de bouton. Pour limage du bouton, vous pouvez choisir
parmi une série d'icones prédéfinies ou utiliser une image personnalisée. Vous pouvez aussi définir la
position de limage du bouton de maniére a la placer & droite ou & gauche du texte du bouton.

e La propriété Aut o- aj ustenent taille du texte des Commandes possédant une propriété de Taille
de texte @ comporte une option supplémentaire. Les textes dont la longueur dépasse la taille d'une
commande sont affichés en tant qu'un string coupé se terminant par des points de suspension. Il s'agit
d'une option supplémentaire a celles existant déja pour I'ajustement automatique du texte.

e Les valeurs pour la propriété Val eurs cochées (vrai/faux) des commandes Case a cocher@ et
Commutateur & peuvent aussi étre définies dans des feuilles de style qui permettent aux valeurs
de cette propriété d'étre définies globalement pour ces commandes.

e La propriété Val eurs cochées de la commande Bouton radio €9 peut aussi étre définie dans des
feuilles de style. Cela permet de définir globalement la valeur a cocher de cette propriété.

e Les événements Sur Entrée/Echapp des commandes Bouton@, Graphique, Image@ et
Libelle G peuvent maintenant étre utilisés sur tous les appareils clients (outre leur utilisation sur des
clients Web et Windows).

¢ Lacommande Rich Text & peut utiliser une feuille de style Rich Text prédéﬁnie pour les textes
marqués avec des balises HTML.

e Le texte qui sera le contenu de la commande & peut étre défini avec une expression XPath qui évalue
en un string encodé en HTML

e |l est possible de définir des marges haut et bas a la commande ligne \erticale @

e La commande coulisse horizontale a une propriété Val eur auto correction qui corrige
automatiquement des valeurs dans le nceud de source de page associé a une valeur qui se trouve dans
la plage définie de la valeur de la coulisse.
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Une commande de menu contextuel pour des commandes dans le Volet Commandes D affiche
toutes les instances de ce type de commande.

Actions

Une nouwelle fenétre de texte Filtre rapide dans le dialogue Actions @ ous permet de filtrer les
actions et les groupes d'action du dialogue.

Les actions et les groupes d'actions peuvent étre ajoutés aux actions d'un événement depuis un popup
dans le wlet d'événement “ Cette fonction compléte la méthode standard d'ajouter une action en la
glissant dans le wlet des événements.

Une nouwelle action, Charger/Enreqistrer fichier de texte@, permet (i) au texte d'étre chargé depuis un
fichier vers un nceud de source de page, et (ii) en ce qui concerne du texte, de l'enregistrer d'un nceud
de source de page vers un fichier de texte.

Une nouwelle action, Lire Structure BD, active la structure d'une BD pour qu'elle puisse étre lue et
pour que les données dans la BD soient stockées dans un nouveau type de source de page, la source
de page $MI_DBSTRUCTURE. Les données contenues dans cette source de page peuvent étre utilisées
de la méme maniére que dans tout autre type de source de page. Cette action est utile si vous
souhaitez uniquement lire des données.

L'action Ouwrir 'URL/Fichier@ a été améliorée pour accepter des URL de données. En résultat, les
fichiers binaires peuvent étre ouverts directement dans un nouvel onglet du navigateur du client web.
L'action Mettre les nceuds a jour & permet de mettre a jour plusieurs naeuds en spécifiant les noeuds
de cible dans un array XPath.

La couleur du texte des actions Commentaire @ peut étre personnalisée.

Lorsque les parameétres d'une action comprennent la sélection d'une source de page, cette sélection
peut également étre spécifiée par le biais d'une expression XPath.

Rich Text

L'icone de la barre d'outils de balise ® de la commande Rich Text contenue dans la solution déployée
a été améliorée pour permettre a l'utilisateur final de faire une sélection parmi une gamme de tailles de
balises.

Vous pouvez préciser, dans le dialogue Paramétres du navigateur, les polices disponibles pour
I'utilisateur final lors de I'édition de rich text <,

Fonctions d'extension XPath liées a MobileTogether

Six nouwelles fonctions d'extension MobiIeTogether ont été ajoutées : (i) nt-avail abl e- db-
connect i on- nanes, (ii) nt - cal | ed- by- ent er - key, (iii) nt - cal | ed- by- escape- key, (iv) nt - get - page-
sour ce-structure, (V) nt-tabl e-rowgroup-count, (V) nt-tabl e-rowgroup-i ndex.
Une série de nouwelles fonctions d'extension Altova“® sont disponibles pour étre utilisées da
expressions XPath. Pour des descriptions des fonctions disponibles actuellement, voir ici &,

ns des

Bases de données

Une nouwelle action, Lire Structure BD, permet de lire la structure d'une BD et de stocker les
données dans un nouveau type de source de page@, la source de page $MI_DBSTRUCTURE. Les
données contenues dans cette source de page peuvent étre utilisées de la méme maniére que dans
tout autre type de source de page. Cette action est utile si vous souhaitez uniquement lire des
données.

L'Onglet Simulation 2 du dialogue Options propose une nouwelle option pour générer des
conxions BD dans un fichier XML, qui peut étre utilisé pour des simulations de l'action Lire Structure
BD#,

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



46 Nouwelles fonctions Version 5

e Une nouwelle fonction d'extension MobileTogether & hommée nt - avai | abl e- db- connect i on- nanes
obtient les noms de toutes les connexions BD disponibles dans la solution ou sur le seneur.

e Lanouwelle commande Remplacer les sources BD™ \ous permet de changer la connexion BD des
sources de page BD dans le design vers des BD alternatives. Une utilisation peut étre d'effectuer un
test avec une BD non-productive, puis de passer a une BD productive lorsque la solution est déployée.

Divers

¢ Un nouveau wlet Chercher & Remglacer wous permet de chercher des strings dans le design, y
compris des expressions, des fonctions et des groupes d'action XPath. Les strings trouvés peuvent
aussi étre remplacés.

¢ Un nouveau wlet Listes @ affiche plusieurs types de listes, par exemple, des listes de toutes les
variables globales, toutes les fonctions définies par I'utilisateur ou des instances d'un type de
commande patrticulier. Ces listes contiennent des liens vers les composants de design pertinents.
Cela vous permet de trouver rapidement un composant de design et de vous y rendre.

e Vous pouvez copier une feuille de style existante et la coller en tant que nouwelle feuille de style.

e Les Senices de MobileTogether Server peuvent étre configurés pour envoyer des natifications push
(PNs) aux solutions MobileTogether standard ainsi que vers les Applis d'appStore de
MobileTogether.

e Le dialogue d'options Network Proxy wous permet de configurer des paramétres de proxy
personnalisés pour I'application

e Le langage sPLED tilisé pour générer du code de programme pour les Applis d'AppStore pour
Android, iOS et Windows a été complété par des fonctions pour Oter des caractéres spécifigues a
gauche et a droite des strings L,

e Le menu contextuel du wolet Styles & Propriétés contient maintenant des commandes pour (i)
recenser des commandes comportant la méme valeur que celle de la propriété sélectionnée et (ii)
afficher des commandes dans des groupes conformément aux valeurs d'une propriété donnée.

e Les sources de page qui sont fournies avec des données provenant d'une tache FlowForce € peuvent
maintenant accepter des données HTML ou JSON, en alternatives au format XML déja pris en charge.

¢ La fonction RESTED dans MobileTogether prend maintenant en charge I'envoi des fichiers, en plus de
I'envoi de données XML et Base64.

e Les fichiers de police multiples peuvent étre intégrées dans la solution. Ces fichiers peuvent étre
référencés par le biais de CSS lorsque la solution est affichée dans les clients web. Les fichiers de
police a intégrer sont spécifiés dans les Paramétres de navigateur des propriétés du proiet@.
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2.5

Version 4

Vous trouverez ci-dessous les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 4.

Version4.1
Les nouvelles fonctions et mises a jour de MobileTogether Designer Version 4.1.:

Services de serveur

Un senice de seneur est un ensemble d'actions MobileTogether Designer qui est déployé sur
MobileTogether Server Advanced Edition en tant que solution (fichier . nt d). Le senice est exécuté
sur le serveur lorsqu'un ensemble spécifié de conditions MobileTogether Sener sont remplies. (Ces
conditions de serveur sont définies dans l'interface administrateur de MobileTogether Server Advanced
Edition.)

Un senvice de seneur est défini dans un design de senice de serveur, qui est ouvert par le biais de
Fichier | Nouveau service & de MobileTogether Designer.

Vous trouverez une description de la création de senices de serveur dans MobileTogether Designer
dans la section Senices de serveur ™.

Une source de page $MI_SERVI CE== est créée automatiquement lorsqu'un design de senvice est créé.
Contient les données de temps d'exécution concernant les déclencheurs de senvice.

La source de page $MI_SERVI CE peut étre remplie manuellement pour simuler les données d'exécution
concernant les déclencheurs de senice &.

Rich Text

Une nouwelle commande Rich Text permet l'affichage de texte depuis une source de page avec un
formatage (sur tous les clients) et édité (sur les clients Windows et Web ). Le formatage peut se baser
sur des balises de style dans la source de page XML ou bien peut étre ajouté par vous-méme. Dans
les deux cas, les regles sont spécifiées dans une feuille de style Rich Text®2.

Pour chaque projet (design), vo&s pouvez définir plusieurs feuilles de style Rich Text dans le dialogue
1692,

de Feuilles de style Rich Text==.. Une de ces feuilles de style peut étre attribuée a une commande
Rich Text de maniére a ce que le texte affiché dans la commande est formaté conformément aux
regles de la feuille de style sélectionnée.

Pour obtenir un apercu et une description de cette fonction, wir la section Rich Text &P,

Actions

L'action Aller a la sous-page a été améliorée avec une option pour ouwir la sous-page en tant que
dialogue modal (c'est a dire, dans une fenétre séparée au-dessus de la page actuelle). Il s'agit la d'un
affichage qui remplace l'affichage consistant & remplacer la page actuelle avec la sous-page.

L'action Enreqistrer/Restaurer des sources de page@ wous permet d'enregistrer une source de page
de maniére provisoire, puis d'accepter ou d'éliminer d'autres modifications selon qu'une ou plusieurs
conditions ont été remplies.

L'action Accéder au calendrier & enregistre l'information concernant les calendriers de I'appareil et les
événements de calendrier dans la source de page @ $MI_CALENDAR. Elle permet aussi d'activer la
rédaction d'événements dans un calendrier sur l'appareil. Pour effectuer des simulations, le calendrier
Outlook de Microsoft ou un fichier XML peut étre utilisé.

Une action Remplacer un nceud propose un mécanisme pour supprimer des nceuds du nceud d'une
source de page, puis d'y ajouter de nouveaux nceuds.
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Commandes

La commande Liste de choix @ a été améliorée pour permettre aux utilisateurs de sélectionner
plusieurs options (par le biais de la propriété Sélection multiple de la commande).

Les Commandes gqui ont une propriété de Taille de texte @ ont maintenant en plus une propriété

A ust enent autonmatique de la taille du texte qui permet de redimensionner automatiqguement
du texte pour s’adapter a la largeur de la commande. Les commandes peuvent aussi étre attribuées a
un groupe, de maniere a ce que toutes les commandes aient une taille sélectionnée automatiquement
raisonnable et uniforme . Toutes les commandes d'une page pour laquelle la propriété d'ajustement
automatique a été définie, peuvent étre listées dans le wolet Listes a l'aide de la commande de menu
Page Liste de Groupes d'ajustement de Taille de texte @2,

Dans un design, certaines commandes peuvent étre attribuées a une "séquence d'ordre de tabulation".
Lorsqu'un utilisateur final clique plusieurs fois sur la touche Tab (sur les clients Web et Windows), le
focus de la solution se déplacera dans les commandes dans l'ordre spécifié. L'ordre de tabulation peut
étre défini dans la commande de menu Page | Afficher/Définir ordre de tabulation @ La position
dans la séquence des commandes individuelles peut aussi étre définie dans la propriété O dre de tab
de la commande. Les commandes auxquelles des positions peuvent étre attribuées dans la séquence
d'ordre de tabulation sont : Boutons@, Cases a cocher®  Listes de choix@, Dates@, Champs
d‘édition, Boutons radio@, commandes d'interrupteur@, commandes Horaire. ==,

Les commandes qui ont un événement Surd i c (,Boutons@, Graphiques %=, Images@ et
Libellés) peuvent woir leurs événements sur clic déclenchés par le biais de la touche Entrée ou
Echapper du client (sur clients Web et Windows). La configuration nécessaire peut étre effectuée par
le biais de la propriété Sur Entr ée/ Echapper de la commande ou dans le dialogue pour définir les
actions d'événement de la commande Sur d i c. Voir la description de la commande respective.

Fonctions d'extension XPath

Deux nouwelles Fonctions d'extension XPath MobiIeTogether: (i) nt-client-ip-address (pour
obtenir I'adresse IP de l'appareil); (ii) nt - i mage- wi dt h- and- hei ght (pour obtenir les dimensions de
I'image encodée en Base64 soumise).

Une nouvelle extension XPath Altova & gener at e- gui d génére un string de GUID unique qui peut
étre utilisé en tant qu'une id.

Divers

Appliguer Theme clair®: Dans le wlet Propriétés du proiet, vous pouvez spécifier si les pages du
projet doivent présenter un fond clair (texte sombre sur fond clair) ou pas. La valeur par défaut de f al se
spécifie que le théme spécifique au client doit étre utilisé.

Le gestionnaire des contacts et le calendrier de Microsoft Outlook peut étre utilisé pour des
simulations des actions Lire les contacts et Accéder au calendrier®. pour ce faire, sélectionner
les items correspondants dans le dialogue Options.

Version 4.0

Vous trouverez ci-dessous les nouwelles fonctions et mises a jour de la version 4.0 de MobileTogether
Designer.

Notifications Push

Une notification push (NP) est un message de texte qui est enwyé depuis une solution vers un
appareil mobile sur lequel une solution MobileTogether réceptrice de messages a été installée.
Lorsqu'une NP est regue, elle déclenche un ensemble d'actions dans la solution réceptrice. Pour un

apercu de la fonction de NP, woir la section Notifications Push®.
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L'action Envoyer Notification Push@ est spécifiée dans la solution d'envoi. Elle définit les différents

paramétres de la NP a enwoyer.

Dans la solution de réception, les actions pour I'événement Sur Récept i onDeNot i fi cati onPush €D
spécifient quelles actions effectuer lorsqu'une NP est regue.

Outre un message de texte, la NP comporte également une charge. La charge est automatiquement
transférée a la source de page $MI_PUSHNOTI FI CATI ON de la solution réceptrice.

Une NP peut contenir des boutons. Les boutons de NP sont spécifiés dans I'action Envoyer
Notification Push@ de la solution d'envoi. Alors que les définitions des touches pour les appareils
non-iOS sont effectuées directement dans I'action Envoyer Notification Push, en ce qui concerne
les appareils i0S, les touches sont définies dans la solution de réception en utilisant la commande

Projet | Sets de boutons de notification push i0s @
Une clé de NP externe est un string de texte qui est utilisé pour identifier un appareil mobile.

L'action Enregistrer la clé NP Ext® associe un appareil mobile avec un string que vous spécifiez.
Une clé de NP externe est utilisée pour identifier un ensemble d'appareils mobiles qui recevront une
NP. Une action inverse, Désenregistrer la clé NP Ext@® est également disponible.

Une rubrique de NP est un string de texte qui nomme une rubrique. L'action Enregistrer les topics
& un appareil mobile avec une ou plusieurs rubriques de NP. Si une NP est envoyée a une
rubrique NP, tous les appareils qui ont été associés avec cette rubrique recewont cette NP. Une action
inverse, Désenreqistrer des rubriques NP, est également disponible.

Si une NP est enwyée a une solution de réception différente, alors pour que les simulations de la
solution de réception soient réussies, la NP entrante doit étre simulée. Un mécanisme pour simuler les
NP entrantes est disponible dans le simulateur. Il est décrit dans la section Simuler des notifications
Push®,

Une solution MobileTogether qui utilise des NP peut étre compilée dans une Appli d'App‘Store.
Quelques étapes supplémentaires sont nécessaires pour compiler les Appli d'AppStore <. Ces

étapes sont décrites dans la section Notifications Push dans les Appli d'AppStore ==,

Solutions de page web intégrée

Une nouwelle fonction de solution de page web intégrée permettant aux solutions d'étre intégrées
dans des pages web par le biais d'IFrames. Les données peuvent étre échangées entre la page web et
sa solution intégrée. La solution, quant a elle, interagit avec MobileTogether Server comme a I'habitude
et recoit les données qui peuvent ensuite étre communiquées a la page web. L'Authentification par le
biais de JSON Web Tokens (JWT )@ permet l'intégration des solutions de page web intégrées dans
des systémes existants.

L'événement Sur Messagel nt égr 6@ est déclenché lorsqu'un flux de travail de la solution sur le
seneur regoit un message depuis la solution intégrée.

La source de page JSON $MI_EVMBEDDEDVESSAGE “# (structure et données) est créée lorsque
I'événement Sur Messagel nt égr 6@ est déclenché.

L'action Charger depuis String parse un string et génére une source de page (JSON/XML) depuis le
string.

L'action Enreqistrer sous String sérialise une source de page (JSON/XML), et enregistre le string
sérialisé vers un emplacement spécifié.

L'action Message intégré Retour= enwvoie un string JSON sérialisé en tant qu'év¥énement message au
IFrame qui a chargé la solution actuelle.

Nouvelles actions

L'action Transfert MapForce fournit un fichier d'exécution MapForce Server Altova (fichier MFX)
dans le MapForce Sener pour les traitements. Ainsi, un ensemble de structure de données d'entrée
peut étre transformé dans un nouvel ensemble de structures de données (la sortie de MapForce
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Server). Cela permet aux structures de données legacy ou a d'autres structures de données qui ne
peuvent pas étre modifiées, d'étre utilisées dans un design MobileTogether.

e L'action Lire dossier lit les contenus d'un dossier spécifié et transfere les métadonnées concernant
chaque item de dossier dans un nceud séparé de la source de page $MI_Fl LEI NFO.

e L'action Définir Iangage permet a l'utilisateur de changer la langue de la solution. Cette action peut
étre utilisée pour redémarrer la solution dans une autre langue lorsqu'un événement spécifique est
déclenché.

e L'action Charger depuis String parse un string et génere une source de page (JSON/XML) depuis le
string.

e L'action Enregistrer sous String sérialise une source de page (JSON/XML), et enregistre le string
sérialisé vers un emplacement spécifié.

e L'action Message intégré Retour“# enwoie un string JSSON sérialisé en tant qu'événement nessage au
IFrame qui a chargé la solution actuelle.

e L'action Enwoyer Notification Push définit les différents paramétres de la notification push devant
étre enwvoyée.

e L'action (Dés)Enreqistrer la clé de NP Ext enregistre un string de texte en tant que la clé externe
de Notification Push d'une solution sur cet appareil mobile. Voir la section Notifications Push® pour
plus dinformations.

e L'action (Dés)Enreqistrer les rubriques de np @ enregistre un appareil pour recevoir des Notification
Push & propos d'un ou de plusieurs sujets sélectionnés. Voir la section Notifications Push® pour
plus dinformations.

Divers

L'installation MobileTogether Server est pré-déployée avec une solution puissante qui affiche I'accés
aux statistiques a propos des solutions individuelles sur ce seneur ; par exemple, la fréquence des
acces et le nombre d'appareils et de types d'appareils accédant a une solution particuliére. Pour plus
dinformations concernant la solution St ati sti cs, wvoir la documentation MobileTogether Server.

Les outils définis par l'utilisateur peuvent étre créés dans I"mgwguePLnnaﬁser.

Les outils créés de cette maniéasont accédés par le biais de commandes dans le menu QOutils |
1751

Outils définis par l'utilisateur

Un nouveau menu Table qui propose une commande liée a la table dans un menu pour vous aider
a concewoir rapidement un design et éditer des structures de table.

La nouwelle commande Liste des usages de toutes les feuilles de style affiche toutes les feuilles
de style définies dans le projet (y compris les feuilles de style non utilisées), et les instances de page,
de table et de commande qui utilisent ces feuilles de style. Des feuilles de style non utilisées sont
aussi montrées dans la liste générée lorsque la commande Liste des fonctions non utilisées, des
variables d'utilisateur, des feuilles de style et des groupes d'action @ est cliguée.

Les utilisateurs peuvent faire défiler horizontalement les tables & gauche et & droite lorsqu'elles sont
plus larges que la fenétre de I'écran.

Le menu du simulateur® offre des options permettant la simulation de la disponibilité des fonctions
des %areils mobiles suivants : (i) I'appli de I'appareil photo, (ii) la galerie, (iii) le microphone, (iv)
NEC=¥_ (v) la localisation GPS, (M) le carnet d'adresse, (vi) les senices de téléphonie, (vii) les
senices de SMS. Awvec ces options, des scénarios de design nécessitant une disponibilité de ces
senices sur l'appareil peuvent étre testés.

Les messages de registre (affichés dans le wlet Messages ) qui sont liés aux actions spécifiques
des événements spécifiques peuvent étre supprimés ou activé le cas échéant @

Les données de source de page peuvent étre réinitialisées automatiqguement lorsque la solution quitte
une page. Cela s'effectue avec la commande Réinitialiser les données qui est disponible dans le
menu contextuel des sources de page.
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e Lors de I'enregistrement de (tout type) de fichiers, il est possible, en option, de spécifier une

extension de fichier par défaut ; cette extension sera utilisée si aucune extension n'est spécifiée avec

le nom de fichier.
e Pendant les simulations @, wous pouvez copier lI'expression de localisateur XPath de tout noeud de

source de page dans le presse-papiers.
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2.6

Version 3

Ci-dessous, wous trouverez les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 3.

Version 3.2
Les nouvelles fonctions et mises a jour de MobileTogether Designer Version 3.2 sont regroupées ci-dessous.

Near Field Communication (NFC!
e Une nouwelle fonction NEC pour envoyer et recewoir des messages par le biais de NFC. De plus, sur

les appareils Android, Android Beam peut étre utilisé pour envoyer des fichiers. Pour un apercu de tous
les composants de design qui sont utilisés pour mettre en place cette fonction, wir Composants de
design pour NECED.

Evénements liés & NECTP pour déclencher des actions : OnPushNdef MessageConpl et ed et
OnNFCTagDi scover ed.

Une nouwelle fonction d'extension MobiIeTogether pour érifier si NFC a été lancé : nt - nf c-

st art ed. Plus desfonctions pour convertir du texte et Base64 en/de hexBinaQ( (puisque les
données utiles des messages NFC sont encodés en hexBinary).

Les fichiers d'exemple NECED permettent la simulation de la découverte de balises NFC.

Texte en parole

Une nouwelle fonction Texte en paroles , basée sur l'action Texte en parole, permet de conwertir
des strings de texte en parole et de les lire.

De nouwelles fonctions d'extension MobiIeTogether pour fournir des informations concernant la
fonction Texte en parole==: nt - t ext -t o- speech-i s-| anguage- avai | abl e et nt -t ext -t o- speech-

i s- speaki ng.

Nouvelles actions diverses

Une nouvelle action Lire les contacts @ pour stocker les contacts du carnet d'adresses de 'appareil
dans une arborescence de source de données.

Une nouvelle action Obtenir lnfo du fichier & pour stocker l'information du fichier d'un fichier spécifique
(comme la taille, la date de création, etc.) dans une arborescence de source de donnés.

Un nouveau curseur dattente @ permet l'affichage d'un nouveau curseur d'attente dépendant d'une
plateforme pendant I'exécution d'une action ; cela est utile pour les actions qui nécessitent un temps
d'exécution long.

Nouvelles actions Laisser lutilisateur choisir la date @ et Laisser I'utilisateur choisir I'heure @
permettent la sélection de la date et de I'heure par l'utilisateur final, pour un enregistrement dans les
nceuds de source de page.

Une action Visionner image permet d'afficher une image depuis I'appareil client, un nceud de source
de données ou une commande dimage/de graphique/de signature.

Une action Erreurs de connexion au serveur Try/Catch "= peut étre utilisée pour essayer des
exceptions sur des transactions de seneur spécifiques. Vous pouvez définir les actions appropriées a
prendre en cas d'erreur de connexion.

Améliorations des actions existantes

Une nouwelle commande pour montrer toutes les utilisations d'une action ou d'un groupe daction @D
dans le design.

L'action Audio@ a été améliorée pour permettre la lecture de sons prédéfinis disponibles sur I'appareil
client. Actuellement, vous pouvez choisir parmi 16 sons prédéfinis.
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L'action Envoyer e-mail (va serveur) contient maintenant un réglage Répondre a. Cela permet
d'ajouter aux e-mails envoyés via MobileTogether Server aussi bien un "pseudo” que la waie adresse
de I'expéditeur.

L'action Réinitialiser & permet maintenant de réinitialiser toutes les sources de données y compris
I'arborescence $PERSI sTENTED (pour les données persistantes sur le client).

L'action Afficher la géolocalisation permet d'afficher une adresse sur l'appli de carte de I'appareil
client pour la géolocalisation. Jusqu'a présent, seules les coordonnées de longitude et de latitudes
étaient acceptées.

L'action Défiler vers remplace l'action "Défiler la page vers" des releases précédentes. La nouwvelle
fonction a été encore améliorée pour permettre un défilement vers une commande spécifique ou vers le
haut ou le bas d'une table spécifiée. Si vous avez utilisé I'ancienne action Défiler vers le bas dans un
design et que vous ouwrez ce design dans cette version (ou une version ultérieure) de MobileTogether
Designer, l'action sera traduite automatiquement dans une autre action.

Une nouwelle fonction d'extension MobiIeTogether pour contrbler si le suivi de géolocalisation a été
démarré : nt - geol ocati on-started.

Les pages cibles des actions Aller a la page et Aller a la sous-page peuvent étre définies en
outre par le biais d'expressions XPath.

Dans la fenétre de message contenant des boutons ersonnalisés, vous pouvez spécifier les
actions qui seront effectuées lorsque le bouton Retour de I'appareil est tapoté.

L'expression Try/Catch des releases précédentes a été renommée en Exceptions Tu/Catch@.

Nouvelles fonctions des tables

Les tables peuvent présenter des colonnes dynami ues, ce qui signifie que les colonnes peuvent
étre ajoutées dynamiguement sur le c6té droit de la table conformément au nombre d'instances de
I'élément qui correspond au cha%)-colonne dans le design.

Une variable locale, dynamique ¥, MI_Tabl eCol unnCont ext , a été ajoutée. Elle fournit le nceud de
contexte de la colonne actuelle pendant la génération des tables. Voir la section Colonnes
dynamigues pour une description de l'utilisation.

Le nombre de lignes qui peut étre chargé dans les tables défilantes & peut étre déterminé avec la
propriété de table Taille de Bl oc de groupe de |igne“,

Améliorations pour les commandes

Deux nouwelles propriétés de commande @ sont disponibles pour les commandes qui peuvent étre
activees/désactivées : Coul eur de texte (Désactivé) et Coul eur d' arriére-plan (Désactivé).
Celles-ci permettent de régler des couleurs différentes pour une commande selon son état (activé ou
désactive).

Des Apparences de bouton supplémentaires@ sont disponibles : Importation, Exportation, Calendrier
, et heure.

Les images qui ont été intégrées dans le fichier de design en tant que données Base64 peuvent
étre réintégrées rapidement, c'est a dire, reconwerties d'un format binaire en Base64 et stockées dans
le design par le biais du menu contextuel de la commande de Iimage. Cette fonction facilite la mise a
jour d'un fichier dimage intégré si limage a été modifiée.

Divers

Dans le Volet Pages, wvous pouvez consulter les références (dans le design) a une page en
sélectionnant la commande de menu contextuel Liste des usages dans les actions.

Le texte copié depuis le dialogue Editer I'expression XPath & peut étre collée en tant que XPath dans
le wlet Styles & Properties.

Icbnes de barres d'outils supplémentaires dans le dialogue Feuilles de style pour controler
l'affichage des items : (i) agrandir tous les items; (ii) réduire tous les items; (iii) afficher les items non-
vides uniquement.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



54 Nouwelles fonctions Version 3

Version 3.0
Les nouvelles fonctions et mises a jour de MobileTogether Designer Version 3.0 sont regroupées ci-dessous.

e La fonction Feuilles de style wous permet de définir des styles globaux qui peuvent étre appliqués
au niveau du projet, de la page, de la table et des commandes. Vous disposez d'un systéme
d'archivage de styles en cascade tout-en-un pour le projet.

e L'action Imprimer sous @ permet de générer des documents PDF, Word et RTF depuis des données
XML avec Altova StyleVision Senver.

e L'action Ouwir une URL a été améliorée et s'appelle maintenant I'action Quwir I'URL/le Fichier @
Auparavant, cette action ouwvrait les pages Web dans le navigateur de l'appareil client. L'action permet
maintenant d'ouwvrir des fichiers sur l'appareil client dans I'application par défaut de ce type de fichier.

e L'action Laisser lutilisateur scanner le code-barres “# ouwre I'application d'appareil photo du client et
permet aux utilisateurs de scanner un code-barres ; les données de code-barres sont saisies dans une
arborescence de données XML et peuvent étre traitées ultérieurement.

e Deux nouwelles propriétés permettent une amélioration du contréle de layout : (i) la propriété de projet
Mar ges de commande de ni veau supéri eur 208 (disponible par le biais de Plus de paramétres de
projets dans les propriétés du projet que vous pouvez régler dans l'assistant a la saisie Styles &
Propriétés) permet aux marges d'étre configurées pour toutes les commandes de niveau supérieur
d'une page ; cela permet de configurer une marge pour la page ; (ii) la propriété de table Tabl e
Paddi ng@ allume ou éteint le padding de tables sur les appareils iOS.

e La fonction Test automatisé & vous permet de comparer deux marches d'essais pour détecter des
difféerences dans le design, les données de la source de page et I'environnement de solution.
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2.7 Version 2

Ci-dessous, wous trouverez les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 2.

Version 2.2

Vous trouverez ci-dessous les nouwelles fonctions et mises a jour de la version 2.2 de MobileTogether
Designer.

e Une option pour permettre a l'utilisateur final de sélectionner le fichier client & charger/enregistrer sur

826

l'appareil client est disponible pour les actions suivantes : Char%er/Enregistrer le fichier., Charger /
Enregistrer I‘image, et Charger / Enreqistrer le fichier binaire =

permettent de lire des vidéos sur une page. Les propriétés de commande et
les fonctions d’extension MobiIeTogether liées a la vidéo permettent la personnalisation de la
lecture et de la commande. Pour un aper¢u des fonctions vidéo, woir la section Audio Vidéo ™S
permet de lancer, d'interrompre, de reprendre, d'arréter et de parcourir les vidéos.
La lecture de segments spécifiés dans le te&s peut également étre définie. Pour un apercu des

e Les commandes vidéo“E

e Une action Vidéo

fonctions vidéo, woir la section Audio. Vidéo
e Une action Audio

définie. Pour un apercu des fonctions audio, wir la section Audio Vidéo T

e Lavariable globale == $MI_Audi oChannel donne le nombre de canaux audio qui ont déclenché

I'action.

e Une action d'enreqgistrement audio @ permet d'enregistrer une séquence audio sur un fichier dans

I'appareil client. Pour un apergu des fonctions audio, woir la section Audio Vidéo &

e Nouwelles fonctions d'extension MobileTogether pour fournir des informations concernant les fichiers

audio et vidéo, et concernant des actions liées a l'audio et la vidéo : nt - audi o- get - current -

posi tion, nt -audi o-get-duration, nt-audi o-i s-pl ayi ng, nt - audi o-i s-recordi ng, nt - vi deo-

permet de lancer, d'interrompre, de reprendre, d'arréter et de parcourir les fichiers
audio sur cing canaux audio. La lecture de segments spécifiés dans le temps peut également étre

get-current-position, nt-video-get-duration, nt-video-hei ght, nt-audi o-is-playingetnt-

vi deo-w dt h.

¢ Nouwelles ffonctions d'extension MobiIeTogether@ pour fournir des informations concernant le dernier

fichier client qui a été utilisé : nt-last-file-path, nmt-extract-file-extension etnt-extract-

file-nane.

e Nouwelles icones de bouton liées aux fonctions audio/vidéo peuvent étre sélectionnées par le biais de

la propriété appar ence Bout on @
¢ Nouwelles variables globales $MI_W ndowHei ght et $MI'W ndowW dt h donnent les dimensions des

fenétres de navigateur redimensionnables et des fenétres d'appli sur les systemes Windows de
maniére dynamique.

e L'action Charger / Enregistrer le fichier binaire €2 permet : (i) de charger tout type de fichier binaire
dans la solution en tant que contenu XML encodé en Base64 et (ii) d'enregistrer du contenu XML

encodé en Base64 en tant que fichier binaire.

e L'action Enwoyer e-mail 8%+ peut envoyer non seulement des fichiers XML et des fichiers binaires

mais également des fichiers textes en tant que piéce jointe.

z

e Le Simulateur™ peut étre régl&our simuler la disponibilité d'une connexion LAN. Cela s'ajoute au
qui peut étre simulé, c'est a dire : réseau mobile, WiFi et LAN. Des

nombre de types de connexion
fonctions d'extension MobileTogether == liées ont été introduites : (i) nt - connect ed- vi a- | an.

e Les en-tétes et pied de page de tables peuvent étre ajoutés aux tables dynamiques par le biais des

menus contextuels de tables ===,
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Version 2.1

Vous trouverez ci-dessous les nouwelles fonctions et mises a jour de la version 2.1 de MobileTogether
Designer.

Les fichiers de données, comme les fichiers XML ED et image, peuvent étre chargés depuis les

appareils clients et sont enregistrés aux appareils client.
Deux nouwelles commandes sont disponibles : Ligne verticale
Les actions suivantes ont été introduites :

o Partager

o Annuler I'exécution de I'action

o Comportement d'annulation de I'utilisateureD

o Redémarrer/Arréter minuteur de page %=

o Supprimer Fichier/Dossier

o DB Bulk Insert Into%

o ﬁg

) TQ(/Catch
o Throw

o Retum®®
Résultats du groupe daction®@: une action Return® dans un Groupe d'Action génére un Résultat de

groupe d'action qui peut étre utilisé en tant que la valelaj'une variable définie dans une action Let@.
967

Des groupes d’action peuvent prendre des parameétres . De plus, un Groupe d'action lui-méme peut
étre défini en tant que la valeur d'un paramétre <,
L'action Fermer sous-page“? a été étendue pour retourner une valeur qui peut étre utilisée en tant que

la valeur d'une variable définie dans une action Let €.

L'action Afficher géolocalisation (sur la carte)@ a eté améliorée pour montrer les trajets entre deux
emplacements.

Les e-mails envoyés depuis les clients @@ peuvent étre enwoyés sous format HTML.

La précision des minuteurs utilisés pour I'événement de réinitialisation de la page a été
améliorée et indique les millisecondes.

Les définitions XPath des propriétés suivantes : O avi er (de la commande Editer le champ),
Ali gnenent horizontal et Alignenent vertical.

La largeur des commandes @ et des colonnes de table @ peut étre définie en pixels.

Tables: toute une table, ou une partie de table peut étre défilable®®. Les tables défilantes & peuvent
étre spécifiées pour remplir la hauteur de I'écran.

Tables: parametres de visibilité séparé pour les colonnes et les lignes couvertes.

Tables: les couleurs d'arriere-plan peuvent étre attribuées a des lignes et des colonnes individuellese9
(outre les cellules).

Tables: les tables imbr%ées peuvent étre attribuées a des valeurs de propriété d'alignement horizontal
et d'alignement vertical %,
La propriété d avi er de la commande Editer champ a été améliorée avec la valeur Mot de passe
visible. En conséquence, wus pouvez définir si vous souhaitez dissimuler ou afficher les mots de
passe lorsque I'utilisateur de fin saisit un mot de passe dans un champ d'édition.
La commande Bouton @ posséde des apparences prédéfinies supplémentaires (spécifiées par le biais
de la propriété Appar ence de bout on), y compdes boutons transparents.

1. .

Nouwelles fonctions d'extension MobileTogether==": (i) nt - connect ed- vi a-wi fi, (ii) nt-control -

wi dt h, (iii) nt - f ont - hei ght . Tailles de police, en Bixels, peuvent étre générées avec des expressions
XPath qui utilisent la fonction ¥ mt-font-height <=,

Lors de I'enregistrement sur une BD, les colonnes peuvent étre filtrées séparément selon que les
données ont été mises a jour ou insérées.

et Coulisse horizontale@.
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e La propriété de page Afficher barre de titre de |la page@ permet d'afficher ou de dissimuler la
barre de titre de la page.

e User-generated AppStore Apps . \ous pouvez sélectionner la langue d'Ul d'agpli parmi I'anglais,
l'allemand, le francais, l'espagnol et le japonais.

e Duplication des chaines de localisation personnalisées D

Version 2.0

Vous trouverez ci-dessous les nouelles fonctions et mises a jour de la version 2.0 de MobileTogether
Designer.

e Les designers peuvent créer leurs propres applis MobileTogether personnalisées que les utilisateurs
finaux pourront télécharger sur leurs appareils mobiles. Nous qualifions ces applis d'« Applis
d'AppStore ». La section Applis d'AppStore décrit comment générer le code de programme pour
des applis provenant de MobileTogether Designer. Le code peut étre généré pour Android, iOS,
Windows (appareils tactiles et PC), et les Windows Phone. Une fois le code généré, il peut étre
compilé dans I'appli d'AppStore correspondante.

e Les solutions sur les appareils mobiles peuvent étre exécutées en paralléle. Une nouvelle propriété de
projet, Sur basculement & une autre sqution@, peut étre définie pour continuer I'exécution de la
solution (minimisée) en arriere-plan lorsque l'utilisateur final passe a une autre solution. L'utilisateur
final peut retourner a la solution minimisée en cliquant sur son icdne dans l'onglet En cours de
MobileTogether Client. Une autre méthode pour spécifier si une solution est annulée ou minimiser est
en utilisant I'action Exécuter la solution©.

¢ Une commande de champ de signature permet de stocker la signature de l'utilisateur final en tant
gu'images dans un nceud de source de données.

e Vous pouvez définir et tester des actions a effectuer lorsque des erreurs de connexion de seneur@®
se produisent.

o Les simulations ont été améliorées & pour mieux émuler les actions définies dans le design. Par
exemple, les erreurs de connexion de serveur sont simulées par une option pour éviter l'acces au
serveur@.

o Les sources de données JSONED peuvent étre utilisée en tant que sources de page.

e Les données de page peuvent étre accédées et enregistrées par le biais des requétes REST. Ces
données peuvent étre utilisées dans des sources de pa%e, et peuvent étre accédées ou
enregistrées par le biais des actions de source de page“=¥.

e Les requétes REST prennent en charge l'autorisation 0Auth®d. Chaque design comporte un certain
nombre de parametres qui peuvent étre utilisés a nimporte quel endroit du document. Les parametres
peuvent étre gérés dans le dialogue Consenver les parameétres oAuth™®. pe plus, les parametres
peuvent étre importés dans le document actif depuis d'autres documents MobileTogether Designer
ouverts.

e Les données de page peuvent accédées et enregistrées par le biais des requétes SOAP @ ces
données peuvent étre utilisées dans les sources de page et les actions de source de page.

e Nouwelles actions : Exécuter Requétes SOAP % Exécuter Requétes REST

e L'option de rétention de données pour les sources de page offre une flexibilité considérable
concernant le stockage des données sur le client ou le seneur

e Un év¥nement de page, Sur Ser veur Er r eur DeConnexi on, a été ajouté.

e Deux variables locales dynamigues@‘ont été ajoutées : MI_HTTPExecut e_Resul t et
MT_Ser ver Connect i onErrorLocati on.

e« Les commandes pour recenser tous les fichiers. répertoires et sources de page externes & utilisés
dans le projet.

e Les cellules des tables répétitives@ et des tables dynamigues peuvent étre associées avec des
nceuds de source de page. Les contenus de cellule sont donc éditables.
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2.8

Version 1

Vous trouverez ci-dessous les listes des nouwelles fonctions des publications de la Version 1.

Version1.5

Vous trouverez ci-dessous les nouwelles fonctions et mises a jour de la version 1.5 de MobileTogether
Designer.

Une action Envoyer un e-mail 2@ permet I'envoi d'e-mails pendant I'exécution d'une solution.

La fonction d'extension MobileTogether nt - emai | - at t achnent cré.edes attachements de textes et
714

d'images pour les e-mails enwyés avec l'action En&%

Les liens peuvent étre placés dans le corps des e-mails qui sont envoyés en tant que HTML. Ces
liens peuvent cibler des pages Internet pages et des solutions MobileTogether.

Les événements de commande et de page d'une solution peuvent déclencher des liens qui peuvent
mener vers d'autres solutions MobileTogether. De plus, les URL qui pointent vers les solutions
MobileTogether peuvent contenir des chaines de requéte d'URL qui permettent l'affichage de certains

contenus de page. Voir Hyperliens vers des solutions ==,
Les hyperliens qui ciblent des solutions passent leurs paramétres de requéte URL vers la solution

ciblée. Ces paramétres peuvent étre stockés dans la variable globale $MI_I nput Par anet er s, a
partir de laquelle ils peuvent étre référencés.

Trois fonctions d'extension MobileTogether liées a des liens ont été ajoutées : nt - run-sol uti on-
u, nt - run-sol ution- url&ar anet ers, et nt-htni-anchor &
Une action puissante de Boucle permet une réitération sur un ensemble de nceuds et permet ainsi
plus de possibilités de design et de fonctions de solution.

Les actions suivantes ont été introduites : Dissimuler clavier@ et Mettre & jour affichage.

Une nouvelle commande bouton radio©? a été introduite.

Les segments d'une solution apparaissent automatiquement dans la langue d'un appareil mobile si la
solution a été localisée € dans cette langue. Dans cette publication, les segments par défaut et de
localisation peuvent étre exportées/importées entre le projet et les fichiers XML séparés pour
chaque langue. Cela permet aux traducteurs de travailler indépendamment sur le méme document en
traduisant les segments de la langue par défaut dans leur langue cibles respective. Chaque fichier XML
traduit peut étre importé séparément dans le projet.

Lors de la saisie de la fonction nt - | oad- stri ng dans une expression XPath dans le dialogue
d'édition de l'expression XPath/XQueQ(, toutes les chaines personnalisées définies dans le
projet sont affichées dans une fenétre pop-up. La valeur de la chaine dans la langue de simulation
actuellement sélectionnée dans MobileTogether Designer est également affichée.

Une nouwelle fonction, nt - | ocal i zed- st ri ng- nane ¥, retourne le nom de la commande ou de la
chaine de la chaine soumise (localisée).

La commande bouton @@ dispose de la nouwelle propriété Appar ence du bout on qui permet a une
icone d'étre ajoutée en tant qu‘aﬁic%;e du bouton depuis une sélection prédéfinie d'icbnes.

La commande de ligne horizontale contient maintenant les nouwelles propriétés suivantes : Styl e
de |igne, Marge haut, Marge bas.

La largeur de toutes les commandes @@ peut étre spécifiée en tant que pourcentage de la largeur de
page (au moyen de la propriété Lar geur de commande de la commande).

Les éveénements a clic sont a présent différenciés selon la durée de pression de l'utilisateur sur la
commande. L'effleurage d'une commande correspond a un événement Sur i ¢, alors qu'une pression
prolongée correspond a un événement Sur Unl ongd i c. Les événements a clic sont disponibles pour
les commandes suivantes : Boutons@, Graphiques, Images@ et Libellés €D

Les actions Insérer noeud(s) et Ajouter noeud(s) disposent de l'option de retirer le/s nceud/s
inséré(s)/ajouté(s) depuis leur emplacement original dans les sources de page d'un projet
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Raccourcis clavier pour ajouter des actions @ 2 la définition d'un événement.

Chague commande dans le design peut avoir un nom de classe attribué via sa propriété d asse

CSS du navi gat eur . Les régles pour les sélecteurs de classe peuvent étre définies dans un fichier
CSS externe qui peut étre déployé vers le seneur. La référence a ce fichier CSS externe est définie

dans les paramétres de navigation gy projet.
Un fichier externe CSS peut étre utilisé pour stocker des styles CSS supplémentaires

Un nouveau dialogue pour les paramétres du navigateur@ d'un projet collecte les paramétres
définissant le comportement du navigateur dans l'appareil mobile du client.

Des polices personnalisées peuvent étre intégrées dans un projet.

Les améliorations du dialogue d'expression XPath/XQueQ( comprennent des informations de
fonctions-et-opérateurs interactives dans des fenétres popup, des informations concernant des
variables globales & et des strings personnalisés .

Les fonctions XPath/XQuery définies par l'utilisateur &2 peuvent étre commandées dans l'ordre

ascendant/descendant/dialogues des noms des fonctions.
Mise a jour des paramétres de serveur sur les appareils client.

Version 1.4

Vous trouverez ci-dessous les nouwelles fonctions et mises a jour de la version 1.4 de MobileTogether
Designer.

Prise en charge de l'extraction et le traitement de géolocalisation, une fonction cruciale pour les

solutions mobiles basées sur le transport. Des actions de suivi, de lecture et d'affichage des données
de géolocalisation peuvent étre définies pour des événements. De plus, des fonctions d'extension

XPath Altova pour la manipulation de données de géolocalisation peuvent étre utilisées dans les
expressions XPath du &&)jet. La géolocalisation peut aussi étre définie pour les simulations de
designer et de seneur== de maniére a ce que les entrées de géolocalisation peuvent étre testées
dans le simulateur.

Prise en charge de XQuery 3.1 qui propose des nouwelles fonctions pour utiliser des mappage, des
arrays, des données dans le format JSON, etc. Vous pouvez utiliser le dialogue Editer I'expression
XPath/XQueQz pour créer et \érifier des expressions XQuery.

Localisation de strings (traduction dans d'autres langues) permet la traduction des strings d'une
solution pour le stockage avec un projet. La langue d'exécution d'une solution est automatiquement
sélectionnée pour étre identique a celle de I'appareil mobile. Vous pouvez tester les solutions
localisées en exécutant les simulations dans une langue spécifique @

Des en-tétes spécifiques peuvent maintenant étre ajoutées aux requétes HTTP €. || s'agit d'un ajout
par rapport aux paramétres de spécification dans la requéte HTTP.

Les solutions peuvent étre enchainées pour une exécution consécutive. La solution suivante a exécuter
est spécifiée dans une option de I'action Annuler Solution. L’action Annuler la solution est obsolete
depuis V2.0 ; il est remplacé par I’Action Exécution de solution @.]

Les Simulations & ont été améliorées pour le rendu iOS7/8 et pour I'édition de I'arborescence xmL &2
. Accélération des tests du fait de pouvoir modifier I'arborescence XML dans le simulateur et de voir
immédiatement les changements en découlant.

Le menu Proiet contient des commandes d'affichage : (i) variables globales et de source de page
utilisées = (ii) fonctions XPath/XQuery définies par l'utilisateur utilisées = (iii) groupes d'action
utilisés@; (iv) et les variables, fonctions et groupes d'action non utilisés @ Cela améliore l'entretien
et le développement de solutions de taille importantes et complexes.
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3 Introduction

Cette section fournit un apercu de MobileTogether et MobileTogether Designer. Elle contient les sections
suivantes :

e Apercu MobiIeTogether
e Terminologie

e FEtapes de conceptionm

e Accéder a la fonctionnalité de I'appareil cIient
e XPath dans MobileTogether

e RecordsManager

Chemins de fichiers dans Windows

Les chemins de fichiers dans cette documentation ne seront pas les mémes pour tous les systémes
d’exploitation. Veuillez les correspondances suivantes :

e (Mon) dossier de documents : Situé par défaut aux emplacements suivants. Les fichiers d’exemple
sont situés dans un sous-dossier de ce dossier.

Windows 7/8/10/11 C.\ User s\ <user nane>\ Docunent s

e Dossier d'application : Le dossier d'application est le dossier ou votre application d’Altova est situé. Le
chemin du dossier d’application est, par défaut, le suivant.

Windows 7/8/10/11 C:\Program Fi |l es\ Al t ova\

version 32-bit sur 64-bit OS C \Program Files (x86)\Al tova\
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3.1 Apercu MobileTogether

MobileTogether est composé des modules suivants :

e MobileTogether Designer, avec lequel pour pourrez créer des solutions MobileTogether pour les clients
mobiles (fichiers MTD awec l'extension . nt d). Ces solutions MobileTogether sont ensuite chargées sur
le MobileTogether Seneer.

e MobileTogether Server, qui sert les solutions MobileTogether aux clients mobiles.

e Les applis MobileTogether Client (pour iOS, Android, Windows Phone 8, Windows RT, Windows
Metro, les clients web, les smartphones/tablettes a base web), sur lesquels I'utilisateur final recoit les
solutions et interagit avec les solutions MobileTogether (fichiers . nt d) fournies par MobileTogether

Seneer.

Designer

@ Creer e fichier

(MTD) dans

Mobile Together Design

Déployer le fichier
MTD et
éventuelemant les

MobileTogether

fichiars de données
vers Mobile Together
Server

Mobike Together Designer

Mac 05X

Server

Window s
Linux

Appareil client

MobileTogether
Client installée

MobileTogether
Server _

—_— L:appll cfient accede
Window ay fichier MTD sur
Lirix = : le serveur .
Mac 05 X Fichier MTD et =

donnéas vers clisnt.
Input wiilisateur vers
serveur et fichiers

données

Andrond
Window s Mobile
Window s

Exigences de systeme

* MobileTogether Designer

Windows

Windows 10, Windows 11
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Serveur Windows Windows Senver 2012 ou plus récent

* MobileTogether Server

Windows Windows 10, Windows 11
Senveur Windows Windows Server 2012 ou plus récent
Linux Red Hat Enterprise Linux 7 ou plus récent

CentOS 7, CentOS Stream 8
Debian 9 ou plus récent
Ubuntu 18.04, 20.04, 22.04
AlmaLinux 9.0

Rocky Linux 9.0

macOS macOS 11 ou plus récent

* MobileTogether Client

i0S 9 et plus pour les appareils mobiles Apple

Android 5.0 et plus pour les appareils mobiles Android

Windows RT, Metro Windows 10 ; Windows RT pour les PC Windows a
commande tactile et les tablettes

HTML Navigateurs HTML pour tout autre appareil mobile.
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3.2

Terminologie Q/R

Comment fonctionne MobileTogether ?

Avec MobileTogether Designer, wous créez des fichiers de design MobileTogether Design
(fichiers MTD). lIs présentent I'extension de fichier . nt d.

Ces fichiers sont déployés vers un MobileTogether Server, a partir duquel ils sont senis vers
I'appareil client mobile en tant que solutions MobileTogether.

Les fichiers de données utilisés pour peupler le/s modele/s de conception dans le fichier MTD peuvent
se trouver dans leur emplacement d'origine ou peuvent étre déployés vers MobileTogether Server avec
le fichier MTD.

Sur le client mobile, I'utilisateur final peut visionner les rapports présentés dans une mise en page
définie dans le fichier MTD. Les utilisateurs finaux peuvent également utiliser les solutions
MobileTogether sur leurs appareils mobiles clients pour mettre & jour les fichiers de données dans
leurs emplacements de serveur.

Que contiennent un fichier MTD et un projet MobileTogether ?

Un fichier MTD est un document MobileTogether Designer natif.

Chaque fichier MTD contient un projet MobileTogether.

Un projet MobileTogether consiste en une ou plusieurs pages*.. Une page est ce que l'utilisateur
woit sur son appareil client mobile.

Si le fichier MTD contient plus d'une page, celles-ci seront connectées l'une a l'autre dans une
séquence simple, la premiére page menant a la suivante, etc. jusqu'a ce que la derniere page soit
atteinte.

Des sous-pages peuvent aussi étre définies et celles-ci peuvent étre accédées depuis les pages
principales avec l'action Al | er ALaSous- page.

En quoi consiste une page ?

Une page consiste en des commandes de page (aussi appelées ‘commandes’), formatées pour
une visualisation sur l'appareil de client mobile et configurées pour une interaction avec I'utilisateur.
Chaque commande a des priétés différentes. Ces propriétés définissent un contenu associé, le
formatage et des action/s“ 3 effectuer lors du déclenchement d'un événement d'une commande
(aussi appelé événement de commande@).

Pour chague page, il est possible de définir un ensemble de sources de page dans le Volet de sources
de page de cette page.

Le contenu associé avec une commande peut provenir d'une (ou de plusieurs) de ces sources de
page. Ce genre de données est accessible avec la langue XPath/XQuery.

Ainsi, les commandes de la page permettent de présenter des données a l'utilisateur final d'effectuer
des modifications au niveau de ses sources de données.

Quels sont les différents types d'événements et d'actions présents dans un projet ?

Evénements de page et leurs actions €. Evénements de commande et leurs actions: Chaque
commande sur une page peut étre liée a des événements qui déclenchent les actions que vous pouvez
spécifier. Par exemple, la commande de liste de choix présente I'événement Edi ti onALaFi n qui
sunient quand un objet de la liste déroulante de la liste de choix est sélectionné. Vous pouvez définir
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cet événement pour déclencher une action souhaitée, comme un changement de date résultant de la
sélection de la liste de choix.

e Evénements de page et leurs actions @, page elle-méme (en tant qu'entité simple), peut étre
associée a des événements qui déclenchent des actions. Par exemple, Sur Char genent DePage est un
événement de page. Vous pouvez définir cet événement pour déclencher une action souhaitée, comme
le chargement de données dans la page depuis un certain fichier de données.
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3.3 Etapes de conception

Ci-dessous wous trouverez des instructions générales pour réaliser, étape par étape, un projet MobileTogether
(fichier MTD).

1. Créer un nouveau fichier MTD

Chaque fichier MTD représente un projet consistant en une ou plusieurs pages dans une séquence
simple. Lors de la création d'un nouveau fichier MTD, celui-ci contient une page par défaut sans
sources de page. Vous pouvez ajouter des sources de pages (sources de données) a la page par
défaut et vous pouvez rajouter des pages au projet (voir les points ci-dessous). Créez un nouveau
fichier MTD avec la commande Fichier | Nouveau == Le fichier est créé dans la mémoire et doit
étre enregistré avec la commande Eichier Enregistrer pour le stocker sur le disque dur. Définir

ensuite les Propriétés de pro'et et spécifier d'autres réglages liés au proiet.

2. Ajouter des sources de données pour la page (sources de page)

Des sources de données ont été assignées a chaque page, lui permettant ainsi d'obtenir les
données qui seront affichées sur la pe. Les sources de données d'une page sont ajoutées au
moyen du Volet de sources de page“? en tant que sources de page, et chaque source de pages y
est affichée en tant qu'arborescence de nceud. Les données provenant de ces nceuds sont utilisées
par les commandes dans la composition de page, pour l'affichage ou pour le traitement et menant a
plusieurs types de représentation des données (comme des graphiques ou des images. Les noeuds
dans les arborescences de source de page sont adressés en utilisant les expressions XPath.
L'entrée de données client peut aussi étre réenregistrée dans les sources de page, si wous le
souhaitez. Voir la section Sources de page pour plus de détails.

3. Ajouter des commandes a la page et définir leurs propriétés et actions-événements

Les commandes de page sont ajoutées a une page depuis le Volet des commandes @, Chaque
commande posséede un ensemble de propriétés (définies dans le Volet Styles & Propriétés) et de
données (depuis les arborescences de source de page) qui y sont associées. Une commande
peut aussi awir un ou plusieurs événements prédéfinis. Vous pouvez spécifier la/les action/s a
réaliser lorsqu'un événement de commande est déclenché. Par exemple, une commande par touche
présente I'événement Sur d i cDeBout on, et cet év¥8nement peut avoir une action Quvri r URL
associée. Pour plus dinformations, wir les sections Evénements de page et Actions@. pe
plus, les pages contiennent des événements et vous pouvez spécifier des actions a réaliser lorsqu'un
événement de page est déclenché. Par exemple, pendant un chargement de page (un év¥énement de
page), une action pourra étre spécifiée qui chargera les données depuis un fichier XML spécifié dans
une source de page donnée.

4. Sinécessaire, rajouter des pages au projet et les éditer

Des pages supplémentaires peuvent étre ajoutées a la page initiale. Une nouvelle page peut étre
ajoutée en tant que page supérieure ou sous-page en cliquant sur l'icone Ajouter page dans la
Barre d'outils du Volet de page. La séquence des pages supérieures dans le Volet de pages
détermine la séquence du flux de travail.
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5. Créer un flux entre les pages supérieures et les sous-pages

Vous pouvez préciser la structure du flux de travail de la solution en utilisant les sousges. Elles
sont accessibles depuis les pages supérieures avec l'action Al | er a | a sous- page “? (des

évenements de commande ou de page). Les autres actions afférentes aux pages permettent plus de
flexibilité entre les pages.

6. En option, ajouter un projet supplémentaire et des fonctions relatives a l'utilisateur pour le projet

Une fois que toutes les pages ont été ajoutées et que la structure du flux de travail a été finalisée,
vous pouvez modifier la composition et le flux de travail de vos pages. A présent, des composants et
actions supplémentaires peuvent étre insérés dans le projet.

7. Exécuter une simulation de la solution MobileTogether

Vous pouvez tester le projet en exécutant une simulation de flux de travail @ dans MobileTogether
Designer. La simulation (dans MobileTogether Designer ) montre comment le flux de travail sera
exécuté sur l'appareil du client. Sélectionnez Exécuter | Simuler flux de travail ou appuyez sur

F5 pour lancer la simulation. Le Volet de messages fournit un rapport détaillé étape par étape de
l'activité du flux de travail, permettant un débogage simple et efficace.

8. Déployer le fichier MTD vers MobileTogether Server

Aprés awoir finalisé les changements et testé & nouveau le fichier, I'enregistrer puis le déployer
vers MobileTogether Server. La solution MobileTogether est maintenant préte a étre ouverte depuis
des appareils mobiles du client.

9. En option, créer la solution en tant qu'appli d'AppStore

Vous pouvez créer une appli personnalisée MobileTogether que les utilisateurs finaux pourront
télécharger sur des appareils mobiles. Nous qualifions ces applis d'« Applis dAppStore ». La section
Applis d'AppStore décrit comment générer le code de programme pour de telles applis depuis
votre projet MobileTogether Designer. Le code peut étre généré pour Android, iOS, Windows
(appareils tactiles et PC), et les Windows Phone. Une fois le code généré, il peut étre compilé dans
I'appli correspondante de I’AppStore.
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3.4 Accéder a la fonctionnalité client

Les solutions MobileTogether utilisent ou tirent parti de la fonctionnalité des appareils client afin de fournir leurs
avantages uniques. Accéder a la fonctionnalité client est assurée par les actions @ que vous ajoutez au
design. Les fonctions de I'appareil client suivantes sont les plus importantes parmi celles qui peuvent étre
accédées par une solution MobileTogether :

e WiFi et LAN : Une solution utilise généralement les fonctions de connectivité de I'appareil.

e Caméra: La caméra de I'appareil peut étre utilisée pour des actions aussi diverses que
I'enregistrement vidéo a la numérisation du code-barres.

e Galerie : Les images peuvent étre enregistrées vers ou chargées depuis la galerie photos de I'appareil.

e Microphone : Le microphone de I'appareil peut étre utilisé pour les enregistrements audio.

e NFC: La capacité NFC de I'appareil peut étre utilisée par les actions NFC@®.

e GPS : Les senices de géolocalisation de I'appareil peuvent étre utilisés dans les actions de senices
de géolocalisation.

e Contacts : Les contacts de I'appareil peuvent étre accédeés.

e Calendrier : Le calendrier de I'appareil peut étre accédé.

e Téléphonie et SMS : Les fonctionnalités téléphonie et SMS de I'appareil peuvent étre accédées.

e Fichiers : Les fichiers stockés dans I'appareil peuvent étre accédés.
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3.5 XPath dans MobileTogether

Le langage XPath joue un role crucial dans la conception des solutions de MobileTogether. XPath est utilisé
pour situer, accéder, manipuler, générer et enregistrer des données dans les différentes arborescences de
données utilisées dans le design et pour définir le fonctionnement des différents composants de conception.
Vous trouverez ci-dessous plusieurs exemples d'utilisation importants de XPath dans le cadre d'un projet
MobileTogether. Cet apercu a pour but de vous donner une impression générale de la flexibilité et de la
puissance de XPath et de la maniére dont XPath est utilisé dans les projets MobileTogether .

Pour plus dinformations concernant XPath, veuillez consulter les Recommandations XPath 3.1 du W3C, la
derniére version disponible de la langue et la version prise en charge par MobileTogether Designer. Pour
commencer avec une approche fondée sur l'apprentissage, veuillez consulter les points suivants :

e Une introduction en douceur a XPath d'Altova
e Tutoriel XPath 3.0 d'Altova
e | e Tutoriel XPath de W3C

Expressions localisatrices

Les expressions localisatrices de la langue XPath sont utilisées pour situer des nceuds dans des
arborescences XML. Une expression de localisation contient généralement un chemin qui situe le nceud requis.
En woici quelques exemples :

e /Company/ O fice: /Company/Office : situe tous les éléments enfants O fi ce de I'élément Conpany,
qui est le nceud de document de niveau supérieur. Nous savons que I'élément Company est le niveau
supérieur parce qu'il se trouve directement sous le nceud racine qui est indiqué par la premiéere barre
oblique \ers l'avant.

e /Company/ O fice[3]: Situe le troisieme élément enfant Of fi ce de I'élément Conpany.

e /Company/ O fice[3]/@: Situe l'attribut | ocat i on du troisiéme élément enfant Of f i ce de I'élément
Conpany.

e //Ofice[@ocation="US ]: situe tous les éléments Office détenant un attribut | ocat i on ayant une
valeur US.

La liste ci-dessus montre juste quelques-unes des expressions de localisation de base mais il existe de
nombreux moyens de construire des expressions localisatrices.

Opérateurs

Les opérateurs vous permettent d'appliquer des filtres, de construire des conditions et de manipuler des
sélections et des données. Voici par exemple, deux opérateurs :

e if (Selection="US') then //Ofice[@ocation="US'] else //Ofice[@ocation!="US]: Cet
opérateur i f sélectionne des bureaux US ou non-US selon le contenu de I'élément enfant Sel ecti on.

e for $i in//Ofice return $i[@ocation="US ]: Cet opérateur f or retourne tous les éléments
O fi ce qui possédent un attribut | ocat i on ayant une valeur de US..

Fonctions XPath

Les fonctions XPath permettent la manipulation, le calcul et la génération de données. Par exemple, une
fonction peut prendre une ligne de texte en tant qu'entrée (I'argument de la fonction) et la convertit en minuscule
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ou en retire méme une partie. Les fonctions XPath qui peuvent étre utilisées dans les projets MobileTogether
sont de types suivants :

=l Fonctions intégrées

La langue XPath contient une bibliothéque importante de fonctions intégrées qui vous permet d'extraire les
données et les métadonnées liées a l'arborescence XML et méme de générer des données. Par exemple :

e count(Ofice): Retourne le nombre d'éléments enfants de O fi ce.
e day-fromdate("2015-04-26"): Retourne le nombre 26, qui est la partie Jour de I'argument de
date de la fonction.

Les guides et les références d'utilisateur pour les fonctions intégrées sont largement disponibles sur
Internet. Une liste compléte des fonctions se trouve dans les Recommandations XPath 3.1 du W3C.

=I Fonctions étendues Altova

Voici un ensemble de fonctions d'extension XPath développées par Altova pour fournir aux développeurs
une plus grande diversité des fonctions XPath. Actuellement, il existe environ 60 fonctions d'extension,
allant des fonctions d'informations de géolocalisation a celles conwertissant des entiers en strings
hexadécimaux et inversement. Par exemple :

e format-geol ocation(33.33, -22.22, 2) retourne le xs:string "33. 33N 22. 22W
e hex-string-to-integer('1") retourne 1

Les fonctions d'extension Altova peuvent étre utilisées dans tous les designs MobileTogether. Pour plus
dinformations concernant l'utilisation, veuillez consulter la section des Fonctions d'extension Altova &
dans le manuel d'utilisateur MobileTogether Designer.

=l Fonctions étendues de MobileTogether

Il s'agit des fonctions d'extension XPath déwveloppées par Altova pour des utilisations spécifiques dans les
designs MobileTogether. Par exemple :

e nt-has-server-access(10) retourne true sil'acceés au seneur est possible dans le temps en
secondes spécifié en tant qu'argument de la fonction, sinon f al se.

e nt-load-string(' M/Courier') retourne le string localisé MyCour i er qui est stocké dans
I'ensemble des strings de la solution. La langue de la localisation est sélectionnée
automatiquement conformément a la langue définie sur I'appareil mobile.

Les fonctions d'extension de MobileTogether peuvent étre utilisées dans tous les projets MobileTogether.
Pour plus dinformations concernant l'utilisation, veuillez consulter la section des Eonctions dextension &
dans le manuel d'utilisateur MobileTogether Designer.

=I Fonctions étendues définies par l'utilisateur

Il s'agit des fonctions d'extension XPath que vous, l'utilisateur, pouvez définir pour votre projet en cours de
réalisation, conformément aux idées que vous avez en téte et pour lequel aucune fonction n'existe encore
dans la bibliothéque de fonctions recensée ci-dessus. Vous souhaitez par exemple définir une fonction
pour convertir les échelles de température Celsius et Fahrenheit. Les fonctions définies par I'utilisateur
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sont contenues dans un projet MobileTogether unique et sont utilisées dans ce projet spécifique. La
description de la définition de ces fonctions personnalisées se trouve dans la section des Fonctions
XPath/XQueu définies par l'utilisateur du manuel d'utilisateur MobileTogether Designer.

Variables globales

Les variables globales contiennent des informations concernant l'appareil mobile du client. Il existe par exemple
une variable qui indigue le type de I'appareil, une autre qui indique ses dimensions et une troisiéme qui indique
l'orientation actuelle de l'appareil (paysage ou portrait), etc. Les valeurs de toutes ces variables sont obtenues a
I'exécution depuis I'appareil client dans le cadre des procédures standard de communication mobiles. Les
variables peuvent ensuite étre utilisées dans les expressions XPath/XQuery. En résultat, un traitement
dépendant des propriétés statiques inhérentes d'un appareil (comme la taille) ou ses propriétés dynamiques
changeantes (comme l'orientation) peut étre spécifié.

Les variables globales de MobileTogether sont prédéfinies et sont recensées dans la section des Variables
globales avec la description de chaque variable et les valeurs possibles. L'exemple ci-dessous de la variable
globale Mr_i Pad (valeurs possibles : true(), fal se()) montre comment les variables globales sont appelées
dans les expressions XPath. Le symbole $ est utilisé pour indiquer que ce qui suit est le nom d'une variable
globale, ce qui est la méthode habituelle d'indiquer des variables dans XPath.

if ( $MI_i Pad=true() ) then "Apple" else ""
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3.6 Altova Records Manager

Altova RecordsManager™ (en abrégé, aussi RecordsManager) vous permet de construire des solutions de
base de données professionnelles en un temps record utilisant une interface utilisateur visuelle puissante. Pour
plus d’informations sur RecordsManager, \isitez le site web d’Altova.

RecordsMa?@ger peut étre déployé comme solution vers MobileTogether Serveret/ou généré comme Appli
d’AppStore Vous pouvez accéder a RecordsManager dans n'importe quel format pour concewoir une base
de données et la rendre disponible pour utilisation aux multiples utilisateurs. RecordsManager propose une
gestion compléete du cycle de vie des enregistrements (tels des contrats) avec des fonctions comme des
modeles pour documenter des détails d’enregistrement, des rappels intégrés, des journaux de modification et
le suivi de modifications. L'archivage centralisé qui est accédé par Internet fournit de nombreux avantages, qu'il
s'agisse d'économiser du temps ou de gérer efficacement des enregistrements et des rappels automatiques de
dates importantes liées aux enregistrements.

RecordsManager est disponible dans votre installation de MobileTogether Designer (a partir de la version 8.0)
comme Package MobiIeTogether@. Vous pouvez utiliser le package RecordsManager comme suit :

e Exécutez une simulation dans MobileTogether Designer pour tester RecordsManager.
e Déployez RecordsManager dans votre MobileTogether Sener.
e Créez une Appli d’AppStore depuis le package RecordsManager.

I[dentifiants d’admin

Lorsque wous démarrez RecordsManager, en tant que simulation ou solution, vous pouvez le faire avec des
identifiants d’administrateur. Les identifiants initiaux sont :

Connexion : r oot
Mot de passe : r oot

Aprés la connexion en tant gu’administrateur, vous pouvez définir de nouveaux utilisateurs avec différents
privileges. Pour plus d'information, wir le Guide admin d’Altova RecordsManager.

Simuler RedordsManager

Pour démarrer une simulation de RecordsManager dans MobileTogether Designer, sélectionnez la commande
de menu Exécuter | Exécuter Records Manager (ou cliquez sur cette icbne de la commande dans la
barre d’outils principale). A I'écran de connexion de RecordsManager qui apparait, saisissez les identifiants
mentionnés ci-dessus (r oot/ r oot ). Une fois la connexion réussie, la page d’accueil de RecordsManager
apparait (partie supérieure affichée a la capture d'écran ci-dessous).
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En tant gu'utilizateur
admin du compte,
VOUS pouvez changer
la structure des
données, les champs,
fitres, formulaires,
riles dutilisateur etc.

Configurer Charger base de données modéle

RecordsManager

Accuei

Welcome System Administrator!

oo

Il existe un certain nombre de bases de données exemples que wous pouvez utiliser pour awir une idée
comment fonctionne RecordsManager. Pour sélectionner une base de données exemple, a la page d'accueil
de RecordsManager, cliquez sur Charger base de données exemple (voir la capture d'écran ci-dessus).

Pour plus d’information sur les simulations, woir |a description ici @,

Déployer vers le Serveur MT

Une fois que wous avez ouvert le package de RecordsManager dans MobileTogether Designer (voir ci-dessus),
assurez-vous que la simulation a été fermée. Avec le fichier Recor dsManager . nt p actif, sélectionnez la
commande de menu Eichier | Déploier vers MobileTogether Server et déployez-le comme wvous
déployez normalement une solution®=. Une fois RecordsManager déployé, vous pouvez I'accéder comme
toute autre solution. Connectez-vous en tant qu’admin utilisant les identifiants donnés ci-dessus (r oot / r oot )
et travaillez avec RecordsManager comme vous 'avez fait dans les simulations.

Créer en tant quappli d'AppStore

Dans MobileTogether Designer, vous pouvez aussi créer une Appli d’AppStore depuis le package
RecordsManager (Recor dsManager . nt p). Assurez-wous que la simulation a été fermée, puis sélectionnez la
commande de menu Fichier | Générer le code de programme pour les applis d’AppStore & 3 cette fin.
Créer une appli d’AppStore ¥ comme d’habitude (décrit ici<¥). Lorsque vous téléchargez et démarrez I'appli
RecordsManager de I’App Store, vous verrez un écran de connexion familier a celui de vos simulations (voir ci-
dessus). Travaillez avec RecordsManager comme d’habitude.
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4 Tutoriels

Cette section contient des tutoriels qui vous guideront a travers les étapes de base nécessaires pour créer un
projet MobileTogether et vous aideront & comprendre les fonctions MobileTogether plus avancées.

e Les tutoriels de démarrage rapide vous montrent toutes les étapes, des fonctions de base jusqu'au
déploiement du fichier MTD et des fichiers associés sur MobileTogether Seneer.

e Le tutoriel Base de données simple = montre comment créer un design basé sur BD et comment
charger des enregistrements BD sur la base de la sélection de I'utilisateur.

e Le tutoriel Base de données et Graphiques utilise un fichier design terminé pour expliquer comment
travailler avec des bases de données et comment créer des graphiques.

e Le tutoriel Sous-page et visibilité ® vous montre comment ouwrir une sous-page depuis une page de
niveau supérieur et comment filtrer la structure des données en utilisant la Vi si bl e.

e Le tutoriel Ajouter et éditer les enregistrements “= explique des concepts de niveau intermédiaire qui
wous aideront & prendre de l'assurance dans le maniement de MobileTogether Designer.

e Le tutoriel de Requétes soap® expligue comment créer des requétes SOAP afin d'obtenir des
données depuis un senice web, et comment utiliser les données retournées dans le design.

e Le tutoriel Partager les géolocalisations@ montre comment utiliser la fonction Géolocalisation. Les
autres fonctions qui sont décrites comprennent le partage et la capture derreurs @

e Le tutoriel Tables défilantes décrit les fonctions principales des tables défilantes et montre
comment ces tables sont créées.

Tutoriel et fichiers d'exemples

Les fichiers de design terminés et les fichiers de sources de données et dimage utilisés dans les tutoriels sont
disponibles dans le dossier (My) Documents :
Al t ova\ Mobi | eToget her Desi gner 9\ Mohi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s.

Nous recommandons de créer le dossier C. \ Mobi | eToget her puis d'y copier tous les dossiers et fichiers se
trouvant dans le dossier Tutoriels dans le dossier C: \ Mobi | eToget her . Cela parce que certains des fichiers de
design fournis (fichiers . nt d) utilisent les URL absolus pour cibler des ressources cibles dans le dossier C.

\ Mbbi | eToget her . Si, pendant le déploiement d'un fichier de design sur le sernveur, certains fichiers de
ressources devant étre déployés (comme un fichier dimage) ne peuvent pas étre situés correctement, (i)
supprimer ce fichier de ressource de la liste des fichiers a déployer, (ii) rechercher la ressource a
I'emplacement ou il est enregistré et (iii) ajouter le fichier de ressource (& présent avec I'emplacement correct) a
la liste des fichiers a déployer.

Apres awoir terminé de tutoriel, vous pourrez ouwir les exemples de fichiers de design plus avancés (fichiers

. nt d) dans le dossier Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es. Ces exemples montrent comment la variété des
fonctions MobileTogether Designer peuvent étre utilisées et peuvent donc servir de référence pour vos propres
designs.

Démonstrations vidéo pour vous lancer dans MobileTogether

Le site web d’'Altova fournit des démonstrations vidéo qui vous aideront a vous lancer avec MobileTogether
Designer et pour comprendre gquelques-unes des fonctions clés. Actuellement, les démonstrations vidéo
suivantes sont disponibles :

e Intro et création de votre premiere appli : Décrit l'interface utilisateur et les premiéres étapes a suiwe
pour créer un design
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e Construire une appli orientée sur une base de données : Comment se connecter a une BD et la
requéter, comment extraire des enregistrements de BD et comment présenter les données de BD
sous la forme de tables

e Travailler avec des bases de données, Partie 2 : Ajoute des fonctions au design créé dans la démo
précédente : comment requéter, consulter et éditer des enregistrements de BD

e Travailler avec des bases de données, Partie 3 : Permet aux utilisateurs de charger les images, de
redimensionner les images, et enregistrer les images éditées ; se construit sur les deux démos
précédentes

e Travailler avec des bases de données, Partie 4 : Ajoute des fonctions (a la démo précédente) pour la
création et la suppression d'enregistrements et pour la validation de données

e Travailler avec des bases de données, Partie 5 : Ajoute (a la démonstration précédente) une fonction
de filtrage sans la nécessité d'appeler un seneur de backend ; en outre, une démonstration pour créer
des fonctions XQuery définies par l'utilisateur

o Installet et Configurer MobileTogether Server : Montre comment installer MobileTogether Server et
Altova LicenseSernver, et comment configurer MobileTogether Senver derriére un pare-feu d'entreprise

e Configurer MobileTogether Server dans un réseau : Explique aussi comment configurer des ports de
maniére a ce que MobileTogether Server puisse étre connecté depuis ou vers a l'extérieur et a
l'intérieur du réseau

e Configurer MobileTogether Server pour utiliser SSL : Décrit comment activer des connexions s(res
entre les appareils MobileTogether Server et clients. Comprend des descriptions pour : (i) les certificats
achetés et (ii) les certificats Let's Encrypt

e Un article de blog Altova sur la configuration de MobileTogether Sener dans un réseau

e Plus : Démos additionnelles sur I'utilisation des graphiques et travaillant avec XQuery

Chemins de fichiers dans Windows

Les chemins de fichiers dans cette documentation ne seront pas les mémes pour tous les systémes
d’exploitation. Veuillez les correspondances suivantes :

e (Mon) dossier de documents : Situé par défaut aux emplacements suivants. Les fichiers d’exemple
sont situés dans un sous-dossier de ce dossier.

Windows 7/8/10/11 C:.\ User s\ <user nane>\ Docunent s

e Dossier d'application : Le dossier d'application est le dossier ou votre application d’Altova est situé. Le
chemin du dossier d’application est, par défaut, le suivant.

Windows 7/8/10/11 C:\Program Fi |l es\ Al t ova\

version 32-bit sur 64-bit OS C.\Program Fil es (x86)\ Al toval\

URL de fichier dans les fichiers d'exemple

Les URL de fichier dans les fichiers d'exemple peuvent étre des URL absolues. Dans de tels cas, elles ne
correspondront probablement pas aux structures du répertoire de wtre environnement de travail. Si vous
utilisez les fichiers d'exemples fournis, assurez-wous que les URL de fichier s'y trouvant pointent vers les
emplacements de fichier corrects sur votre machine ou votre réseau, ainsi que pour toute expression XPath
construisant ce type d'URL.
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4.1 Démarrage rapide (Partie 1)

Ce tutoriel de démarrage rapide wus guidera a travers les étapes principales de la création d'un projet
MobileTogether pour une solution MobileTogether. La solution affiche I'écran d'accueil d'un produit Altova que
l'utilisateur final choisit dans une liste de choix. Le tutoriel montre comment configurer une page, sa source de
page, comment ajouter des commandes et soumettre 'affichage de I'écran d'accueil a I'entrée de I'utilisateur
final. Il explique en outre le processus de validation, comment déployer le projet dans MobileTogether Sener et
comment exécuter des simulations. Une fois que vous aurez terminé de tutoriel de démarrage, vous aurez
acquis une bonne compréhension des principes généraux des projets MobileTogether. Vous serez alors prét a
wous lancer dans des projets plus complexes.

Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes, dont chacune d'entre elles traite un aspect important de la
création d'un projet MobileTogether.

e Créer un nouveau design

e Configurer une page

e Ajouter une source Eage (source de données)
e Formater le projet

e Ajouter une commande : Liste de choix

e Ajouter une commande : Image

e Définir des actions de commande

e Valider le projet
e Exécuter une simulation

e Déployer vers le sernveur

Les fichiers de tutoriel
Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents & MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Qui ckst art. Vous pouvez enregistrer les fichiers dimage

des écrans d'accueil utilisés dans le tutoriel sous n'importe quel autre emplacement et les utiliser depuis cet
endroit.

e Alafin, vous obtiendrez un fichier de type : Qui ckStart01. nt d
e Les fichiers dimage utilisés dans ce tutoriel sont les fichiers *. bnp dans le dossier Démarrage rapide.

Démonstration vidéo pour créer votre premiere appli

Le site Internet Altova propose une démo vidéo qui décrit l'interface utilisateur et explique les premiéres étapes
a prendre lors de la création d'un design.

4.1.1 Créer un nouveau design

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Créer un nouveau projet MobileTogether

e Enregistrer le projet dans le fichier

e Configurer les propriétés de prévisualisation du projet : I'appareil de prévisualisation et le degré de
I'agrandissement

e Vous familiariser avec la GUI de MobileTogether Designer
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Un projet MobileTogether est créé dans un fichier MTD (MobileTogether Design) comportant I'extension . nt d et
natif de MobileTogether Designer.

Pour créer un nouveau projet MobileTogether, suiwe les étapes suivantes :

1.

4,

Cliguer Fichier | Nouveau. Un nouwveau fichier de projet s'ouwre dans la fenétre principale de la GUI
(schéma ci-dessous). Une nouvelle page nommée Nouvel | e pagel par défaut s'ouwira.

(‘Altova MobileTogether h

Barre de menu

Bammes d'outils

Volet Pages Fenétre principale Volet Sources de
Volet Fichiers page
Volet Apercu

Cngiets oe déflement

Document actif it documant N
/zb Ve adive du document actif

‘Designdelapage | RequéteBD |
Docl ] Dhock db
Volet de
commandes Volet Styles &
Volet de Point P iete
= d'arréiﬂ = Volet Messages TR
Bame de statut

b =

Le nouveau projet se trouvera dans un onglet nomméNouveau pr oj et 1. Cliquer Fichier | Enregistrer
et enregistrer le fichier avec un nom et un emplacement de votre choix. Toutefois, veuillez tout d'abord
wous assurer que wotre fichier de projet est enregistré dans le méme dossier que les images de I'écran
d'accueil. (Puisque votre projet, une fois terminé, affichera les écrans d'accueil des produits Altova,
vous pourriez par exemple le nommer Al t ovaSpl ashScr eens. nt d.) Le houveau nom de fichier qui
présentera une extension . nt d remplacera Nouveau projetl dans l'onglet du fichier. Le nom du fichier
apparait également dans la barre de titre de I'application.

Dans la Barre d'outils principale de MobileTogether Designer, vous pouvez sélectionner votre
appareil de prévisualisation et régler I'agrandissement du projet. Choisir les options que vous
souhaitez. Puisque les appareils mobiles possédent des couleurs et des dimensions d'arriere-plan
différentes, la sélection de l'appareil de prévisualisation approprié vous aidera a mieux visualiser votre
conception. Vous pouvez changer d'appareil de prévisualisation a tout moment si vous souhaitez
visualiser la conception sur un autre appareil. Veuillez noter que ces parameétres seront également
valables pour les simulations @,

Veuillez vous familiariser avec la fenétre principale et son onglet et avec les différents volets situés

autour de la fenétre principale. L'interface d'utilisateur est décrite dans la section l'interface
utilisateur ==,

Alternez entre les onglets Design de la page et Requéte BDE de la fenétre principale pour
obsenver les changements des contenus des wolets.
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4.1.2 Configurer une page

Un projet MobileTogether peut comporter une ou plusieurs pages. On appelle une page ce que l'utilisateur final
woit sur I'écran de son appareil client mobile. Si un projet contient plusieurs pages, la séquence de page est
définie par leur ordre séquentiel dans le Volet Pages “¥. Dans le cadre d'une page, les commandes peuvent
étre configurées pour ouwir les sous-pages (qui contiennent généralement des modules réutilisables). Dans
cette partie du tutoriel et pour simplifier les choses, nous allons créer un projet ne contenant qu'une seule
page. Pour plus dinformations concernant les pages, wir la description des Volets Pages.

Nous construisons un projet comportant une page. Dans cette section, vous allez :
e Donner un nom a la page par défaut

e Ajouter une commande de libellé afin d'afficher un titre pour la page
e Formater ce libellé

Nom de page et commande de libellé
Donner a la page par défaut du nouveau projet un nom comme suit :

1. Dans le Volet Pages (capture d'écran ci-dessous), double-cliquer Nouwelle pagel et la renommer
Spl ashScr eens.

Pages 1 X
-+ -
E_l Pages supérieures (dans I'ordre du flux de trav
--------- Splash5creens

S0us-pages

Modéles de commande

2. Depuis le Volet des commandes, glisser-déposer la Commande de libellé € dans le projet. La
commande sera placée en haut de la page. Un point d'exclamation rouge apparait dans la commande
apres awoir cliqué n'importe ou en dehors de la commande. En plagant la souris au-dessus du point
d'exclamation, un message s'affichera vous prévenant que le libellé n'a pas de contenu.

3. Le contenu du libellé peut étre statique ou dynamique. S'il est dynamique, le contenu peut étre prélevé
depuis une expression XPath ou depuis un nceud dans une des sources de page de la page. (Aucune
source de page n'a encore été définie pour la page Spl ashScr eens. Nous verrons cela dans la partie
suivante ¥ ) Saisir un contenu statique en double-cliquant sur le libellé et en saisissant le texte,

Al tova Spl ash Screens, puis en appuyant sur Entrée.

4. Dans la barre outils de la Table, cliquer Centrer pour centrer le texte. Ensuite, cliquer sur Couleur du
texte et/ou Couleur arriére-plan (également dans la barre outils de la Table) si vous souhaitez définir
ces propriétés.

5. Sila Commande de libellé € est sélectionnée, les propriétés du libellé sont affichées dans le Volet
Styles & Propriétés@. Si wous le souhaitez, vous pouvez modifier toutes les propriétés de formatage
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du libellg € disponibles dans ce panneau, comme les propriétés de marge du bas pour créer un
espace vide en-dessous du libellé.

4.1.3 Ajouter une source page (source de données)

Jusqu'a présent, vous avez créé une page et lui avez donné un titre @ Dans cette partie vous allez apprendre
a:

e Ajouter une source de page XML vide pour cette page

e Puisque cette source de page n'a pas de structure ou de contenu, créer la structure et le contenu
directement dans le Volet de Sources de page

e  Définir un nceud de contexte XPath par défaut

=I Boutons dans cette section

Ajouter source

Une page peut comporter une ou plusieurs sources de page a partir desquelles les données peuvent étre
obtenues. Les sources de page sont définies dans le Volet de Sources de page et peuvent étre spécifiées
pour étre en lecture seule ou éditables. Elles peuvent étre des sources externes, ou peuvent étre créées
directement dans le Volet de Sources de page et contenir des données statiques. Les types de sources de
page pouvant étre utilisées sont décrits dans la section Sources de page (Sources de données). Dans ce
tutoriel, nous allons ajouter un type de source de page, une source XML vide éditable, pour laquelle nous allons
ensuite créer une structure et un contenu directement dans le Volet de Sources de page.

Pour ajouter la source de page a la page, suivre les étapes suivantes :

1. Cliquer le bouton Ajouter source dans la barre outils du Volet de Sources de page pour afficher le
dialogue de Source de Ajouter Source de page (capture d'écran ci-dessous).
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Ajouter source de page

Source de données

(®) XML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

() nouvelle structure XML, HTML ou JS0N importée depuis le fichier
Imparter la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTP.

Utiliser un nom de fichier & base ¥Path

(inouvelle requéte HTTPFTF avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTP/FTP. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajoute la source de page.

HTTP/FTP REST SOAP

(_inouvelle structure de BD
Créer une structure et inclure des données depuis cette BD.

(_inouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery.

(_inouvelle tiche FlowForce
Charger les données depuis une tache FlowForce, Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

< Back Cancel

2. Sélectionner Nouveau, XML vide et cliquez sur Suivant.

3. Dans l'écran suivant, garder les paramétres par défaut (XML, Modifiable, Données sont copiées sur le
client, Charger les données lors de la premiére utilisation), et cliquer sur OK. (Lorsqu'une source de
page est créée en tant qu'éditable, les données s'y trouvant peuvent étre modifiées.) Un nceud racine
appelé sxv.1 D est ajouté a I'Arborescence de Sources de page dans le Volet de Sources de
page <= (capture d'écran ci-dessous).
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Sources de page 4
+ ®-0-=-1%

=8 Sources
[H] Ezpaces de noms
. (@ SPERSISTENT
] SxmML

....... Fichier défaut A

Veuillez noter que l'arborescence XML avec le nceud racine $XM.1 est vide. Cliquer avec le bouton de
droite sur $XM_1 et sélectionner Ajouter enfant | Elément, puis saisir le nom de I'élément, Pr oduct s.
Ajouter un élément enfant a Pr oduct s (en cliquant avec le bouton de droite et en choisissant Ajouter
enfant | Elément), et nommer I'élément enfant Pr oduct . Si vous souhaitez renommer les éléments,
double-cliquer le nom des éléments puis les éditer.

Cliguer avec le bouton de droite sur I'élément Pr oduct , sélectionnez S'assurer de son existence lors
du chargement (valeur fixe), puis saisir xm spy (voir capture d'écran ci-dessous). Ce sera le
contenu par défaut de I'élément Pr oduct lors du chargement de la page.

Sources de page =
+  mW-0-=-IX

e8| Sources
@[] Espaces de noms
. (@ SPERSISTENT

fon{} Root
] s
o
. ........ {} Product = xmispy

Veuillez noter qu'il n'y a pas de fichier XML par défaut assigné a $XM.1. Un fichier par défaut fournirait
les données qui vont dans les noeuds de l'arborescence de la source de page. Les données fournies
par un fichier par défaut peuvent étre remplacées par des données saisies manuellement dans un
nceud d'arbre. Dans notre cas, il existe un seul nceud de données : $XM_1/ Pr oduct s/ Pr oduct et il a
comme contenu par défaut le string xnml spy. La structure de données XML est :
<Products>

<Product>xmlspy</Product>
</Products>
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Configurer un nceud de contexte XPath de page

Chaque page détient un nceud de contexte XPath de page qui est utilisé en tant que nceud de contexte pour
les expressions XPath relatives définies sur cette page. Le nceud de contexte XPath de page est indiqué dans
le Volet de Sources de page par le libellé Contexte XPath (voir capture d'écran ci-dessous). Veuillez noter
que chaque page posséde son propre nceud de contexte XPath de page.

Nous allons maintenant transformer le nceud de contexte XPath de page en nceud Pr oduct s. Pour ce faire,
cliguer avec la touche de droite sur Product s et sélectionner Définir en tant que contexte de page XPath.
L'élément Product s sera configuré en tant que nceud de contexte XPath de page, ce qui sera indiqué par le fait
gue le nceud sera libellé Contexte XPath (voir capture d'écran ci-dessous).

Sources de page x
+ m-0-=- %

=5 Sources

@ [A] Espaces de noms
g (@ SPERSISTENT
] sxML

E_l Fichier défaut : .|

g0 e

Note : Si, dans wotre expression XPath, vous souhaitez référencer un noeud différent de celui du nceud de
contexte XPath de page dans une arborescence de source de page, utilisez un chemin d'accés absolu
menant & ce nceud en démarrant avec le nceud racine de cette arborescence €. Par exemple :
$XM_2/ SoneRoot El enent / SomreQ her El enent .

414 Formater le design

La page de projet porte maintenant un nom (SplashScreens ), un titre d'affichage (Altova Splash Screens @
) et une source de page (§XML1). Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Ajouter une commande de table a des fins de présentation
e Ajouter un formatage : la commande de ligne horizontale, I'espacement et la couleur
e Glisser-déposer les commandes dans d'autres parties du projet

Ajouter une table
Nous allons ajouter une table a des fins de présentation.

1. A partir du Volet des commandes, glisser la Commande de table @ dans le projet et la déposer
en-dessous du libellé.
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Un dialogue Nouwelle table apparait, y spécifier que la table doit avoir deux colonnes et une ligne
statique, puis cliquer sur OK. La table est créée avec une seule ligne et deux colonnes.

Depuis la Table de commandes, glisser et déposer la Commande de libellé ¥ dans la cellule de
gauche et lui donner la valeur de texte statique de Product Al tova (voir capture d'écran ci-dessous
qui montre la table en encadré couleur).

Altova Splash Screens

Ajouter une ligne horizontale, un espacement et de la couleur
Ajouter une ligne horizontale pour séparer le titre de la table comme suit :

1.

4.1.5

A partir du Volet des commandes, glisser et déposer la Commande de ligne horizontale ® entre le
titre et la table (voir capture d'écran ci-dessous, la ligne horizontale est en bleu).

Altova Splash Screens

e
'Altova Product ' 5

Awec la ligne sélectionnée dans le projet, configurer la couleur et la largeur de la ligne dans le Volet
Styles & Progriétés@.

Copier la ligne en la sélectionnant et en appuyant sur Ctrl+C, puis en la collant en-dessous de la table
(avec Ctrl+V). La ligne sera copiée avec toutes les propriétés que wous avez définies pour elle.

Vous pouvez changer la couleur d'arriére-plan du libellé, de la table et des cellules individuelles de la
table. Pour ce faire, placer le curseur dans les composants respectifs et sélectionner des couleurs
d'arriere-plan différentes dans le Volet Styles & Propriétés 25 3

Sélectionner la commande de libellé et configurer les propriétés de Mar ge haut et Marge bas dans le
Volet de Styles & Propriétés <&,

Essayez de copier des composants différents dans plusieurs endroits du projet.

Ajouter une commande : Liste de choix

Nous allons ajouter une liste de choix dans la cellule de droite de la table que vous avez créée dans la section
précédente. Nous allons ensuite définir les propriétés de la liste de choix. Une liste de choix nécessite deux
définitions de propriétés importantes :

Les valeurs de liste de choix : Ces valeurs vont remplir la liste déroulante de la liste de choix et
fourniront les options que l'utilisateur pourra choisir (entrées visibles). Chaque entrée \isible aura une
valeur XML correspondante qui ira dans le nceud XML associé.
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e Le nceud XML associé : Ce nceud de source de page est synchronisé avec la sélection de liste de
choix. Il regoit sa valeur depuis la sélection de liste de choix. Sa valeur initiale détermine la sélection
de liste de choix initiale.

=l Boutons dans cette section

El Dialogue supplémentaire

Ajouter une liste de choix
Ajouter la liste de choix et définir ses propriétés comme suit :

1. A partir du Volet des commandes, glisser et déposer la Commande de liste de choix ® dans la
cellule de droite de la table (voir capture d'écran ci-dessous).

Altova Splash Screens

Altova Product "Product ($XML1)

2. Glisser le noeud Product depuis le Volet de sources de Qage, et le déposer dans la liste de choix.
Cela associe le nceud Product avec la liste de choix et crée ce que nous appelons un nceud de
source (ou un lien de source de page). Lorsque l'utilisateur final choisit une option depuis la liste de
choix, la valeur XML de I'option sélectionnée passera au nceud Product et deviendra le contenu du
nceud Pr oduct .

3. Afin de définir les éléments de la liste déroulante de la liste de choix, sélectionner la liste de choix,
puis dans le Volet de Styles & Propriétés, cliquer sur le bouton de Dialogue supplémentaire de
la propriété des Val eurs de saisie de la |iste de choix. Le dialogue Editer liste de choix
(capture d'écran ci-dessous) apparait.
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5 Editer liste de choi |

Elément 'Product’ :
(@) Utiliser la liste des valeurs

(7 Utiliser les valeurs ¥ML en tant que texte affiché
(@) Utiliser des textes affichés et des valeurs XML différents en tant qu'entrées

ElE] Eljl

Saizie visible Waleur XKML

KMLSpy xmispy

Authentic authentic

StyleVizion stylevizion -

Sélectionner Utiliser la liste des valeurs XML, puis Utiliser des textes affichés et des valeurs XML
différentes. Saisir des valeurs pour l'entrée visible (ce qui apparaitra dans la liste déroulante de la liste
de choix) et pour la valeur XML correspondante (ce qui sera écrit dans le nceud Pr oduct ). Lorsque
nous ajouterons la commande Image ¥, vous comprendrez pourquoi il faut que les valeurs XML soient
en minuscules. (Indice : les noms des images sont écrits en minuscule, par exemple, xm spy. bnp.)
Vous pouvez ajouter jusqu'a neuf produits Altova a cette liste dans I'ordre que vous voulez : XM.Spy,
Aut hentic, StyleVision, MapForce, D ffDog, DatabaseSpy, Mobil eTogether, SchemaAgent,
Ulbdel .

Sélectionner la case a cocher Trier les valeurs en bas du dialogue pour trier la liste lorsqu'elle sera
affichée puis cliquer OK pour terminer.

Lorsque la solution terminée est exécutée ou si une simulation du projet achevé est exécutée, la liste
déroulante de la liste de choix (capture d'écran ci-dessous) affichera les valeurs recensées dans les définitions
de colonne Entrée visible de la liste de choix (voir capture d'écran ci-dessus).
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Altova Splash Screens

Altova Product py

Authentic
DatabaseSpy

ALTOVA® Difﬂ]ng—

XMLSp MapForce
MobileTogether
SchemaAgent
StyleVision

UModel

XMLSpy

L'objectif de notre projet est le suivant : lorsque l'utilisateur final sélectionne une entrée depuis la liste
déroulante, la valeur XML correspondante a cette entrée (voir capture d'écran de la définition de la liste de choix
ci-dessus) passera au nceud Pr oduct de la source de page. Veuillez noter que le contenu par défaut de
Product est xm spy (défini lors de la création du nceud ). Nous pouwvons donc utiliser la valeur contenue
dans le nceud Pr oduct pour construire I'URL de I'image de I'écran d'accueil a afficher ; ce que nous allons faire
dans la section suivante du tutoriel, Ajouter une commande : Image@.

4.1.6 Ajouter une commande : Image

Nous allons maintenant passer a I'ajout d'une image dans notre projet. Cette image sera I'écran d'accueil du
produit Altova que I'utilisateur final sélectionne dans la liste de choix (voir section précédente@). La propriété
la plus importante de limage est : la propriété | mage URL, qui sélectionne I'image a afficher. L'URL que nous
allons construire est une URL relative qui cherche le fichier d'image dans le méme dossier que le fichier de
projet. Vous pouvez bien entendu aussi utiliser une URL de fichier absolue ou une image située dans un
emplacement Internet.

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Ajouter une commande d'image

e Définir la propriété URL d' | mage en utilisant une expression XPath permettant & I'URL de changer
dynamiquement avec la sélection de liste de choix. Les images mentionnées dans ce tutoriel sont
situées dans le dossier Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s, situé dans votre dossier
(Mes) Documents & Si vous le souhaitez, vous pouvez enregistrer les images dans un autre
dossier.
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=l Boutons dans cette section

it XPath

Ajouter une image
Ajouter l'image et définir ses propriétés comme suit :

1. A partir du Volet de commandes, glisser et déposer la Commande image@ en-dessous de la
table.

2. Dans le Volet de Styles & Propriétés , nommer les propriétés dimage en configurant sa propriété
Noma | mage: Spl ashScreen.

3. Sélectionner la propriété Sour ce d'i nage, puis cliquer sur le bouton XPath dans la barre d'outils du

Volet de Styles & Propriétés . Cela affiche le dialogue Modifier I'expression XPath/XQueQ(.
4, Saisir I'expression XPath : concat ( Product, '.bnp'), puis cliquer OK.

Cette expression XPath produit une URL relative qui situe un fichier . bnp dans le méme dossier que le fichier
de projet. Veuillez spécifier 'emplacement correct pour vous, c'est a dire I'emplacement ou les fichiers d'image
ont été enregistrés. Si wus le souhaitez, vous pouvez également utiliser une URL absolue (voir exemple ci-
dessous). Le nom de fichier (par exemple, xm spy) est obtenu a partir du nceud Pr oduct , qui regoit lui-méme
son contenu depuis le choix effectué par I'utilisateur final dans la liste de choix. La valeur par défaut du nceud
Product a été configurée sur xmi spy, I'expression XPath et 'URL de limage de démarrage sera donc la
suivante :

Cette expression XPath : concat (Product, '.bnp")
Produit cette URL absolue : xml spy. bnp
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Altova Splash Screens

wa Product Py

Authentic
DatabaseSpy

. DiffDog

XMLSp MapForce
MobileTogether
SchemaAgent
StyleVision

UModel

XMLSpy

Lorsque l'utilisateur final sélectionne un produit depuis la liste déroulante de la liste de choix (voir capture
d'écran ci-dessus), par ex. Mobi | eToget her, I'écran d'accueil de MobileTogether s'affichera (capture d'écran ci-
dessous). Cela est di au fait que la valeur XML correspondant a la sélection de MobileTogether est

nobi | et oget her . Cette valeur XML est transmise vers le nceud Pr oduct et elle est utilisée dans l'expression
XPath pour construire dynamiquement I'URL de I'image relative : nobi | et oget her . bnp.
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Altova Splash Screens

Altova Product MobileTogether

Afin de s'assurer que limage est rechargée a chaque sélection effectuée dans la liste de choix, il faut définir
une action Recharger dans la liste de choix. Vous trouverez une description de la procédure a suivre dans la
section suivante: Définir les actions de commande €.

4.1.7 Définir des actions de commande

Les actions de commande définissent le type d'action que prend une commande en réaction a un événement
comme le clic d'un bouton ou une sélection dans une liste de choix. Parmi les actions possibles : mettre a jour
des nceuds de données, recharger ou enregistrer les sources de page ou exécuter des commandes de base de
données.

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Découwir les actions de page et les actions de commande définies pour la page
e Ajouter une action de liste de choix qui met a jour I'image a chaque fois que la liste de choix est
sélectionnée

Apercu des actions de page

Pour wous rendre & un apercu de toutes les actions de la page Spl ashScr eens, cliquer Page | Apercgu
d'actions. Le dialogue d'apercu d'actions de page apparait (capture d'écran ci-dessous). Il affiche tous les
événements et leurs actions tels que définis actuellement pour la page. L'afichage comprend les événements
de page et de commande et leurs actions respectives. L'élément Spl ashScr eens dans la capture d'écran ci-
dessous renwie a la page ; tous les autres éléments sont les commandes de la conception de page. Vous
verrez qu'aucune action n'est définie actuellement pour les événements.
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Toutes les actions de la page 'SplashScreens’

Elément Evénement Action ~
Projet SurErreurTexteVersocal
surdchévementTexteVersVocal
SurPushMdefiMessageticheve
surDécouverteBaliseMfc
MotificationRecuesurPush
AuChargementDePage
ﬂL'actuaIisatinnDeLaPage
SurClicDeBoutonSoumettre
SurserveurErreurDeConnexion
SurClicDeBoutonRetour
SurErreurD EnregistrementAudio
SurFinD’EnregistrementAudio
surbdessagelntégré

Splash5creens

Label: Title CliquésurLibellé

Label: AltovaProduct CliquésurLibellé

Combo Box: ProductMame EditionALaFin recharge images

Image: Splash5creen Cliquésurimage e | W
Passer aux éléments de commande Fermer

Définir I'action Recharger dans la commande de liste de choix

La définition d'une action de commande consiste en deux parties : (i) la sélection de I'événement de commande
qui déclenche l'action ; et (ii) la spécification de I'action a exécuter lorsque I'événement a lieu. Dans notre
exemple, nous souhaitons obtenir le résultat suivant : lorsque I'utilisateur final effectue une sélection dans la
liste de choix, Iimage doit étre rechargée parce que nous wvoulons que I'URL de l'image soit réévaluée avec la
nouvelle valeur du noeud Pr oduct (sélectionné dans la liste de choix). Donc lorsque I'édition de la liste de choix
est achevée, nous souhaitons recharger I'image par le biais de I'action Recharger. Veuillez donc définir cet
événement-et-action de liste de choix comme suit :

1. Cliquer avec le bouton de droite sur la liste de choix XM.: Pr oduct et sélectionner Actions de
commande pour Edition a la fin. Cela permet d'ouwir le dialogue d'Actions pour la commande pour
la liste de choix (capture d'écran ci-dessous). Un seul événement de liste de choix est disponible :
Edition a la fin (voir panneau de droite). Si d'autres événements étaient disponibles, ils seraient
affichés sous forme d'onglets supplémentaires dans le panneau de droite. Toutes les actions
disponibles pour les év¥énements sont recensées en groupes dans le panneau de gauche.
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our la page 'SplashSc

Actions disponibles {utiliser glisser /déposer):

Filtre rapide : x

Interactions des utilisateur
=) Boite de messages

(@ Envoyer I'e-mail a

* Partager

=2 Envoyer SMS &

&, Passerun appel &

@ Ouvrir URL/Fichier
%Impnmer 50US

™) Transfert MapFarce

3 Curseur d'attente

[&3Lire les contacts

[ Accéder au calendrier
m Laisser I'utilisateur choi
53 Laisser I'utilisateur choi

Images, Audio, Vidéo

fim Charger/Enregistrer ima
& visionner image

o)) Audio

5,. Enregistrement audio
i) Texte vers parole

] vidéo

B Enregistrement vidéo

Services de géolocalisation

@LI[E les données de géo
@Afficher géolocalisation
NFC

ﬁ NFC Démarrage/Arrét
T, NFC Push

Naotifications Push

BB utilisateur peut scanng

@Lancar_.'Arréter le suivi dg

E’ Envoyer Natification Pug
%‘ (Dés)enregistrer clé-PN ¢
L‘ [Désjenregistrer sujets-F

Page

plAler 3 la page
%A\Ieré la sous-page
ﬂ‘& Fermer la sous-page

§ Défiler vers

Dissimuler le clavier
@Met‘lre a jour I'affichage
fimRedémarrer/Arréter le minuteu

Sources de page
() Recharger

E&lcharge[fnreg\strer le fichier
Charger_ Enregistrer fichier Bin

Charger/Enregistrer le fichier d

[, Charger/Enreqistrer HTTP/FTP
El)charger_:Enreg\strer chaine
& L utilisateur peut choisil t”‘ Charger depuis SOAP

Bl enregistrer
{5 Supprimer fichier/dossier
¥ Réinitialiser

ﬁExécuter requéte SOAP
ﬁExécuter requéte REST

Obtenir I'info du fichier

[ Lire dossier
5y Sauvegarder/Rétablir les sourc

Base de données

[}ED Commencer transaction
(3 BD Exécuter

Qg\nsemm de masse BD dans
(& BD Valider transaction

[:'_1 BD Annuler transaction
(T DB Lire Structure

Divers

{: Commentaire
+= Exécuter sur

oAnnuler exécution de I'action
(D Comportement d'annulation d

& Exécution de la solution
8 Définir la langue

@ Message intégré Retour

Données de mise & jour
s@Mettre a jour nceud|s)

+3 Insérer nceud|s)

_E sjouter nceudfs)

®|e Supprimer neeudis)

:‘@ Remplacer les nceuds

If, Loop, Let, Try/Catch, Throw
P Si-Alars

? Si-Alors-5inon

) Loop

1= Let

LaThrow

{}( Exceptions Try/Catch
{}écannexian au serveur Try/Catch

4m Retourner
Gérer..,

Groupes d'action

SurServeurErreurDeConnexion
Al'actualisationDel aPage

SurClicDeBoutonSoumettre
AuChargementDePage

o E BB

SurMessagelntégre
SurClicDeBoutonR.etour
o s

= g AuChargementDePage pour page 'Mew Pagel

&Exécuter requéte SOAP
Parametres http:a‘_aWww.nanonull.:om;’TimESErviceaT\meSerch.asmxﬂ
Opération getUTCTime

Stocker le dernier résultat dans SMT_HTTPExecute Result

Sur erreur ® Abandonner script O Continuer © Throw

@ Mettre a jour nceud(s) SXML1/CityTime/UTC X
avec le résultat de SMT_H‘ITPExEcute_Result»‘;‘getUTCﬁmeResultﬂ
@ Mettre a jour nceudis) SXML1/CityTime/SelectCity/City/Time ﬂ

i
avec le résultat de SMT_HWPEXE(LIYIE_RE5U|t€_€gEtUTU\mERESU|tQ

Annuler

I OK

Glisser l'action Rechar ger depuis le groupe de Sources de page et la déposer dans l'onglet Edition a
I a fin (capture d'écran ci-dessous). Cela spécifie qu'une action de rechargement dewa étre effectuée
lorsque la liste de choix aura été éditée.
Cliguer sur la fleche de déroulement (& c6té de $XM.1), sélectionner | mage: Spl ashScr een, et cliquer
sur OK. Cela spécifie que la commande d'image sera mise a jour lorsque la valeur de la liste de choix

sera modifiée.

EditionALaFin |

b X B B B-

K (T

%y ~

Q

A

=i &% EditionALaFin

II!:J Recharger SplashScreen (Image)_« |
i* Toujours recharger depuis lg serveur © essayer d'utilizer le chargement précédent
Sur erreur * Abandonner script © Continuer

Si wous cochez a présent le dialogue Apercu des Actions de page, wus verrez qu'une action Recharge image

est définie pour I'événement de la liste de choix Edition a la fin.
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Toutes les actions de la page 'SplashScreens’

Elément Evénement Action ~
Projet SurErreurTexteVersocal
surdchévementTexteVersVocal
SurPushMdefiMessageticheve
surDécouverteBaliseMfc
MotificationRecuesurPush
AuChargementDePage
ﬂL'actuaIisatinnDeLaPage
SurClicDeBoutonSoumettre
SurserveurErreurDeConnexion
SurClicDeBoutonRetour
SurErreurD EnregistrementAudio
SurFinD’EnregistrementAudio
surbdessagelntégré

Splash5creens

Label: Title CliquésurLibellé

Label: AltovaProduct CliquésurLibellé

Combo Box: ProductMame EditionALaFin recharge images

Image: Splash5creen Cliquésurimage e | W
Passer aux éléments de commande Fermer

4.1.8 Valider le projet

Maintenant que le design de la page est terminé, wus devez valider le projet (Projet | Valider) pour \érifier
l'absence d'erreurs. Lors de la validation, vous recewrez un message wous informant gu‘aucune erreur ou
awvertissement n'a été trouve.

e Des awertissements indiquent des problemes de design pouvant nécessiter votre attention, mais ces
problémes ne sont pas critiqgues et n'empécheront pas la solution de s'exécuter.

e Enrevanche, un message d'erreur (contrairement a un avertissement) serait critique et il faut y
remédier.

Note : Certains messages dans la fenétre Messages peuvent étre agrandis pour révéler plus de détails et
contiennent souvent des liens cliquables qui fournissent plus d'informations.

4.1.9 Exécuter une simulation

Vous pouvez exécuter une simulation du flux de travail du projet directement dans le MobileTogether Designer.
L'appareil de simulation sera l'appareil actuellement sélectionné dans la liste de choix de I'appareil de
prévisualisation dans la barre outils principale. Vous pouvez changer I'appareil pour voir la simulation sur
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une variété d'appareils. Pour exécuter la simulation, sélectionnez Exécuter | Simuler le flux de travail ou
F5. Le simulateur s'ouwe et démarre la simulation.

Altova Splash Screens

Altova Product KMLSpy

ALTONA n

XMLSpy ‘2014

L'écran d'accueil XMLSpy s'affiche parce que la valeur par défaut de Pr oduct a été définie pour xml spy. Vous
pouvez le woir dans le panneau de Sources de page a droite si vous agrandissez le nceud $XM.1 (capture
d'écran ci-dessous).

Sources de page

S0Urces
o (i SPERSISTENT
LA [ ML
E--L:_|{}\ Products
_— {} Product xmispy

A présent, dans la simulation, cliquer dans la liste de choix pour afficher sa liste déroulante (capture d'écran ci-
dessous).
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Altova Splash Screens

Altova Product XMLSpy
Authentic
DatabaseSpy

DiffDog

ALTOWAS

XMLSp MapForce

MobileTogether
SchemaAgent
StyleVision
UModel

XMLSpy

Sélectionner un produit depuis la liste et obsernver comment l'image et la valeur du noeud de Pr oduct changent.
(Noter que vous dewrez appuyer sur Choisir pour confirmer les sélections pour les appareils iOS.)

Altova Splash Screens

Altova Product MobileTogether

Aprés awir terminé, cliquer sur Fermer ou appuyer sur Echapper pour fermer le simulateur.
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Exécuter une simulation de serveur

Une simulation de serveur utilise MobileTogether Senver pour exécuter la simulation (Exécuter | Utiliser le
serveur pour la simulation du flux de travail). Dans linterface utilisateur web de MobileTogether Sener,
wous dewvrez définir le répertoire de travail de la solution (Parameétres | Répertoire de travail de la solution
du c6té serveur, voir capture d'écran ci-dessous). Tous les chemins d'acceés pertinents dans le projet seront
résolus par rapport au répertoire spécifié dans ces parameétres. Afin de faire correctement fonctionner une
simulation de serveur, saisir le chemin du répertoire ou vos fichiers de référence sont enregistrés. Le répertoire
montré dans la capture d'écran (C: \ Mobi | eToget her\) signifie que les fichiers de design et dimage doivent se
trouver dans le dossier C. \ Mbobi | eToget her\ (puisque I'URL de I'image relative dans le design indique que les
fichiers dimage doivent se trouver dans le méme répertoire que le design).

Répertoire de travail de la solution du c6té serveur:

Répertoire :
ChMobileTogether,

Spécifier le répertoire du cété serveur ol les fichiers de solution peuvent &tre enregistrés. Il est
egalement utilisé en tant que base pour résoudre les chemins relatifs de la sclution.

4.1.10 Déployer vers le serveur

Aprés awoir validé le projet avec succes et testé les simulations, vous étes prét a déployer les projets vers
MobileTogether Senver. Lorsque le projet est déployé vers le seneur, il devient une solution exécutable par une
application de MobileTogether Client. Pour plus d'informations en ce qui concerne le projet et les fichiers, voir

les sections Déploiement du proiet@B et Emplacement des fichiers de pro'et@.

Pour pouwoir déployer le projet dans MobileTogether Server, vous dewez accéder au seneur en tant
gu'utilisateur avec le privilege Enregistrer le flux de travail depuis le Designer. Les droits d'accés des
utilisateurs de MobileTogether Sener sont définis dans l'interface utilisateur de MobileTogether Server. Voir le
Manuel d'utilisateur MobileTogether Senver pour plus dinformations concernant les paramétres des privileges
des utilisateurs.

Déploiement du projet vers MobileTogether Server
Déployer le projet et ses fichiers (image) associés a MobileTogether Server comme suit :

1. Dans le Volet Fichiers @ (capture d'écran ci-dessous), cliquer avec le bouton de droite sur Fichiers et,
dans le menu de contexte qui apparait, sélectionner Ajouter fichier.
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arODd

Fichiers

= ﬂ Fichiers déployvables

-B g Fichiers image

-------- authentic. bmp

databazespy.bmp

diffdog.bmp

mapforce.bmp

mokbiletogether.bmp

schemaagent.bmp

stylevision. bmp
e umcdel brmp

-------- (] Autres fichiers

£ Pages QFichiers

Parcourir pour trouver le fichier dimage puis l'ajouter a la liste Fichiers d'images.
Cliguez avec la touche de droite sur le fichier et sélectionner Rendre chemin relatif

Renouwelez les étapes 1 et 3 pour tous les fichiers dimages requis.

Sélectionner Fichier | Déployer vers MobileTogether Server. Le dialogue Déployer vers

MobileTogether (capture d'écran ci-dessous).
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i1 Déployer vers MobileTogether Server... @

Saisir le nom d'hdte et du port d'un serveur MobileTogether pour déployer le projet actuel,

Serveur: localhost Port: 8085
Utilisateur: root Utiliser 55
Mot de passe: L L

Connexiaon : Directerment -

Ressources globales

Configuration

active: Default -

Déployer en tant que

Chem fpublic/Quickstartd 1 T —

Le chemin doit débuter avec une barre ablique,

Description Tutoriel Démarrage rapide (partie 1)

| Enregistrer les modifications du design au déploiement

Réinitizliser les données du dient persistantes & la prochaine exécution de Workflow

oK ] | Annuler

Saisir 'adresse MobileTogether Server et le port d'administrateur (le port HTTP par défaut est 8085,
HTTPS est 8086).

Saisir le nom d'utilisateur et le mot de passe avec lequel vous souhaitez accéder a MobileTogether
Server. Veuillez noter que cet utilisateur doit disposer du privilege Enregistrer le flux de travail depuis le
Designer pour pouvoir réaliser le déploiement complétement. Voir le manuel d'utilisateur
MobileTogether Senver pour plus d'informations concernant les privileges d'utilisateur.

Dans le champ Déployer en tant que | Chemin, saisir le nom avec lequel vous souhaitez déployer cette
solution sur le serveur. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessus, la solution sera enregistrée
dans le conteneur / publ i ¢ et portera le nom Qui ckSt art 01. Sur MobileTogether Sener, vous ne
verrez qu'une seule entrée : Qui ckSt art 01. Les fichiers dimage seront contenus dans cette entité et
ne seront pas \isibles en tant que fichiers séparés.

Cliguer sur OK une fois terminé. Le projet et les fichiers sélectionnés pour le déploiement seront
maintenant déployés vers MobileTogether Server en tant que flux de travail Qui ckStart 01.
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Et voila !
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4.2 Démarrage rapide (Partie 2)

La deuxiéme partie de ce tutoriel de démarrage rapide enchaine a la suite de la Partie 1. Elle se concentre sur
l'utilisation d'un fichier XML externe en tant que sa source de page. Vous allez apprendre comment générer une
liste déroulante dynamique pour la liste de choix depuis les données se trouvant dans le fichier XML, comment
créer des liens dynamiques vers les pages d'un site Internet et comment réenregistrer les données dans le
fichier XML.

Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes, dont chacune d'entre elles traite un aspect important de la
création d'un projet MobileTogether.

e Charger des données de%uis un fichier@

e Changer |le nceud source

e Exécuter une simulation

e Utiliser les données de fichier pour les entrées de liste de choix
e Définir un fichier de données en tant que fichier par défaut

e Créer des liens dynamiques vers des pages web

e Réenregqistrer les données dans le fichier

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents & MobileTogether :

Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Qui ckstart . Le fichier Tut ori al s contient également les
images de I'écran d'accueil mentionnées dans ce tutoriel. Vous pouvez enregistrer ces images et le fichier XML
sous un autre emplacement et les utiliser depuis cet endroit si vous voulez.

e Le fichier avec lequel commencer est celui que wus avez créé dans la Partie 1. En alternative, vous
pouvez utiliser le fichier de projet fourni Qui ckStart01. nt d.

e Le fichier que wous obtiendrez a la fin doit étre similaire a Qui ckSt art 02. nt d

e Le fichier de données XML est Al t ovaPr oduct s. xni

e Les fichiers dimage sont : *. bnp

Démonstration de vidéo pour créer votre premiére appli

Le site Internet Altova propose une démo vidéo qui décrit l'interface utilisateur et explique les premiéres étapes
a prendre lors de la création d'un design.

4.2.1 Charger des données depuis un fichier

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Spécifier que les données pour la solution doivent étre prélevées depuis un fichier XML au chargement
de la page de solution. Le fichier, situé dans le Dossier des tutoriels, est nommeé
Al t ovaPr oduct s. xm et son listage est reproduit ci-dessous. Sa structure est similaire a celle de la
source de page créée dans la Partie 1, a la différence qu'il n'y a qu'un seul élément : Sel ect i on.

e Modifier la structure d’arborescence de la source de page pour correspondre a la structure différente du
fichier de données XML.
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=I Listage du fichier XML, AltovaProducts.xml

Situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes) Documents @
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Al t ovaPr oducts. xni .

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<Pr oduct s>

<Sel ect i on></ Sel ect i on>

<Pr oduct >XM_Spy</ Pr oduct >

<Pr oduct >MapFor ce</ Pr oduct >

<Pr oduct >St yl eVi si on</ Product >
<Pr oduct >Mbbi | eToget her </ Pr oduct >
<Pr oduct >Dat abaseSpy</ Pr oduct >
<Pr oduct >Di f f Dog</ Pr oduct >

<Pr oduct >SchenmaAgent </ Pr oduct >
<Pr oduct >Uwbdel </ Pr oduct >

<Pr oduct >Aut hent i c</ Pr oduct >

</ Product s>

Spécifier les données a utiliser lors du chargement de la page

Pour spécifier que wus souhaitez prélever des données pour la source de page depuis un fichier XML, procéder
comme suit :

1. Ouwrir Qui ckSt art 01. nt d qui est situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes)
Documents : Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ .

2. Cliquer sur Page | Actions de page. Le dialogue d'actions de page s'affiche (capture d'écran ci-
dessous).
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Actions pour la page 'SplashScreens'

Actions disponibles (utiliser glis:

serfdéposer):

Filtre rapide : K

Interactions des utilisateur|
(Z Boite de messages

(@ Envoyer I'e-mail &

% Partager

=3 Envoyer 5M5 3

&, Passerun appel a

&" Quvrir URL/Fichier

@ Imprimer sous

%) Transfert MapForce

Page

r>E|Llleré la page

%Llleré la sous-page

QQ Fermer la sous-page

§ Defiler vers

Dissimuler le clavier
EI‘-]ettre @ jour l'affichage

4 Redémarrer/Arréter le minuteu

Sources de page

:Curseur d'attente
[&]Lire les contacts
\‘“_““’L.ccéder au calendrier
[ Laisser I'utilisateur choi
€3 Laisser ['utilisateur choi

Images, Audio, Vidéo

'ﬂ Charger/Enregistrer ima
& Visionner image
E%L'uhlisateur peut scann
o) Audio

\5, Enregistrement audio
‘:}Tezde vers parole
E'v‘ldéﬂ
'-'.Enreg\stremem vidéo
Services de géolocalisation|
@Lancer_'ﬁrréter le suivi d
@LI[E les données de géo
() Afficher géalocalisation
NFC

@ NFC Démarrage/Arrét
t@”FC Push

Notifications Push

E(l Envoyer Motification Pu
%.(I. [Désjenregistrer clé-PM ¢
@l_Dés]enreglstrer sujets-A

(") Recharger
I_Eacharger'Emegislrer le fichier

o Charger/Enregistrer fichier Bin
Charger'Enregislrer le fichier df
I%Charger'Emegislrer HTTR/FTP
E___!Charger'Emegislrer chaine

utilisateur peut choisi arger depuis SOA
& L' utilisat it h"("ch depuis SOAP

Bl Enregistrer

Q’—-‘x Supprimer fichier/dossier

¥ Réinitialiser

ﬁExécuter requéte SOAP
ﬁExécuter requéte REST
Obtenir I'info du fichier

ﬁe Lire dossier
%Sauvegardet'Rétahhr les sourc|
Base de données

[3( BED Commencer transaction
(33, BD Exécuter

Galnsem-:n de masse BD dans
@ ED Valider transaction

{T» BD Annuler transaction

(T DB Lire Structure

Divers

(: Commentaire

+= Exéeuter sur

(D) Annuler exécution de raction
ocampartemam d’annulation d
& Exécution de la solution

B Définir la langue

@ Message intégré Retour

Données de mise & jour

@ Mettre 3 jour nesud(s)

+3 Insérer nceud(s)

q‘f: Ajouter nceud|(s)

®e Supprimer neeud(s)

ﬁ Remplacer les neeuds

If, Loop, Let, Try/Catch, Throw
? Si-Alors

? Si-Alors-Sinon

9 Loop

i=Let

LaThI"JW

{}{ Exceptions Try/Catch
{}‘C-:nnexmn au serveur Try/Catch
4= Retourner

Groupes d'action

Gérer..,

SurClicDeBoutonSoumettre
AuChargementDePage
Bz

SurServeurErreurDeConnexion
Al'actualisationDelaPage

2 R- =

SurMessagelntégre
SurClicDeBoutonRetour

g AuChargementDePage pour page ‘SplashScreens’

Annuler

I oK I

Glisser et déposer 'action Charger depuis fichier dans l'onglet de I'événement Au char genent de

page.

Veuillez vous assurer que l'option Charger depuis le fichier a bien été sélectionnée (voir capture d'écran
ci-dessous) et que la source de page est $XM.1.
Cliquer sur le bouton Dialogue supplémentaire de I'entrée de Cheni n de fichier. Le dialogue
Charger le fichier s'affiche.
Sélectionner Rendre chemin relatif au fichier de design et chercher le fichier, Al t ovaPr oduct s. xm .
Vous verrez apparaitre un message vous invitant a déployer ce fichier avec le fichier de projet vers
MobileTogether Senver. Cliquer sur Oui. Le fichier sera défini en tant que le fichier de données a
charger pour la source de page $XM_1 lorsque la page sera chargée (capture d'écran ci-dessous).

=] -E} OnPageload pour page "SplashScreens’
- ﬂﬂ@ Load from File O Save to File

Source de page S¥ML1 (XML = | ﬂ
Server File Path AItm‘aPrnducts.xmlﬂ
Sur erreur @ Abandonner script O Continuer O Throw

8. Cliquer sur OK pour finir.

Modifier la structure des données de la source de page

Le fichier de données XML est doté d'un élément Sel ecti on supplémentaire. Donc, pour que l'arborescence
XML maintienne les données depuis cet élément, nous allons maintenant ajouter un élément Sel ecti on a
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I'arborescence XML de la source de page dans le Volet de sources de page (voir capture d'écran ci-dessous
et listage ci-dessus@). Ajouter I'élément Sel ect i on a l'arbre en cliquant avec le bouton de droite soit sur
Product s soit sur Product et en sélectionnant, respectivement, Ajouter enfant ou Ajouter, puis Elément.
Renommer I'élément en Sel ect i on en double-cliquant I'élément puis en modifiant le nom.

Sources de page x
+ m-0-=-1X%

=8| Sources
‘@ [H] Espaces de noms
. (@ SPERSISTENT

- {} Root

] SXmL

=R R e = b= =2l = P =l

L:.| L8 F:r?l-u:l uu:ts_.

5]

Nous n’allons pas ajouter de valeur par défaut pour Sel ect i on. Car, lorsque la page est chargée, vous woulons
gue les données viennent du fichier Al t ovaProducts. xml . Il s'agit de I'action que nous avons définie
précédemment pour I'événement AuChar genent DePage de cette page (voir ci-dessus). Si nous venions a définir
une valeur par défaut pour Sel ecti on, alors cette valeur par défaut remplacerait la valeur obtenue depuis le
nceud Sel ecti on dans Al t ovaPr oduct s. xmi . Donc, sans valeur par défaut assignée au Panneau de sources
de page, lorsque la page est chargée, le nceud Sel ect i on sera vide. Cela s'explique par le fait que le nceud
Sel ecti on dans Al t ovaPr oduct s. xn est vide (voir le listage de fichier ci-dessus). Dans un chapitre ultérieur,
nous procéderons au test par simulations.

4.2.2 Changer le noeud source

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Changer le nceud source de la liste de choix
e Enregistrer I'expression XPath de limage

Changer le noeud source de la liste de choix

Chagque commande de page peut awoir un nceud source (ou un lien de source de page), c'est a dire, un
nceud situé dans une des sources de page. Le lien est réalisé en glissant le nceud de la source de page depuis
le Volet de sources de page dans la commande du projet. En principe, un nceud de source transfere les
données du nceud XML vers la commande. Mais la maniére exacte dont les données dans le nceud XML sont
liées a la commande dépend du type de commande dont il s'agit. Par exemple : une sélection de liste de choix
met a jour son lien de source de page (un nceud XML) et cette valeur est réfléchie dans l'affichage de la liste de
choix, alors que le nceud source d'une image fournit 'URL de l'image. En plagant la souris au-dessus d'une
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commande, une fenétre apparait indiquant comment le nceud source sera utilisé, par exemple en tant que
nceud XML a éditer (pour les listes de choix) ou en tant que créateur de données (pour des images).

Nous allons changer le nceud source de la liste de choix, de Product en Sel ecti on. Pour ce faire, glisser le
noeud Sel ecti on depuis le Volet de sources de page dans la commande de liste de choix (capture d'écran
ci-dessous).

Altova Splash Screens

Altova Product ’ Selection ($XML1) 4

Nous procédons de la sorte parce que nous préférons placer la sélection de la liste de choix de l'utilisateur final
dans I'élément Sel ecti on plutdt que dans I'élément Pr oduct . Les raisons de ce choix sont les suivantes :

e Le fichier Al t ovaProduct s. xni contient de nombreux éléments Pr oduct fréres, dont chacun contient
des données que nous ne wulons pas modifier.

e Sile nceud source était Product , seul le premier élément Product (Product[1]) serait mis a jour avec
la sélection de liste de choix. Mais cela n'est pas souhaitable.

e La meilleure solution serait de stocker la sélection de l'utilisateur final dans un élément séparé.

Aprés modification du noeud source de Product enSel ecti on, la sélection de la liste de choix mettra a jour le
nceud Sel ect i on et non le noeud Pr oduct .

Changer l'expression XPath de 'URL de l'image
Puisque la valeur XML de la sélection de liste de choix fait partie du nceud Sel ect i on, ce noeud doit étre utilisé
dans l'expression XPath qui construit I'URL dimage. Dans le projet, sélectionner I'image et cliquer sur le bouton

XPath de la propriété | ma%e R €D (dans le Volet Styles & Propriétés@). Dans le Dialogue Editer
expression XPath/XQuery <= qui apparait, modifier I'expression XPath de maniére a ce que Product soit

remplacé par Sel ecti on. Par exemple :

Si vous avez : concat (Product, '.bnmp')
Modifier en : concat (Sel ection, '.bnp")

Cette expression XPath utilise la sélection de la liste de choix de l'utilisateur (maintenant stockée dans le
nceud Sel ect i on) pour générer le nom du fichier dimage. Puisque le fichier d'image et le fichier de projet se
trouvent dans le méme dossier, le nom du fichier généré par I'expression XPath est également le chemin
d'acceés relatif au fichier dimage utilisé depuis I'emplacement du fichier de projet.
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4.2.3 Exécuter une simulation

En procédant maintenant a la simulation, (Exécuter | Simuler le flux de travail ou F5), la fenétre suivante

apparaitra :

Simulateur

Simulation
« %[ -

SplashScreens

Altova Splash Screens

Sources de page

E,‘" > m%(m[gk M

ClEE Sources

“oon-[@) SPERSISTENT
LB ] SXMLT

Altova Product

| Authentic

Database Spy

ALTOVA®

MapF
Authen{ ™™ "™
Mobile Together

SchemaAgent

Copyright ® 2017 Altova GmbH. All rights reserve
license agreemant. XMLSpy, MapForca, Stylgl
DiffDog, Authentic, MissionKit, FlowForce, Rapto
respactiva logos are elthar registerad trademarks

Patents 7,200,816 and other panding patanis.
material that is protected by copyright and subje

Altova wabsite at hittps:/f'wew.altova,com/lagal /3rdparty

Go to Product Description

=< > Products

. » Selection authentic
% Product ¥MLSpy
& % Product MapForce
-, 3 Product StyleVision
ekl % Product MobileTogether
.4, » Product Databasespy
% Product DiffDog
., » Product Schemafgent
€3 Product UlModel
% Product Authentic

Ce que vous voyez Raison

XML est vide

Le noeud Sél ecti on dans
I'arborescence de données

La valeur vient du nceud Sél ect i on vide dans Al t ovaPr oducts. xm , le
fichier chargé lors de l'ouverture de la page@

La liste de choix est vide

Parce que le nceud Sél ect i on est vide

La liste déroulante a une

Entrée vide ajoutée en tant que résultat de la sélection de liste de choix

entrée vide

actuelle (=vi de)

Aucun écran d'accueil n'est
affiché

URL d'image est construite en utilisant le nceud Sél ecti on vide
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Si vous sélectionnez a présent un produit depuis la liste déroulante (par exemple Mobi | eToget her), I'écran
d'accueil de ce produit sera affiché (capture d'écran ci-dessous).

Altova Splash Screens

Altova Product MobileTogether

La raison :

1. Une sélection de liste de choix (de Mobi | eToget her, par exemple) place la valeur correspondante
(nobi | et oget her) dans le nceud Sél ection .
2. Lavaleur dans le nceud Sél ect i on est utilisée pour construire correctement 'URL d'image.

Veuillez également noter que la liste de choix, a partir de maintenant, ne contient plus d'entrée vide dans sa
liste déroulante. Cela est di au fait que le nceud Sél ect i on n'est plus vide et que la liste des entrées de liste

de choix définies n'a donc pas d'entrée vide.

Aprés awir terminé, cliquer sur Fermer ou appuyer sur Echapp pour fermer le simulateur.

4.2.4 Utiliser les données de fichier pour les entrées de liste de
choix

Dans cette partie vous allez apprendre a :
e Utiliser la structure de l'arborescence de données pour générer les entrées de la liste de choix

e Exécuter une simulation pour tester les effets de la modification

= Listage du fichier XML, AltovaProducts.xml
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Situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes) Documents @
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Al t ovaPr oducts. xni .

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<Pr oduct s>

<Sel ect i on></ Sel ect i on>

<Pr oduct >XM_Spy</ Pr oduct >

<Pr oduct >MapFor ce</ Pr oduct >

<Pr oduct >St yl eVi si on</ Product >
<Pr oduct >Mbbi | eToget her </ Pr oduct >
<Pr oduct >Dat abaseSpy</ Pr oduct >
<Pr oduct >Di f f Dog</ Pr oduct >

<Pr oduct >SchenmaAgent </ Pr oduct >
<Pr oduct >Uwbdel </ Pr oduct >

<Pr oduct >Aut hent i c</ Pr oduct >

</ Product s>

Editer les entrées de la liste de choix
Editer les entrées de la liste de choix de la maniére suivante :

1. Sélectionner la liste de choix et, dans le Volet Styles & Propriétés, cliquer sur le bouton de
dialogue supplémentaire de la propriété Val eurs de saisies de la liste de choix. Le dialogue

Editer la liste de choix (capture d'écran ci-dessous) s'affiche.

(®) Utiliser 'expression XPath

() Utiliser le méme chemin XPath pour les valeurs XML et les entrées visibles
(®) Utilizer des ¥Paths différents pour les valeurs ¥ML et les entrées visibles

¥Path pour les valeurs XML

for %i in /Products/Product return
distinct-values(lower-case($i))

Edition

¥Path pour les entrées visibles

for $i in /Products/Product return
distinct-values(%i)

Editer

2. Sélectionner Utiliser expression XPath, puis Utiliser des XPath différents pour les valeurs XML et les

entrées visibles.

3. Saisir les expressions XPath pour Entrées visibles et Valeurs XML telles que représentées dans la

capture d'écran ci-dessus.

Ea

5. Cliquer sur OK pour terminer.

Cocher la case Trier les valeurs en bas du dialogue pour trier la liste lorsqu'elle s'affichera.
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Ne pas oublier que le nceud Pr oduct s a été défini en tant que nceud de contexte XPath par défaut pour cette
;@gg. L'expression XPath f or itére sur les nceuds Product enfants de Product s (le nceud contextuel) et
retourne une séquence de toutes les valeurs distinctes uniques, triées dans l'ordre alphabétique. Dans le cas
de la séquence Valeurs XML, les valeurs sont transformées en minuscules avant d'étre filtrées pour leur unicité.
Ces deux séquences sont les entrées de la liste déroulante (Entrées visibles) et leurs valeurs XML
correspondantes (Valeurs XML). L'avantage d'une utilisation de la structure de l'arborescence des données pour
construire les entrées de listes de choix et d'un fichier de source de données pour charger les données, c'est
gue les entrées de la liste de choix sont générées dynamiquement depuis le fichier de la source de données ;
elles ne sont pas programmées en dur comme des éléments d'une liste dans le projet. Par conséquent, si un
nouveau produit est ajouté au fichier XML, il apparaitra automatiqguement en tant qu'entrée dans la liste
déroulante.

Exécuter une simulation

Lorsque wous exécutez une simulation, elle sera exécutée exactement de la méme maniére que lorsque les
entrées de liste de choix ont été définies en tant que liste (voir la section précédente, Exécuter une
simulation). La seule différence sera que les entrées de la liste déroulante seront les valeurs des éléments
Product s dans Al t ovaPr oduct s. xn (voir listage ci-dessus). Lorsqu'une entrée provenant de la liste
déroulante est sélectionnée, la valeur XML correspondante (en minuscule) sera saisie dans le nceud

Sel ecti on, et 'URL dimage sera évaluée correctement.

Modifier les données dans le fichier de source de données

Procéder aux deux modifications suivantes dans le fichier de source de données Al t ovaPr oduct s. xm (listage
ci-dessus) :

e Ajouter un nom de produit en minuscule au nceud Sel ecti on comme montré dans le listage ci-
dessous

e Retirer quelques éléments Product du fichier ou ajouter quelques éléments Product au fichier et
changer l'ordre des éléments Product . Dans le dialogue Editer la liste de choix (voir ci-dessus), tester
également les conséquences de la sélection ou désélection de la case a cocher Trier les valeurs.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<Pr oduct s>
<Sel ect i on>dat abasespy</ Sel ecti on>
<Pr oduct >XM_Spy</ Pr oduct >

<Pr oduct >Dat abaseSpy</ Pr oduct >
</ Product s>

Aprés awoir effectué ces changements, enregistrer le fichier et exécuter une simulation. L'écran d'accueil initial
sera celui du produit dans le nceud Sel ecti on. De méme, la liste déroulante de la liste de choix n'aura pas
d'entrée vide et le nombre des entrées dans la liste déroulante sera égal a celui des nombres des éléments

Pr oduct uniques dans le fichier XML.
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4.2.5 Définir un fichier de données en tant que fichier par défaut

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Spécifier un fichier par défaut pour la source de page

e Exécuter une simulation

=I Boutons dans cette section

El Dialogue supplémentaire

Spécifier un fichier par défaut pour la source de page

Les données qui sont envoyées a la source de page peuvent étre spécifiées en sélectionnant un fichier par

défaut pour la source de page. Pour ce faire, suiwre les étapes suivantes :

1. Cliquer sur le bouton Dialogue supplémentaire du fichier par défaut $XM.1 (capture d'écran ci-

dessous).

Sources de page
+ @-0O-=-

X

o3| Sources

@ [H] Espaces de noms
g (@ SPERSISTENT

- ee{} Root

E{} Products

Arteetes ¥
AANLEXIS S

2. Cocher la case Fichier réside sur Serveur puis sélectionner Chemin d'accés absolu/relatif, cocher la
case Rendre le chemin d'acces relatif au fichier de design et parcourir pour trouver le fichier

Al t ovaPr oduct s. xm @.
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G Spécifier le fichier S|

Fichier réside sur

@) Serveur " Appareil dient

@) Chemin absolu/relatif :

v o]
[ rendre le chemin relatif au fichier de design

[] création automatigue de sous-fichier sur enregistrement du fichier

Le moyen le plus simple pour intégrer des fichiers., Chemin Absolu ou Relatif ;
sur QK vous pourrez déployer automatiquement ce fichier avec le design sur
le serveur.

Si vous ne déployez pas de fichier automatiquement, un chemin relatif vous
permettra d'adresser votre fichier relativement au fichier de design MTD
actuel lorsque vous travailez dans MobileTogether Designer, et vers le
Reépertoire de travail de serveur lorsque vous le déployez sur le serveur.,

" Alias de fichier de R Globale

" Alias de fichier de Ressource globale avec fragment de chemin :

/

[ oK ] [ Annuler

3. Encliquant sur OK, vous serez invité a choisir si vous souhaitez déployer le fichier vers le seneur.

Cliquer sur Page | Actions de page pour ouwvir le dialogue d'Actions de pa&

5. Dans l'onglet Au chargenent de page, sélectionner Charger depuis fichier et le supprimer. L'action
Charger depuis le fichier est devenue redondante puisque le fichier Al t ovaPr oduct s. xnml a été spécifié
en tant que le fichier par défaut de la seule source de page de la page.

6. Exécuter une simulation pour tester si le fichier par défaut est en cours dutilisation.

Ea

4.2.6 Créer des liens dynamiques vers des pages web

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Ajouter un bouton qui relie dynamiquement vers une page web (en utilisant une expression XPath)
e Exécuter une simulation

Ajouter un bouton établissant un lien vers une page web

Nous allons maintenant ajouter un bouton qui établira un lien vers la page de la description du produit
sélectionné dans la liste de choix. Pour ce faire, suivez les étapes suivantes :

1. Glisser la commande de Bouton depuis le Volet de commandes @D et déposez-la en-dessous de
I'image (voir la capture d'écran du simulateur ci-dessous).
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N

Saisir le texte Go to Product Description (Aller a la description du produit).

3. Cliquer sur le bouton de droite et choisir Actions de commande pour SurClicDuBouton.

4. Dans le dialogue d'actions qui apparait (capture d'écran ci-dessous), glisser I'action Ouvrir URL dans
I'onglet Sur d i cDuBout on et la déposer en-dessous des évenements Sur i c et SurLongdic
montrés dans la capture d'écran ci-dessous. Puisqu'aucune action n'est spécifiée pour aucun type de
clic, I'action Ouvrir URL est réalisée en tant que l'action suivante (supplémentaire) a réaliser aprés le
déclenchement d'un des deux événements <=,

5. Cliquer sur le bouton XPath, et, dans le dialogue d'Edition des expressions XPath/XQuery qui apparait,

saisir I'expression XPath : concat (' http://ww. al tova. coni', Selection, '.htm")

OnButtonClicked
$ X B R-|=|04
= g OnButtonClicked 'Button’
--------- £ On Click [] On Enter [] On Escape
--------- 4 On Long Click

- @' ® Open URL © Open File in external App
Open URL concat( http:/fwww.altova.com/, Selection, '.html']ﬂ

6. Cliguer sur OK pour terminer et enregistrer le fichier.

Exécuter une simulation

Exécuter une simulation en cliquant sur F5 ou sur Exécuter | Simuler le flux de travail. Lorsque la

simulation démarre, sélectionner un produit dans la liste de choix puis cliquer sur le bouton Aller a la

description de produit (voir capture d'écran ci-dessous). Cela wous permettra de consulter la page de
description du produit sur le site Altova.

Altova Splash Screens

Altova Product StyleVision

ALTOWAE

StyleVision zo14

Go to Product Description
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4.2.7 Réenregistrer les données dans le fichier

Dans cette partie vous allez apprendre a :

e Réenregistrer les données modifiées dans le fichier en utilisant une action de commande
e Exécuter une simulation pour tester le succes de l'action Enregistrer sous fichier

Enregistrer les données sous le fichier aprés édition de la liste de choix

Vous pouvez spécifier qu'un changement effectué en éditant la liste de choix sera réenregistré dans le fichier.
Puisque le nceud source de la liste de choix est I'élément Sel ecti on, toute modification dans la sélection de
la liste de choix sera enregistrée dans cet élément. Afin de spécifier qu’'un changement doit étre réenregistré

dans I'élément Sel ecti on dans le fichier par défaut, nous allons ajouter I'action Enregistrer sous I'événement

Actions pour Edition a la fin de laliste de choix. Procédez comme suit :

1. Cliquer sur le bouton de droite dans la liste de choix et sélectionner les Actions de commande pour
Edition & la fin depuis le menu de contexte.

2. Cela permet d'afficher le dialogue des Actions de commande pour la liste de choix qui contient déja
I'action Recharger qui cible l'image.

3. Glisser l'action Enregistrer dans le wolet Actions pour Edition & la fin et le déposer sous l'action
Recharger (voir capture d'écran ci-dessous).

4. Ouwir le dialogue de l'action Editer Expression XPath, puis saisir $XM_1 en tant que la source vers
laquelle les données doivent étre enregistrées (voir capture d'écran ci-dessous).

EditionALaFin
Hh X B R- |=04A

=l g EditionALaFin *Combo Box: Productiame

--------- () Recharger Image: SplashScreen (Image) x|
i i Toujours recharger depuis le serveur O essayver d'utilizer le chargement précédent
! Sur erreur @ Abandonner script © Continuer © Throw
e [E] Enreistrer SXML1 (XML)~ |
Sur erreur & Abandonner script ¢ Continuer © Throw

5. Cliquer sur OK pour terminer puis enregistrer le fichier.

6. Afin de tester si les changements ont été enregistrés sur le fichier par défaut, ouwrir le fichier par défaut
dans un éditeur, exécuter une simulation, sélectionner une entrée de liste de choix puis recharger le
fichier par défaut dans I'éditeur. La nouvelle sélection de liste de choix apparait en tant que contenu de
I'élément Sel ect i on dans le fichier par défaut.

Note : Si wus souhaitez sauvegarder dans d'autres fichiers que le fichier par défaut, utiliser I'action
Enregistrer sous fichier (au lieu de I'action Enregistrer). Si vous souhaitez enregistrer dans une page
web, utiliser I'action Enregistrer sous HTTP/FTP. (Dans ce cas, wus dewez également améliorer les
détails d'authentification permettant a l'utilisateur de modifier la page sous I'URL HTTP.)

Et woila !
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4.3 Base de données simple

Ce tutoriel vous montre comment : (i) créer un simple design sur la base d'une source de données de BD, et (ii)
charger et afficher des enregistrements de BD sur la base d'une sélection de l'utilisateur. Les données pour le
design proviennent d'une base de données de witures qui est stockée dans une base de données Microsoft
Access. Dans la solution, l'utilisateur peut sélectionner un fabricant. Les modéles de ce fabricant sont ensuite
affichés dans une table (voir capture d'écran ci-dessous).

Currently Available Cars

Select manufacturer: | Chevrolet

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents @ MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Dat abases.

e La base de données Access qui contient les entrées des modeéles des witures de plusieurs marques :
M/Car s. ndb
e Le fichier de design que wous obtiendrez dewait ressembler a Si npl eDat abase. nt d

Structure du tutoriel
Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :

e | asource de données de BD

e Arborescence persistante pour |la saisie utilisateur
e Charger les données de BD sur la base de la sélection utilisateur

Démonstration de vidéo pour construire une application orientée vers la base de données

Le site Internet Altova fournit une démo vidéo qui montre comment se connecter a une BD et effectuer une
requéte, comment extraire les enregistrements de BD, et comment présenter des données de BD sous la
forme de tables.
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43.1 La source de données de BD

Dans cette section, nous allons créer un nouveau design MobileTogether. Il utilise une base de données
Microsoft Access M/Car s. ndb en tant que sa source de données.

La structure du fichier BD est indiquée dans la capture d'écran ci-dessous. (Veuillez noter que la capture
d'écran ne montre que les premiéres entrées de la BD.)

1 B Fuel B cylinder B Horsepower B vearFrom Bl vearTill Bl source B series
2 |BMW 5501 xDrive Gran Turismo Gas 8 448 2013 2014 US 5
3 |BMW 5501 xDrive GranTurismo Gas 8 400 2010 2012 /US 5
4 |BMW 640i Convertible Gas 6 300 2012 2014 Us &
5 |BMW 540i Coupe Gas 6 300 2012 2014 Us &
& |BMW 640i xDrive Coupe Gas 6 300 2014 2014 Us &
7 |BMW 645CI1 Gas 325 2004 2005 US 6
g |BMW 645C1 CONVERTIBLE Gas 325 2004 2005 US &
9 |BMW 650CI Gas 8 360 2006 2010 US 6

Configurer la source de données de BD dans le design
Configurer la source de données de BD comme suit :

1. Créer un nouveau design (Fichier | Nouveau).
2. Créer une source de page en cliguant sur l'icbne Ajouter source dans le Volet de sources de

page®.

3. Dans le dialogue Ajouter source de page qui apparait, choisir Nouvelle structure de BD et ensuite
Suivant.

4. Dans l'écran suivant du dialogue, laisser les paramétres par défaut tels gu'ils sont et cliquer sur
Terminer.

5. Dans le dialogue Assistant de connexion qui apparait, choisir Microsoft Access (ADO) et cliquer sur
Suivant.

6. Dans l'écran suivant, choisir Utiliser une base de données existante, chercher la BD M/Car s. ndb et
cliquer sur Se connecter.

7. La connexion sera établie et le dialogue apparait dans lequel vous pouvez sélectionner une table BD
gue wous souhaitez utiliser (voir la capture d'écran ci-dessous).
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Ajouter source de page >

chaisir une Table ou un Made

Catalogue: D MyCars v (S

M Tables we Affichages

MM cars -
m Cars_Manufacturer_Countries
m Cars_Survey

m PMayshccessObjects

MM msysaccesskmML

D msysACEs

D msysMamemap

1| MaysMavPaneGroupCategories
D msysMavPaneGroups

m MSysMavPaneGroupToObjects
F

w
Sélectionner une des options suivantes pour définir comment |a source de page doit Etre créée:
1. Pour utiliser toutes les lignes depuis la table/mode chaoisi ou
si wous souhaitez filtrer des lignes spécifiques == Créer instruction SELECT...

2. Vous pouvez ajouter manuellement une instruction SELECT == Ajouter instruction SELECT...

Annuler

Sélectionnez la table Car s telle que montrée dans la capture d'écran et cliqguez sur Construire une
instruction SELECT, puis sur Terminer.

La table Car s est créée en tant que source de page de la BD de la page de design et est affichée dans le
panneau Sources de page (capture d'écran ci-dessous).
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Sources de page x

4+ Oz %
Sources
#[H] Espaces de noms
A [:J;l] SPERSISTENT

E--E_|{:',~ Root

ER— = Manufacturer =

ElD SDB1 (J)| @] MyCars

=

LY
E| {b RowSet

~A{jRow
........ =Dh-13nufacturer

remiere utilisation

........ =|:I Maodel

........ =p Cylinder
........ :DHnrsepnwer
........ :D‘rearFrnm
........ :D‘fearTiII

........ =|:| Source

........ =|:I Series

%% Sources de page | Apercu

Dans la section suivante, une liste de choix est créée dans le design de maniére a ce que l'utilisateur final
puisse sélectionner le fabricant dont la woiture doit étre affichée.

4.3.2 Arborescence persistante pour les entrées de l'utilisateur

Pour interagir avec I'utilisateur final, une liste de choix ® sera utilisée pour présenter la liste des fabricants.
L'utilisateur peut en sélectionner un parmi ceux contenus dans la liste de choix. Une arborescence
$PERS| STENT dewra étre créée pour que la sélection d'utilisateur puisse étre stockée dans un nceud. La valeur

contenue dans ce nceud sera ensuite utilisée pour faire la sélection de données depuis la D@ pour afficher
les woitures de fabricants sélectionnés (voir section suivante <=¥)

Cette section décrit comment créer l'arborescence $PERSI STENT et la liste de choix discutée ci-dessus.
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Créer l'arborescence $PERSISTENT

Lorsque le design est créé, une arborescence $PERSI STENT est automatiquement établie dans le panneau de
Sources de Page@D avec un élément racine (ou un document) appelé Root (voir la capture d'écran ci-dessous)
Puisque un seul nceud est requis pour contenir la sélection de l'utilisateur, tout ce qu'il vous faut est un élément
enfant ou un nceud d'attribut enfant. Ajoutez un nceud d’attribut appelé Manuf act urer a I'élément Root comme
suit. Sélectionnez Root dans I'arborescence $PERSI STENT, puis cliquez sur I'icbne Ajouter Attribut dans la
barre d’outils du wolet et sélectionnez Ajouter Attribut enfant. Renommer l'attribut en Manuf act ur er (voir la
capture d'écran ci-dessous)

Sources de page x

+ H-0O-=- %
Bls| SOUFCEs

[# [H] Espaces de noms

2 @ SPERSISTENT

~@{} Root

feee = Manufacturer =

Veuillez noter que l'attribut Manuf act ur er a le string vide ("") en tant que sa valeur de démarrage (voir la
capture d'écran). Cela permet de garantir que lorsque l'arborescence $PERSI STENT est réinitialisée, I'attribut
Manuf act ur er aura une valeur qui est le string vide.

Créer la liste de choix pour la sélection de ['utilisateur
Une fois le design créé, la page dewait ressembler a ceci :

Currently Available Cars
=

A ce niveau, le design dewrait contenir :

e Une commande de libellé®® contenant le titre de la page.

e Une commande de table statigue@ contenant deux cellules.

e La cellule de table de gauche contient un libellé € affichant Sélectionner fabricant.

« La cellule de table de droite contient la liste de choix @ qui présentera a l'utilisateur final un choix de
fabricants.
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Pour ajouter les commande Iibellé, table @ et liste de choix@, glissez les glissez les commandes
respectives depuis le Volet de commandes D pour plus de détails concernant les propriétés de chaque
commande, woir la description de la commande en question.

Parameétres de la liste de choix
Il existe trois paramétres de listes de choix importants :

e Les valeurs que la liste de choix affichera et la valeur qui sera enregistrée en tant que la sélection de
l'utilisateur. Afin de définir ces valeurs, double-cliquer sur la liste de choix. Dans le dialogue Editer la
liste de choix qui apparait (voir la capture d'écran ci-dessous), ajoutez les trois valeurs telles que
montrées dans la capture d'écran. Ces valeurs seront les items de la liste de choix ainsi que leurs
valeurs XML correspondantes.

%) Editer liste de choix X

Attribut ‘Manufacturer' ;
(®) Utiliser |a liste des valeurs

(®) Utiliser les valeurs XML en tant gue texte affiché
() Utiliser des textes affichés et des valeurs XML différents en tant gu'enirées

Chevrolet
Ford

e Un lien de source de page pour stocker la sélection de la liste de choix. Glisser l'attribut
$PERSI STENT/ Root / Manuf act ur er depuis le panneau de Sources de Page pane dans la liste de
choix. Cela permet d'établir le lien de source de page. En conséquence, lorsque I'utilisateur final
sélectionne un item de la liste déroulante dans la liste de choix, la valeur XML correspondante de I'item
sélectionné sera enregistrée dans le noeud $PERSI STENT/ Root / Manuf act ur er .

e Une fois que l'utilisateur final a sélectionné un nouvel item de liste déroulante dans la liste de choix,
l'arborescence $DB1 dewait étre rechargée. (Cela est d0 au fait que les données a charger depuis la
source de données de BD doivent étre sélectionnées sur la base de la sélection de la liste de choix.
Ainsi, lorsque la valeur de la liste de choix change, la sélection des données doit aussi changer. Pour
obtenir plus d'informations concernant la sélection des données de BD sur la base de la sélection de la
liste de choix, consulter la fin de la section suivante.) Pour recharger l'arborescence $DB1, ajoutez
une action Recharger a I'événement Edi t i onALaFi n @ de la liste de choix ®. Pour ce faire,
cliquez awvec la touche de droite dans la liste de choix et choisissez Actions de commande pour
EditionALaFin. Dans le dialogue Action qui apparait, ajoutez I'action Recharger telle que montrée
dans la capture d'écran ci-dessous.

= g EditionALaFin "Combo Box1’

.. () Recharger SDB1 (BD).x
Sur erreur & Abandonner script O Continuer © Throw
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Ensuite, vous allons charger les witures des fabricants sélectionnés depuis la BD dans la solution et afficher
ces witures dans une table.

4.3.3 Charger les données de BD sur la base de la sélection par
['utilisateur

Les enregistrements de BD des modéles de woiture seront affichés dans une table. Seuls les modéles du
fabricant choisi par l'utilisateur final seront chargés et affichés (dans la liste de choix). Voir la section
précédente pour les détails sur la configuration. Dans cette section, tout d'abord une table est créée pour
afficher les enregistrements, puis la sélection des enregistrements a charger dans I'arborescence $DB1 et
I'affichage sera définie.

Table pour afficher les enregistrements

Dans la BD, chaque enregistrement (ou ligne) correspond a un modéle de woiture différent. Donc, la meilleure
approche pour afficher ces enregistrements serait d'ajouter au design une table avec des lignes répétitives, et
chaque ligne de table correspond a une ligne de BD. La table dewait présenter trois colonnes, une pour chaque
fabricant de woitures, une pour le modéle et une pour la puissance du moteur, ainsi qu'une ligne d'en-téte (voir
la capture d'écran ci-dessous). Lorsque l'utilisateur effectue une modification de la sélection dans la liste de
choix, les modéles de witure des nouveaux fabricants dewaient étre chargés et affichés.

Currently Available Cars

Select manufacturer: | Chevrolet

Pour insérer une table possédant les propriétés décrites ci-dessus, ajouter une commande de table contenant
les mémes spécifications que celles montrées dans la capture d'écran ci-dessous.
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Les tables, les lignes et les colonnes peuvent étre statiques ou répétitives,
Pour les tables, lignes ou colonnes répétitives, vous devez attribuer un élément xml & la table ou définir une
expression ¥Path.

[ ]La table sera répétitive {une table sera créée pour chague occurrence d'élément)

Colonnes

(®) Nombre statique de colonnes :

() Nombre dynamigue de colonnes ;

Colonnes initiales : 0

Colonnes répétitives 1 {ces colonnes seront créées pour chague occurrence d'élément)
Colonnes finales : 0
Lignes

() Mombre statique de lignes: | 2

(®) Nombre dynamigue de lignes :

.
Répétitives : {ce nombre de ligne sera créé pour chaque occurrence d'élément)

[ ] commandes Ajout /Suppression automatigue (tables ou lignes répéttives)

poruier

Dans la table, procéder comme suit :

e Lier la ligne répétitive de la table a la ligne de la BD. Pour ce faire, glisser

I'élément$DB1/ DB/ RowSet / Row dans une des icones de ligne répétitive de la table. Cela spécifie que
pour chaque ligne (d'enregistrement) dans l'arborescence $DB1, il y aura une ligne correspondante
dans la table.

Glisser et déposer des commandes de libellé @ dans chacune des trois cellules d'en-téte et leur
donner un texte approprié correspondant aux trois en-tétes de colonne (wir la capture d’écran ci-
dessous).

Pour les contenus des trois colonnes, glisser et déposer, respectivement les nceuds d'attribut suivant
de I'élément Row depuis le panneau de sources de page=, et les créer en tant que commandes de
libellé @ : Manuf act urer, Model , Hor sepower (voir la capture d'écran ci-dessous).

Une fois terminé, la table de votre design dewait ressembler a cela :
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(&= Row ($DB1

Sélectionner les enregistrements de BD a charger et a afficher

La table que wous venez de créer affichera tous les enregistrements qui sont chargés depuis la BD. Et étant
donnée la définition actuelle de I'arborescence $DB1, tous les enregistrements dans la BD seront chargés
(donc, tous les modéles de woiture de tous les fabricants) et ils seront tous affichés. Néanmoins, I'objectif est

de charger et afficher uniguement les modéles de woiture du fabricant que I'utilisateur a sélectionné dans la
liste de choix.

Pour charger uniquement les modeéles de witure du fabricant sélectionné, créer une instruction SELECT dans
I'arborescence $DB1. Pour ce faire, suivez les étapes suivantes :

1. Cliquer sur l'icbne BD située a droite de la Iégende de l'arborescence $DB1 (wir la capture d’écran ci-
dessous).

Sources de page a X

+ H-<>-=+ X
=g Sources

@[] Espaces de noms

.= (@ SPERSISTENT

<> Root

ED sDB1 B 5| MmyCars

E{h DE
~E< yRowset
@€ yRow
-------- =Dh-13r1ufacturer
........ =|:| Maodel

2. Dans le dialogue qui apparait, cliquez sur Changer a tout SELECT.
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Dans le dialogue Saisir une instruction SQL SELECT qui apparait, saisir I'instruction SELECT suivante :
SELECT [ Manufacturer], [Mdel], [Horsepower] FROM Cars WHERE Manufacturer =

: Manuf act ur er . Cette instruction permet de sélectionner et donc de charger uniguement les champs
Manufacturer, Model et Horsepower des enregistrements dont le champ Manufacturer concorde a la
valeur fournie par le paramétre : Manuf act ur er . Puisque l'instruction SELECT contient un paramétre

(: Manuf act ur er ), une ligne pour la définition de paramétre sera ajoutée automatiquement au panneau
inférieur du dialogue (voir la capture d'écran).

ew Modifier I'instruction SELECT X

Saisir une seule instruction SAL SELECT & utiliser comme objet source de la base de données.
Weillez & choisir 'objet racine comect.

(®) Instruction fixe & paramétres optionnels () Instruction générée avec XPath ritu

La saisie semi-automatique peut étre appelée en appuyant sur les touches Cti+Espace.
SELECT [Manufacturer], [Model], [Horsepower] FROM Cars WHERE Manufacturer = :Manufacturer

Paramétres :
Pour créer un paramétre, saisir " suivi par son nom dans linstruction ci-dessus.

Echantillon : SELECT {champs) FROM gable) WHERE (champ)=myParam

Paramétre Type de données XPath
Manufacturer VARCHAR(255) SPERSISTEMT/Root/@Manufacturer
Objet racine :
Construire une instruction SELECT ... "v‘lodi‘fier [instruction SELECTl Annuler

4. Saisir I'expression XPath suivante en tant que la définition de la valeur de paramétre : Manuf act urer :

$PERSI STENT/ Root / @/anuf act ur er . Cela définit linstruction SQL SELECT pour sélectionner les
enregistrements de BD dont le champ Manufacturer correspond a la valeur se trouvant actuellement
dans le nceud $PERSI STENT/ Root / @/anuf act ur er, qui est la sélection de l'utilisateur.

Il est important de noter que l'instruction SELECT qui est définie dans la source de page $DB1 sélectionne
guelles données de la BD sont & charger dans l'arborescence $DB1. Voici comment ce mécanisme fonctionne

Dés que l'utilisateur modifie la valeur dans la liste de choix, I'action Recharger de I'événement

Edi ti onALaFi n de la commande recharge l'arborescence $DB1 (woir la définition de la liste de choix &
).

L'arborescence $DB1 est chargée sur la base d'une instruction SELECT.

Cette instruction SELECT utilise un parameétre qui, en tant que valeur, posséde la valeur de l'attribut
$PERSI STENT/ Root / @/anuf act ur er, qui contient la nouvelle sélection de I'utilisateur. Le paramétre
entraine la sélection des seules lignes de BD possédant un champ de valeur Manufacturer qui est le
méme que le fabricant sélectionné par l'utilisateur.

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels Base de données simple 121

Toutes les lignes de BD qui ont été chargés dans I'arborescence $DB1 seront affichées dans la table.
Mais puisque seules les lignes correspondant a la sélection de I'utilisateur ont été chargées dans
l'arborescence $DB1 au départ (voir la capture d'écran ci-dessous), la table n'affichera que les modéles
de woiture correspondant a la sélection de I'utilisateur.

New Pagel EEfE) Sources

Currently Available Cars

Select manufacturer: | BMW

(. SPERSISTENT
= {} Root

. e 2 Manufacturer BMW
A‘ & (2 SDB1
E.E{} DE
T4{} Rowset
-E1{} Row
: = Manufacturer BMW
Model 550i xDrive Gran Turismao
-= Horsepower 442
-E1{} Row
; Manufacturer BEMW
Model 550i xDrive GranTurismo
Horsepower 400
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4.4 Base de données hiérarchique

Ce tutoriel décrit les fonctions principales d'un design basé sur design sur une BD hiérarchique. La BD SQLite
gue nous utilisons est un catalogue de livres qui a deux tables : Authors et Books. Dans la base de données,
la table des Liwes a une clé étrangére qui est associée a un Auteur.

Nous aimerions que notre design puisse faire la chose suivante (voir la capture d'écran ci-dessous) :

o Afficher chaque auteur dans la BD, ensemble avec des informations sur tous les lives de I'auteur. Par
exemple, vous verrez dans la capture d’écran que Agatha Christie est recensée avec des informations
sur sa personne (de la table des Authors) et des informations sur les deux livves dans le catalogue (de
la table des Books).

e Filtrer le catalogue selon le genre

o Editer les livres et les informations liées a I'auteur

e Ajouter de nouveaux livres a la BD

e Recherchez la BD et filtrez le catalogue pour afficher les liwes qui contiennent le string de recherche
dans tout champ.
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Book Catalog .

Search

A.J.Finn
us

Title
ISBN
Fublisher
Year
Genre
Pages
Frice

UK

Title
15BN
FPublisher
Year
Genre
Pages
Frice

Title
ISBN
Publisher
Year
Genre
FPages
Frice

us

Title
ISBN
Fublisher
Year
Genre
FPages
Frice

Select genre | Al

4 AN

| Clear

nia

The Woman in the Window
0062678426

William Marrow Paperbacks
2019

Crime & Mystery

464

§6.99

Agatha Christie

www.agathachristie.com

Death on the Nile
978-0-00-752755-7
Harper Collins
2014

Crime & Mystery
384

5899

The Mysterious Affair at Styles
9780525565109

Random House

20189

Crime & Mystery

224

£11.19

Blake Crouch

www_blakecrouch.com

Dark Matter
9781447297581
Pan Macmillan
2017

Sci-Fi

416

£9.99

Add New Book

Find

THE MYSTERIOUS

AFFAIR o STYLES
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Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier LMes) Documents & MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Dat abases.

e Le fichier de design : BookCat al og. nt d
e Labase de données SQLite qui contient les entrées de liwes : BookCat al og. sqlite

Vous pouvez ouwrir le fichier de design dans MobileTogether Designer et exécuter des simulations  dans
MobileTogether Designer. Ce tutoriel assume gque vous savez comment travailler avec des commandes et
actions. Il ne vous guide pas étape par étape dans le processus de création du design, mais, pour chaque
fonction de design, discute la stratégie derriére sa mise en ceuwre.

Structure du tutoriel
Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :

e La Structure BD hiérarchigue explique l'idée de BD hiérarchiques et comment elle sont utilisées
dans MobileTogether

e Les w@g&%e_s décrivent les pages du tutoriel
e Page principale : Apercu

e PagePrincipale : Filtrer par genre

e Page principale : Sélectionner le livre a éditer

e Editer page : Apercu

o Editer page : Editer Données de texte et d’image

o Editer page : Enregistrer, SuEprimer

e Ajouter de nouveaux lires

e Chercher dans la BD

Démonstration de vidéo pour construire une application basée sur la BD

Le site Internet Altova fournit les démos vidéo suivantes qui montrent comment générer une appli basée sur la
BD:

e Construire une appli orientée sur une base de données : Comment se connecter a une BD et la
requéter, comment extraire des enregistrements de BD et comment présenter les données de BD

sous la forme de tables

e Travailler avec des bases de données, Partie 2 : Ajoute les fonctions suivantes : comment requéter,
consulter et éditer des enregistrements de BD

e Travailler avec des bases de données, Partie 3 : Permet aux utilisateurs de charger les images, de
redimensionner les images, et enregistrer les images éditées ; plus, plus d'utilisation des tables et
d'autres commandes

e Travailler avec des bases de données, Partie 4 : Ajoute des fonctions pour la création et la
suppression d'enregistrements et pour la validation de données

e Travailler avec des bases de données, Partie 5 : Montre comment filtrer des résultats sans appeler le
backend. Aussi : comment enregistrer les fonctions XQuery pour une meilleure efficacité
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4.4.1 La Structure BD hiérarchique

Une BD hiérarchique est une BD avec une structure d'arborescence dont chaque nceud a un seul parent. Dans
MobileTogether, les relations entre les tables sont utilisées pour construire la structure de l'arborescence des
sources de page. Une relation entre deux BD tables est définie soit (i) dans la BD de données (a travers les
clés étrangeres), soit (ii) dans le fichier design (dans la définition de la structure source-page BD). Les relations
peuvent étre utilisées de maniére flexible pour définir la structure de la source de page. Par exemple, un
enregistrement d'auteur peut awir des enregistrements de livves enfants. De maniére alternative, un
enregistrement de livre peut awir des enregistrements enfants d'auteurs La relation hiérarchique est utile quand
les enregistrements sont représentés dans le design. Par exemple, un enregistrement d'auteur peut étre créé
comme commande de table @ dans le design, et les enregistrements de liwes de I'auteur (d'une autre table
de BD) peuvent étre créés comme lignes de cette commande de table @D (Notez la distinction entre les deux
types de table dans cette discussion: table BD et commande de table.) De plus, lorsque les données sont
réenregistrées dans la BD, les données sont enregistrées dans les tables BD respectives et les lignes
correctes de ces tables BD selon la relation entre les tables BD.

Dans la BD de notre tutoriel, nous awvons deux tables, Auteurs et Livres, avec les colonnes suivantes.

Auteurs Livres

Aut hor _1 D (PK) Book_I D (PK)

Aut hor Nane Titre

Site Wb Aut horI D (FK) = Authors. Author _ID

Pays | SBN

Info Edi t eur
NurmPages
Année
Genre
BookCover
Prix

La table Books est associée a la table Auteurs via la colonne Books. Aut hor _I D, qui est la clé étrangére de la
table Livres. Elle met en lien chaque livre avec un auteur en spécifiant I'entier qui est I'Aut hor s. Aut hor _I D
dans la table Auteurs.

Quand nous ajoutons notre source de page BD, nous pouvons sélectionner la table Authors comme table
principale, puis spécifier la table Books comme sa table (enfant) associée. Ceci créera automatiquement une
hiérarchie en raison de la relation de la clé étrangére dans la BD. Chaque auteur aura zéro ou plus d’enfants
lires - ces enregistrements liwves dans la BD qui ont une clé étrangeére égale a I'Aut hor _| D de I'auteur.
L’arborescence hiérarchique seraient représentée comme dans la capture d’écran ci-dessous de notre source
de page $BookCat al og.
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Sources de page

+ B-<-= - K2

Sources

- [t] Espaces de noms
@ (@ SPERSISTENT
EID $BookCatalog »  Efy|

E|< EI DE
E--E_H.f & Rowset
B y Rowe—— Nceud d'auteur
-------- SgAuthor_ID Cle primaire
-------- =g AuthorMame

Faroger d g oremie
er a oI preimilere WTISTLL

........ =5 Website
........ =q Country
........ =|:I Infao
-4 3 Books
LEL & Row <—

Meeud de livre

Dans I'arborescence ci-dessus, notez que chaque noeud Auteur peut avoir des nceuds enfant Livre multiples -
car de multiples liwes peuvent étre associés a un auteur (va la clé étrangére du liwe). Le nceud Livre dans la
source de page représente tous les liwves qui peuvent appartenir au nceud Auteur. Le nceud Auteur représente
tous les auteurs dans la BD. De cette maniére, I'arborescence décrit une structure de noeuds Auteur avec leurs

enfants Book respectifs.

Notez également que la clé étrangére de la table Books est automatiqguement cachée dans la source de page.
Ceci est di au fait que la clé étrangére est le lien entre les tables et ne dewait pas étre modifiée.

4.4.2 Pages et Sources de page

Le design comporte deux pages :

e une page supérieure appelée Page principale, qui affiche le catalogue des livres (a sawoir les liwes de

la BD)
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e une sous-page appelée Editer Page, qui affiche les détails d’un livre & éditer (voir la capture d’écran ci-
dessous). Cette page est ouverte quand tout champ d’'un live de la page principale est cliqué ou quand
le bouton Ajouter nouveau livre de la page principale est cliqué.

Save Cancel
Author | Agatha Christie
Website | www.agathachristie.com
Country |UK
Title | Death on the Nile
ISBN | 973-0-00-752755-7
Fublisher ~ |Harper Collins

Print Legth | 384

Year |2014

Genre | Crime & Mystery

Price |58.99

Book Cover Camera Gallery Clear
Turn Left
Turn Right

Les sources de page

Les deux pages (Page principale et Editer page), dont chacune a deux sources de page telles qu'affichées
dans les captures de page ci-dessous.

e Page principale : $PERSI STENT et $BookCat al og
« Editer page : $PERSI STENT et $Edi t Book
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Sources de page
+ [0-<>-= - X 24
Snurces

- [H] Espaces de noms

A [ SPERSISTEMT
“E< > Root

-€ > Genre ="All’
-4 » EditAuthorlD
-4 » EditBooklD ="
---{}ImageSnurce
-4 » SearchText ="

D SBonkCatalng - ﬂ

cation

EKE,DB
~E< jRowset
E--{_:_|<E|R|:ﬂ..'.r
-------- SgAuthor_ID Cle primaire
-------- =g AuthorMame
-------- =g Website
-------- =g Country
........ =g Info
-E< 3 Books
E--{_:_l{blluzﬂ..'l.'
-------- SgBook_ID Cle primaire
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Sources de page

+ H-<>- = X DB
=5 Sources
& [H] Espaces de noms

5 @ SPERSISTENT
“E< > Root

~4 ¥ Genre ="AlI
- » EditAuthor|D
-€» EditBooklD ="
---{}ImageSnurce
& » SearchText ="

E] SEditBook ~ J ﬂ

Rrger O Chaol e

EI*’CE,DB

-EH<  RowsSet

=y EIRC'W

-------- SgAuthor_ID Cle primaire

-------- =|:|Auth orMame
-------- =g Website

........ :D[Du ntry

........ =|:| Info

-E1< @ Books

By Row

-------- =CI BookCower

........ =|:|Pr|-c,e
-E< & OriginalRowSet

Les principaux points a noter sont les suivants :

e L'arborescence $PERSI STENT est définie une fois et disponible sur les deux pages. Tous ses éléments
ont été créés avec une propriété Assurer existe sur chargement et réinitialisation®. Le nceud Genre a
une valeur par défaut de Tout . La raison que certains nceuds de cette source de page sont en gras sur
la page principale est que ces nceuds ont été assignés aux commandes sur la page.

e Les deux $BookCat al og et $Edi t Book sont basés sur la méme BD BookCat al og. sql i t e. Chaque
source de page doit toutefois étre définie differemment. Tandis que la source de page $BookCat al og
importe tous les enregistrements de la BD, la source de page $Edi t Book de Editer page contiendra
uniguement le liwe sélectionné pour I'édition. Voir les chapitres Page principale : Apergu et Editer
Page : Apergu pour wir comment ces pages ont été définies.
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e Etant donné que la source de page $Edi t Book de Editer page contiendra des données qui sont
éditées, elle a été créée avec un nceud Ori gi nal RowSet qui contiendra des données telles
gu'avant les modifications effectuées.

4.4.3 Page principale: Apercu

La Page principale est la page qui sera ouverte quand la solution démarre. Dans cette rubrique, nous (i)
expliguons comment les données des sources de page sont sélectionnées et (ii) décriront la mise en page et
la fonction du design de page.

Sources de page
La Page principale a deux sources de page : $PERSI STENT et $BookCat al og (voir la capture d'écran ci-
dessous).

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels

Base de données hiérarchique 131

Sources de page

+ H-<-= - X E

=8 Sources
- [H] Espaces de noms

= @ SPERSISTENT
“E< ¥ Root

-4 » Genre ="All"
~&» EditAuthorlD
-€» EditBooklD ="
---{}ImageSnurce
-4 » SearchText ="

[:] SBonkCatalng - J ﬂ

iere sation

EI(E,DB
~E< jRowset
@< jyRow

-------- =g AuthorMame
-------- =g Website

........ =p Country

........ =|:| Info

-E< 3 Books

B 3 Row

-------- SgAuthor_ID Cle primaire

-------- SgBook_ID Cle primaire

$PERSISTENT

L'arborescence $PERSI STENT est assez facile. Elle contient des données sélectionnées par I'utilisateur qui
seront référencées afin de déterminer quelles actions sont a exécuter. Par exemple : le genre sélectionné par
I'utilisateur est stocké dans I'élément Genr e de I'arborescence et I'ID du live sélectionné pour I'édition est

stockée dans I'élément Edi t Bookl D.

Veuillez prendre note des points suivants :

e Utiliser la barre d’outils du Volet de Sources de page pour ajouter de nouveaux éléments.

e Définissez la propriété Assurer existance sur chargement et réinitialiser & de tous les éléments
comme t rue. Si wous ne définissez pas cette propriété, alors I'élément n’est pas automatiquement
créée dans l'arborescence et dewrait étre ajoutée explicitement & I'arborescence.
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e Donnez au nceud Genre une valeur par défaut Al | et aux autres éléments une valeur par défaut du
string vide.

$Book Catalog

L'arborescence $BookCat al og contiendra les données de la BD. Réalisez les étapes suivantes :

1. Quand wous ajoutez la source de page, ajoutez-la comme structure de BD et sélectionnez la base de
données BookCat al og. sql i t e comme source de données.

2. Puisque nous woulons sélectionner I'auteur comme parent du liwre, sélectionnez la table Authors
comme table a ajouter et cliquez sur Construire une Instruction SELECT.

3. Dans le prochain dialogue (capture d’écran ci-dessous gauche), ajoutez une instruction Order By et
triez les enregistrements des Auteurs par AuthorName, puis cliquez sur Ajouter les tables
associées.

4. Dans le dialogue Ajouter/Editer les Relations qui apparait (capture d’écran ci-dessous droite),
sélectionnez la table Books, qui est hiérarchiquement liée a Authors par le biais de sa colonne clé
étrangére AuthorlD.

5. Assurez-wous que la propriété Charger les données a premiere utilisation® de la source de page a
été définie.
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i Ajouter source de page

it
Instruction
= | @) = | X OBy B
SELECT

* (all columns) ..
FROM "main”."Authors™
ORDER BY

AuthorMame » ASC .

BELECT * FROM "Authars™ ORDER BY AuthorMame ASC

Relations

1 relation(s) active(s) @ "main”. "Authors™ Ajouter des tables liges..,

Changer a une instruction...

Terminer Annuler
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& Ajouter/Editer relations

en plus de celles définies dans la BD.

Références
Afficher tous les champs

Activer /désactiver l'utilisation des relations définies dans la BD ou définir des relations

Pour chague relation, choisir au moins 1 paire de col, avec des types de données corr.

Pt

Afficher tous les champs avec des relations

[ Authars

............. 0% Author_ID
............. 0 AuthorMame
............. 0 Website
............. O Country
............. O Info

- v T Books T
.............. 0% Book_ID

.............. O ISBM
Publisher
MumPages
.............. Ol Year
Genre

F

Annuler

Lorsque la page est ouverte, la source de page $BookCat al og chargera tous les auteurs dans les tables
Authors de la BD, et chaque auteur aura des éléments enfant Book qui sont liés a I'auteur par le biais de la clé

étrangeére.

Mise en page et affichage

La mise en page de la page principale est affichée annotée dans la capture d'écran ci-dessous. La mise en
page consiste en trois parties principales : (i) un libellé pour le titre de la page ; (ii) une table statique pour la
sélection du genre et les fonctions de recherche ; (iii) une table répétitive pour chaque auteur. En bas du
design, il se trouve un seul élément de régle et un élément d’espacement qui sert uniguement a des fins de
présentation et ne sera donc pas discuté plus en détail.
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Book Catalog 1: Label
Select genre ff;féenre (FPERSISTENT) ‘| # All %dd Mew Eook | 2 Static Table
5 5 : with two rows
Search |SearchText (SPERSISTENT) | Clear Find
Row ($BookCatalog) 3: Repeating

AuthorName ($BookCatalog) Author has

Country (3Boc  Website (fBookCatalog)

Table for each

three rows

3a, 3b: Rows

Row ($BookCatalog) with data from
Authors DB table
itie %Atle ($BookCatalog)

BN S&BN ($BookCatalog) I 3c: Table as

. . dynamic row for
ublisher gubhsher ($BookCatalog) - -
each book
ear gear (FBookCatalog) -
efre %enre ($BookCatalog) 3c-i: Static table
g inside 3¢ contains
ges umPages (fBookCatalog) book info
ice grice (FBookCatalog)
£ 3c-ii: Horizontal
rule between
books of a single
author
Veuillez prendre note des points suivants :

e Les fonctions Genre et Recherche qui sont présentées dans le deuxiéme composant, la table statique,
sont décrites en détail dans leurs chapitres respectifs : Eiltre par Genre ® et Recherche dans la
DS,

e Le troisieme composant est une table répétitive qui est associée a I'élément Row représentant la table
« Authors ». La table entiére sera donc répétitive pour chaque ligne d’auteur (ou enregistrement) dans
la table Authors de la BD.

La table répétitive a trois lignes pour chaque auteur (vert clair dans la capture d’écran ci-dessus).
Les deux premiéres lignes affichent les données d'auteur sur Label D qui sont associées aux noeuds
de page de source de I'élément Author : Aut hor Name, Websi t e, et Country.

e Latroisiéme ligne de la table répétitive contient une table dynamique (derniére ligne en vert clair dans
la capture d’écran ci-dessus) qui est associée aux élément enfant de Book de I'élément Author. Le
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résultat est que, a l'intérieur de la troisieme ligne de la table répétitive pour chaque auteur, les lives de
l'auteur sont affichés.

e Au sein de chaque table dynamique Books, chaque livre est affiché dans sa propre table statique (ci-
dessus en orange).

¢ Chague table de liwe contient trois colonnes : (i) Labels €D portant le nom des colonnes de table
Book s respectives ; (ii) des valeurs des colonnes de table Books respectives affichées en associant
les contréles Label aux nceuds de la source de table respective de chaque élément liwre ; (iii)
I'image couwerture du liwe, qui étend les lignes de la table statique.

4.4.4 Page principale: Filtrer par genre (2)

L’affichage de la Page principale est filtré par genre utilisant les mécanismes ci-dessous.

Sélectionnez une valeur de genre

La valeur sélectionnée dans la liste déroulante Genre est stockée dans le nceud de source de page
$Per si st ent / Root / Genr e.

Sources

2= ([ SPERSISTEMT

Book Catalog 5> Root

—y > Genre Crime & Mystery

. i< ¥ EditAuthorlD
Select genre | Crime & Mystery 4| AL Add New Book ¢ EditBookiD
) ) i -4 % ImageSource
Search | | Clear Find k> SearchText
' : -@ [ SBookCatalog
A. J. Finn
us n/a
Title The Woman in the Window
ISBN 0062678426
Publisher William Morrow Paperbacks
Year 2019
Genre Crime & Mystery
Pages 464 -k Einn
Price $6.99 '

Ceci est réalisé en associant le nceud de source de page Genr e a la zone de liste déroulante (glissez et
déposez le nceud dans la liste déroulante ; voir la capture d'écran ci-dessous).

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels Base de données hiérarchique 137

Book Catalog

Select genre %enre[&iF‘ERSISTENT} ‘| ¥ All %GGNEWEDDh

Search | SearchText (SPERSISTENT) |5‘ Clear ¥ Find

Les valeurs disponibles dans la liste déroulante de la zone de liste modifiable sont définies dans les propriétés
de la zone de liste - par le biais d'une expression XPath qui (i) trouve les valeurs de séquences distinctes parmi
la liste de toutes les valeurs Genre dans la source de page et (ii) y ajoute une valeur All a cette séquence :
"All', distinct-val ues($BookCat al og/ DB/ RowSet / Row Books/ Row @zenr e) .

Note : Rappelez-vous gue nous avons défini le nceud $Per si st ent / Root / Genr e pour awir, par défaut, une
valeur de All. Voir la Page principale : Apergu.

Définir la visibilité des auteurs et livres par genre

Dans la deuxieme étape du mécanisme, nous rendons \Visible uniquement les tables d'auteurs dans ce design
qui ont un liwve avec un genre correspondant au genre sélectionné. Ensuite, puisque certains auteurs ont plus
d’un liwre et pas tous les liwves ne correspondent a un genre sélectionné, nous devons aussi appliquer le critére
du genre a la visibilité de chaque liwe.

Nous sélectionnons pour cette raison les composants de design correspondants et définissons leur propriété
Visibilité en conséquence :

e Pour les auteurs, nous sélectionnons la table répétitive pour les auteurs & et définissions la propriété
de la table Visibilité avec I'expression XPath suivante (le noeud contextuel sur ce composant est
Authors) :if ($PERSI STENT/ Root/Genre="All"') then true() else
Books/ Row @zenr e=$PERS| STENT/ Root / Genr e. Ceci signifie que lorsque la sélection est All, alors la
visibilité sera true pour toutes les tables Author. Autrement, la visibilité d’'une table Author sera true
uniquement si un élément enfant Book de Author a un genre qui est égal au genre actuellement
sélectionné.

e Pour les livres, nous sélectionnons |a ligne dynamique pour Books & et définissons cette propriété
Visibility du groupe de la ligne avec I'expression XPath suivante (le nceud contextuel sur ce composant
est Books): i f ($PERSI STENT/ Root/ Genre="All"') then true() else
@z=nr e=$PERS| STENT/ Root / Genr e. Ceci signifie que lorsque la sélection est All, alors la visibilité sera
true pour toutes les tables Author. Autrement, la visibilité de la ligne Book sera true uniquement si
I'attribut @zenr e de ce livre est égal au genre actuellement sélectionné.

Réinitialiser comme « All »

A droite de la zone de liste modifiable de la sélection du genre, nous avons ajouté un bouton All (voir la capture
d’écran ci-dessus), avec lequel nous pouwvons réinitialiser I'affichage de maniére a ce que tous les
enregistrements de la BD sont affichés. Lorsque le bouton a été cliqué, les actions suivantes sont exécutées :

1. L'action Mettre a jour le nceud @ mettre a jour le nceud $Per si st ent / Root / Genr e avec une valeur de
All.
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2. L’action Mettre a jour I'afﬁchage met a jour I'affichage, faisant que la visibilité des différents
composants de design peut étre recalculée (avec la nouwelle valeur de Genre de All).

Pour définir ces actions, cliquez avec la touche de droite sur la bouton et sélectionnez la commande pour
accéder sur ses actions OnClicked. Vous pouvez exécuter une simulation pour voir les effets des actions du
bouton.

4.4.5 Page principale: Sélectionner livre a éditer

Lorsque nous woulons éditer un liwve, nous voulons que les détails de ce liwe soient mis sous format modifiable.
Nous mettrons en ceuvre ceci en utilisant le mécanisme suivant :

e Utiliser une page séparée, la ou les détails du liwve sélectionné sont affichés dans le format modifiable.
Dans notre tutoriel, il s’agit de la sous-page Editer page.

e La source de page BD de Editer page doit sélectionner uniquement un auteur particulier et le liwre
particulier qui doit étre édité. Les données éditées seront réenregistrées dans les enregistrements
respectifs dans les tables Authors et Books de la BD.

e Lorsque l'utilisateur sélectionne un liwve a éditer, nous enregistrons son ID auteur et ID livre das
I'arborescence $PERSI STENT (dans les nceuds Edi t Aut hor | D et Edi t Bookl D, respectivement).

e Ces valeurs dans I'arborescence $PERSI STENT sont passées a la sou-page pour la sélection des
données depuis la BD.

Les étapes du mécanisme sont décrites en détail ci-dessous.

Sélectionner les ID pour le livre a éditer

Sur la page principale, chaque cellule de table qui affiche I'information de live (capture d'écran ci-dessous a
gauche) est allouée le méme ensemble d'actions (capture d'écran ci-dessous droite). Celles-ci sont définies
sur le contrble de chaque cellule.
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"Row ($BookCatalog)
Fitle Yitle ($BookCatalog)
BN $&BN ($BookCatalog) e

%}'ubffsher gublisheerlnnkCatalng}

ﬁ’ear ?ear ($BookCatalog)
g&enre genre ($BookCatalog)
%}'ages ﬁumF’ages (FBookCatalog)
'ﬁrr’ce griu:e ($BookCatalog)

= g Cliguésurlmage 'Imaged’
--------- g Sur clic [] Sur Entrée [] Sur Echapper

- --------- & Sur un long dlic
4% Exécuter groupe d'action Edit Author =| | %)
ShuthorlD := ..,a'..,e'@Author_IDﬂ
SBooklD := @Book_ID %

Deux paramétres sont passés dans le Groupe d’Action Editer Author: $Aut hor | D et $Bookl D (voir la capture
d'écran ci-dessus droite). Ces parametres recoivent des valeurs par le biais des expressions XPath qui
retournent les ID de I'auteur et du liwe du liwre sélectionné, respectivement (voir la capture d’écran ci-dessus
droite).

Le Groupe d’Action Editer Author (capture d’écran ci-dessous) fait les choses suivantes : (i) met & jour des
nceuds d'arborescence $PERSI STENT qui détiennent I'information ID sur le livre actuellement sélectionné ; (ii)
ouwre la sous-page Editer page comme dialogue modal ; (iii) une fois que I'enregistrement édité a été enregistré
dans la sous-page et que la sous-page a été fermée, la page principale est actualisée avec la source de page
$BoookCat al og rechargée. En conséquence, les données nouwellement éditées seront affichées
immédiatement sur la page principale.
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@

+@ Mettre a jour nceud(s) SPERSISTENT /Root/EditBookID

3 4% Edit Author
Paramétres ==

ESAuthanD [ len option |_| Groupe d actions
ESBonkID [1en option [_] Groupe d actions

Variables locales sjm

+@ Mettre a jour nceud(s) SPERSISTENT /Root/EditAuthorlD

2l
TH
avec le résultat de SAuthorlD ﬂ

avec e résultat de SBookiD

i =

a1 R
g Aller a la sous-page Editing Page « | 3

XML de source _|

[w] Charger le message de sous-page ﬂ
[ Fermer le message de sous-page ﬂ

[+ Afficher la sous-page en tant que dialogue modal

® Utiliser la hauteur et la largeur pour portrait et paysage

) Utiliser les valeurs séparées pour la largeur et la hauteur dans p
Largeur 90% X
Hauteur [optionnel Ed
Recharger $BookCatalog (BD) = ﬂ

Sur erreur ® Abandonner script O Continuer O Throw

Le chapitre Editeerage décrit comment les données sont sélectionnées pour la sous-page : Apergu.

4.4.6

Editer Page : Apercu

Editer Page affichera le liwe & éditer (le live qui a été cliqué sur la page principale). Les détails de Book
peuvent étre édités et les changements réenregistrés dans la BD. Les captures d'écran ci-dessous affichent un
design de page (a gauche) et la page dans une simulation (a droite).
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7 Save 7 Cancel
Author |AuthnrN ame ($EditBook)

Website | Website (SEditBook)

Country | Country (3EditBook)

Title |Title (SEditBook)

ISBN |ISBN (SEditBook)

Print Legth |NumPages (BEditBook)

|
|
|
|
|
Publisher |Publisher (SEditBook) |
|
|
|
|

Year | Year (SEditBook)

Genre | Genre (SEditBook)

Price | Price ($EditBook)

Book Cover # Camera @ Gallery ¥ Clear
{’}Tum Left

i B

{’}Tnm Right
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Author

Website

Country

Title

ISBMN

Publisher

Print Legth

Year

Genre

Frice

Book Cover
Turn Left

Turn Right

Save

Cancel

| Agatha Christie

|www.agathachristie.n:nm

(UK

|The Mysterious Affair at Styles

|9?80525555109

|Random House

|224

12019

|Crime & Mystery

15 11.19

Camera

THE MYSTERIOUS
AFFAIR oz STYLES

Gallery

Une partie importante du design de cette page est de restreindre I'affichage pour montrer uniquement le liwe qui
a été sélectionné pour I'édition. Une maniére pratique de le faire est de configurer la source de page $Edi t Book
pour sélectionner uniqguement le livre que wus woulez. Ce cette maniére, une fois les changements effectués,
enregistrer la source de page enregistrera I'enregistrement Author et Book édités dans la BD.

Comment configurer la source de page pour sélectionner uniqguement un enregistrement de liwe est expliqué ci-

dessous.

Sources de page
Editer page a deux sources de page : $PERSI STENT et $Edi t Book (voir la capture d’écran ci-dessous).
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Sources de page

+ H-<O-=- X E

=5 Sources
& [H] Espaces de noms

5 @ SPERSISTENT
“E< > Root

~4 ¥ Genre ="AlI
- » EditAuthor|D
-€» EditBooklD ="
---{}ImageSnurce
& » SearchText ="

E] SEditBook ~ J ﬂ

Rrger O Chaol e

EI*’CE,DB

-EH<  RowsSet

=y EIRC'W

-------- SgAuthor_ID Cle primaire

-------- =|:|Auth orMame
-------- =g Website

........ :D[Du ntry

........ =|:| Info

-E1< @ Books

By Row

-------- =CI BookCower

........ =|:|Pr|-c,e
-E< & OriginalRowSet

$PERSISTENT

L’arborescence $PERSI STENT est la méme qui a été créée pour la Page principale.

SEditBook

L'arborescence de source de page $Edi t Book sélectionne I'enregistrement du liwe et I'enregistrement de

I'auteur associé a éditer. Configurer la source de page comme suit :

1. Quand wous ajoutez la source de page, ajoutez-la comme structure de BD et sélectionnez la base de

données BookCat al og. sql i t e comme source de données.

2. Puisque nous voulons sélectionner I'auteur comme parent du livre, sélectionnez la table Authors
comme table a ajouter et cliquez sur Construire une Instruction SELECT.
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3. Dans le prochain dialogue (capture d'écran ci-dessous a gauche), ajoutez une expression WHERE
pour sélectionner I'auteur qui a une ID étant la méme que celle stockée dans I'élément
EditAuthorlD® de I'arborescence $PERSI STENT. Puis cliquez sur Ajouter les tables associées.

4. Dans le dialogue Ajouter/Editer les Relations qui apparait (capture d’écran ci-dessous droite),
sélectionnez la table Books, qui est hiérarchiquement liée a Authors par le biais de sa colonne clé
étrangére AuthorlD.

5. Cliquez sur l'icone de la table Filter pour sélectionner uniquement un livre qui a I'élément Book_| D, qui
est le méme que celui étant stocké dans I'élément EditBookID®D de I'arobrescence of the
$PERSI STENT tree. Sans ce filtre, tous les lives de I'auteur sélectionné seront affichés.

6. Assurez-wous que la propriété Charger les données a chaque page de la source de page a été
définie.
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' Add Page Source >
Statement
B & & | v ou | &B@
SELECT

* (all columns) ..
FROM "main”."Authors"
WHERE

Author ID o =, $PERSISTENT/Root/EditAuthorID i

SELECT * FROM “Authors™ WHERE Author_ID = $PERSISTENT Root/EditAuthorID

Relations
1 active relation(s) to "main®, "Authars™

Change to any Statement... Cancel

Add related tables...
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£ Add/Edit Relations

In this dialog you can activate/deactivate usage of relations defined in the database
or define relations in addition to those defined in the database.
Please select for each relation at least one column pair with matching datatypes.

References

Show all fields Showe all relation fields

*

I Authars

............. 0% Author_ID

............. 0 AuthorMame

-0 Website

............. O Country

............. O Info

-] &I Books 7 Book ID = SPERSISTENT/Root/EditBookiD
0% Book_ID

. -0 Title

-------------- uﬁ AuthorlD = Authors. Author_ID
.............. o 15BN

.............. 01 Publisher

.............. 0 MumPages

.............. 01 Year

.............. O/ Genre

.............. 0 BookCover

.............. O Price

[add new relation ) =

Cancel

Lorsque la sous-page est ouverte, elle affichera I'auteur qui a une ID correspondant a I'ID dans

$PERSI| STENT/ Root / Edi t Aut hor | D et le liwe ayant une ID correspondant a I'ID dans

$PERSI| STENT/ Root / Edi t Bookl D. Les détails de cet auteur et le liwve peuvent étre affichés maintenant dans
Editer page et étre édités (voir le prochain chapitre, Editer page : Editer Données de texte et d’image).

4.4.7

Editer page : Editer Données de texte et d'image

Apres awoir configuré la source de page $EditBook pour sélectionner I'enregistrement qui doit étre édité,
créez le design de la page comme suit (voir la capture d’écran ci-dessous a gauche) :

1.

Ajouter deux tables statiques. La premiére table a une rangée avec deux cellules : pour les boutons
Enregistrer et Supprimer. La deuxiéme table a 12 rangées ; celles-ci contiendront les données de
l'auteur et les données du livre & éditer.
Dans la premiere colonne de la deuxieme table statique, ajoutez les commandes La_bel. qui
affichent les noms des colonnes de données (voir la capture d'écran ci-dessous a gauche).

Dans la deuxiéme colonne, ajoutez les commandes Editer Champ
la source de page $Edi t Book. Associez chaque paire de nceud-contréle en glissant-déposant les

570

associez-les avec les nceuds de
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nceuds de source de page dans les Edit Fields € respectifs. Les nceuds de source de page qui ont
été associés de cette maniére seront affichés en gras (woir la capture d’écran ci-dessous a droite).
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Z

Author
Website
Country
Title

ISBMN
Publisher
Print Legth
Year
Genre
Frice
Book Cover

i;Tum Left

{’}Tum Right

Save ¥

Cancel

|AuthorName (SEditBook)

| Website (SEditBook)

| Country ($EditBook)

| Title (SEditBook)

|ISBN (SEditBook)

|F'ub|isher (FEditBook)

|NumPages (SEditBook)

| Year (SEditBook)

|Genre (SEditBook)

| Price (SEditBook)

%}Cﬂﬂﬂ}m i'} Gallery

Clear
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Sources de page

+ H-<O-= - X EAE
Snurces

- [H] Espaces de noms

2 @ SPERSISTENT
~E1{ > Root

k> Genre ="AIl
-4 » EditAuthorlD ="
-4 » EditBooklD ="
-4 ¥ ImageSource ="'
-4 ¥ SearchText ="

D SEditBook ~ J ﬂ

DQ.DB

-E€ 3 RowsSet

~E< yRow

........ =DAuthnr_ID Cle primaire
-------- =g AuthorMame

-------- =g Website

........ =DCDI.JI1tr}"

-------- =g Info

-H< 3 Books

By Row

-------- SgBook_ID Cle primaire

-------- =q BookCover
........ =|:| PrI-C'E'
@< § OriginalRowSet

Editer les données de texte

Les champs d’édition pour les données de texte sont tous associés aux nceuds de source de page (voir ci-
dessus). En guise de résultat, tout changement de texte que l'utilisateur fait sera écrit dans la page
correspondante des nceuds de source. Notez que les nceuds des deux tables BD Authors et Books ont été

placées sur la page.

Puisque les données éditées sont dans la source page, enregistrer la source de &age mettra a jour la BD.
L'action d’enregistrer la source de page a été définie dans le bouton Enregistrer (voir la capture d'écran ci-
dessus gauche).
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Editer les données d’images

Les deux derniéres lignes de la table de données statiques sont pour I'image (voir la capture d'écran ci-dessus
gauche). La premiére de ces lignes contient des boutons qui permettent des données d'image a sélectionner
ou a effacer. La deuxieme ligne contient (i) des boutons qui permettent a I'utilisateur de faire pivoter I'image et
(i) la commande Image@.

Veuillez prendre note des points suivants :

e Lacommande de I'image est associée au nceud @ookCover du livre.

e La commande d'image a sa propriété Image Source Type définie comme base64.

e Les boutons Camera et Gallery ont les actions suivantes définies sur leur événement OnClick : (a)
Laisser l'utilisateur choisir une image, avec le nceud cible pour I'image choisie étant le nceud
$PERSI STENT/ Root / | mageSour ce. L'image sera enregistrée ici sous le format Base64 format ; (b) Un
Groupe d’'action qui (i) supprime le noeud @ookCover de la source de page $Edi t Book (supprimant
efficacement I'ancienne image) et (ii) ajoute un nouveau nceud @ookCover a $Edi t Book qui contient
les données d’'image Base64 dans $PERSI STENT/ Root / | mageSour ce (ajoutant efficacement la nouwelle
image a la source de page $Edi t Book). Ouwez les actions OnButtonClicked de ces boutons pour voir
comment elles ont été définies.

e Le bouton Effacer supprime le nceud @ookCover depuis la source de page $Edi t Book (supprimant
efficacement I'ancienne image).

e Les boutons Turn Left et Turn Right utilisent la fonction d’extension MobileTogether nt - t r ansf or m

i rmge@ pour faire pivoter I'image dans le sens contraire des aiguilles de la montre et dans le sens de

la montre respectivement a 90 degrés par clic. Ouwez les actions OnButtonClicked de ces boutons

pour wir comment elles ont été définies.

Une fois qu’une image a été modifiée dans la source de page $Edi t Book, elle doit étre enregistrée dans la BD.
Ceci est fait avec I'action définie sur le bouton Enregistrer ==,

4.4.8 Editer page : Enregistrer, Supprimer

Lorsque les données sont éditées dans Editer page, les données éditées seront stockées dans la source de
page $Edi t Book, tel que décrit dans le chapitre précédent, Editer page : Editer Données de texte et
d’image. L'utilisateur voudra désormais soit réenregistrer ces changements a la BD, soit les ignorer. Pour
ces deux alternatives, nous fournissons le bouton Save et un bouton Cancel.
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7 Save 7 Cancel
Author |Authnrl‘~lame (SEditBook)

Website | Website (SEditBook)

Country | Country (3EditBook)

Title |Title (SEditBook)

ISBN |ISBN (SEditBook)

Publisher |F'ub|isher|[$EditElnnk}

Print Legth |NumF'ages[$EditElnnk}

Year | Year (SEditBook)
Genre | Genre (SEditBook)
Price | Price ($EditBook)

Book Cover 4 Camera ¥ Gallery & Clear

{’}Turn Left

{’}Turn Right

Enregistrer le bouton

Le bouton Save utilise I'action Sa_ve (voir la capture d’écran ci-dessous) pour réenregistrer la source de
page $Edi t Book dans sa source BD. Nous enregistrons les modifications uniquement parce gue nous wvoulons
mettre a jour I'enregistrement modifié. Notez que I'action Enregistrer mettra automatiqguement a jour les
données dans les tables Authors et Books de notre BD. Ceci est di au lien hiérarchique entre les deux tables
de la BD®D. pour sassurer gue les changements seront aussi enregistrés dans la table BD enfant Books,
cliquez sur le bouton Relations et assurez-vous que I'option a enregistrer les modifications a été choisie pour
la table Books.

& g OnButtonClicked "Button2®
--------- £ On Click [] On Enter [] On Escape
--------- ¢ On Long Click

--------- Bl save seditBook (DB = &)
® Save modifications only O Replace all table rows  Relations ...

Al Columns ... | T
On Error @ Abort Secript © Continue O Throw

......... F—E@ Close Subpage and optionally return result ﬂ
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Puisque nous voulons que la sous-page soit fermée aprés I'exécution de I'action Save, nous ajoutons
I'action Fermer la sous-page@. Vous allez éventuellement vouloir ajouter des actions de nettoyage décrites
ci-dessous pour les actions du bouton Supprimer.

Bouton Supprimer

Si les changements doivent étre supprimés, il ne nous reste qu’a fermer la sous-page Editer page sans
enregistrer les données de source de page a la BD. De cette maniére, nous retournons a la page principale
sans awir modifié la BD. Les données sur la page principale seront celles de la source de page non modifiée
$BookCat al og.

Toutefois, il vaut mieux nettoyer tout changement qui a pu étre fait a I'arborescence $PERSI STENT en raison
des éditions des utilisateurs. En conséquence, nous mettons a jour les nceuds d’arborescence pertinents
$PERSI STENT avec le string vide avant de fermer la sous-page (voir la capture d'écran ci-dessous).

= g OnButtonClicked "Button1’
--------- £& On Click [[] On Enter [] On Escape
--------- £ On Long Click

--------- @ pdate Mode(s) SF‘ERSISTENT,a'Rnnte'EditAuthnrlDﬂ
with Result of " ﬂ

--------- +@ Update Mode(s) SF'ERSISTENT_a'Rnnta'EditBnnleﬂ
with Result of Eq

--------- @ Update Mode(s) SPERS|5TENT_-"RGGt-"lﬂ'IEgESULIrCEﬂ
with Result of ~ Sy

--------- ﬂ& Close Subpage and optionally return result ﬂ

T

4.4.9 Ajouter de nouveaux livres

Pour ajouter de nouveaux livres, nous pouvons utiliser Editer page pour remplir des données d'auteurs et de
liwes. Cette page utilise la source de page $Edi t Book, qui sélectionne et affiche les données d'un liwe : L'ID
de l'auteur et I'ID du livre a sélectionner sont obtenues depuis I'arborescence $PERSI STENT. Donc maintenant,
si nous woulons utiliser cette sous-page comme notre formulaire pour les données de remplissage pour notre
nouveau livre et afficher une page avec des champs d’entrée vide, alors nous ne devons pas sélectionner
d’enregistrement existant de la BD et présenter des champs vides pour la saisie de données. Nous pouvons
faire ceci en définissant les ID dans I'arborescence $PERSI STENT dans le string vide, et ce respectivement,
avant d’ouwrir la sous-page.

Toutefois, nous devons assurer d'utiliser les ID pour les clés primaires du nouvel enregistrement de 'auteur du
nouvel enregistrement du liwve. Nous pouvons faire ceci en incrémentant chacune de ces valeurs de un sur la
valeur ID existante la plus large dans les tables respectives.

Les champs de texte et le champ de I'image de la source de page $Edi t Book peuvent étre édités de lJa méme
maniéere que les valeurs sont modifices @D Lorsque $Edi t Book est enregistré, les nouvelles données auront
été enregistrées dans un nouvel enregistrement d’auteur et un nouvel enregistrement de livre dans les tables
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Auteurs et Livres, respectivement. Les nouveaux enregistrements auront non seulement de nouwelles ID
unigues mais aussi une clé étrangere correcte dans la table Books une qui met en lien l'auteur correct.

Le mécanisme décrit ci-dessus est mis en ceuwre par les actions (i) du bouton Ajouter Nouveau Livre sur la
Page principale, et (i) les actions OnPagelLoad de Editer page. Ces deux ensembles d’actions sont déctits ci-
dessous.

Ajouter des actions Nouveau Livre (Page principale)

Ces actions pour aller vers la sous-page Editer page sont définies sur le bouton Ajouter Nouveau Livre (voir
la capture d'écran ci-dessous).

Book Catalog

Select genre %enre[EtF'ERSISTENT} ‘| ¥ All %GGNEWEDDh

Search | SearchText (SPERSISTENT) |5‘ Clear ¥ Find

Les actions sont les mémes que pour celles des actions d'édition d'un lire ® dans lequel le Groupe d'Action
Editer Author est appelé. Notez, toutefois, qu'avant I'appel du Groupe d’Action, les données dans
I'arborescence $PERSI STENT sont réinitialisées avec le Genr e étant défini comme All.

= 4% SurClicDeBouton 'Buttons’
--------- g sur clic [] Sur Entrée [] Sur Echapper

......... £€F Sur un long dlic

--------- i@ Mettre 3 jour noeuds) SPERSISTENTIRUGUGENE@
avec le résultat de "AIl" e

......... @ Mettre 3 jour noeudis) SPERSISTENT,-"Rnnt."SearchTextﬂ
avec le résultat de ﬂ

--------- @ Mettre 3 jour noeud|s) SPERSISTENTIRUGUImagESGUrceﬁ
avec le résultat de ﬁ

~[ 4% Exécuter groupe d'action Edit Author »| | %
SAuthorlD :=" X |
$BookiD =" X

FHTH)

Dans I'appel du Groupe d’action Edit Author (voir la capture d'écran ci-dessus, les paramétres $Aut hor | D et
$Book! D sont définis dans le string vide. Dans le Groupe d’action Editer Author, les nceuds Edi t Aut hor | D et
Edi t Book!| D de I'arborescence $PERSI STENT sont mis a jour avec ces valeurs (voir la capture d’écran ci-
dessous). Ceci est important car la source de page $Edi t Book de la sous-page Editer page sélectionne le livre
a afficher @ selon les valeurs correspondantes dans I'arborescence $PERSI STENT. Puisque ces valeurs sont
un string vide, il n'existe pas d’enregistrement dans la BD qui sera sélectionnée. En conséquence, les nceuds
de la source de page $Edi t Book seraient vides - comme les champs de saisie sur la page.
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3 4% Edit Author
Paramétres ==

Variables locales s
+@ Mettre a jour nceud(s) SPERSISTENT /Root/EditAuthoriD

+@ Mettre a jour nceud(s) SPERSISTENT /Root/EditBookID

{;ﬂ-- ler a la sous-page Editing Page = ,§m|

() Recharger $BookCatalog (BD) =/ i

ESAuthnrlD [ len option |_| Groupe d actions
ESB:}DHD [1en option [_] Groupe d actions

2l
TH
avec le résultat de SAuthorlD ﬂ

avec le résultat de SBookiD

i =

XML de source
[w] Charger le message de sous-page
[ Fermer le message de sous-page
[v] Afficher la sous-page en tant que dialogue modal

® Utiliser Ia hauteur et la largeur pour portrait et paysage
) Utiliser les valeurs séparées pour la largeur et la hauteur dans p

s

Largeur 90" &
Hauteur [optionnel .Y

Sur erreur @ Abandonmner script O Continuer O Throw

Toutefois, il existe trois champs de BD qui ne doivent pas étre vides. Il s’agit des trois clés primaires du nouwel
enregistrement Authors et du nouvel enregistrement Books, ainsi que la clé étrangére de I'enregistrement
Books qui lie cet enregistrement Books au nouvel enregistrement Authors. Les valeurs de ces clés sont
spécifiées comme actions de I'événement OnPagelLoad de la sous-page, tel que décrit ci-dessous.

Actions OnPageload (Editer page)
Les actions de I'événement OnPagelLoad font les choses suivantes :

Note :

Assurer que la source de page $Edi t Book a la structure attendue du parent Aut hor s, y compris
I’élément enfant Books. Ceci est fait avec la fonction d’extension XPathnt - get - page- sour ce-
structure & (voir la capture d'écran ci-dessous).
Trouvez la valeur entiere la plus parmi les ID d’auteur. Mettre a jour trois noeuds avec cette valeur
incrémentée de 1 : (i) $PERSI STENT/ Root / Edi t Aut hor | D; (ii) le nceud correspondant a la clé primaire
de la table Authors (Row @ut hor _I D); (iii) le nceud correspondant a la clé étrangére de la table Books
(Row Books/ Row @ut hor _| D).

Trouvez la valeur entiére la plus élevée parmi les ID de lives. Mettre a jour deux nceuds avec cette
valeur incrémentée de 1 : (i) $PERSI STENT/ Root / Edi t Book! D; (ii) le nceud correspondant a la clé
primaire de la table Books (Row Books/ Row @Book_I D).

les nceuds Aut hor _I D et Book_| D sont les clés primaires des tables Authors et Books,
respectivement. Chaque ID doit pour cela étre unique, et c’est la raison pour laquelle une nouvelle ID
est rendue plus grande de 1 que I'ID la plus élevée des ID existantes. Toutefois, ceci n’est pas une
approche idéale dans certaines situations, et une approche alternative est indiquée dans la prochaine
section ci-dessous, a sawir Auto-incrementing Primary Keys.
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= g OnPageload for page "Editing Page’
|_=_| ? If SPERSISTEMT/Root/EditAuthorlD=""and SF‘ERSISTENT_e'Rncutr‘EditEnc-kID="ﬂ

---|_:_|°Then

-3 7?0 r1Ut[SEditEh:lUK-"DB_-"RUWSED'RUW]ﬂ

5---E_|°Then
- _}ﬂ Append to Mode S5EditBook/DEBE/RowSet .
new Mode(s)] mt-get-page-scuurce-structure[SEditEnnKa'DE_a‘Ranet]ﬂ
() as first child @ as last child
[Jremove appended node(s) fram their current location
--------- (% DB Execute SELECT max{Author_ID} as pk FROM Authors ...|
Connection BookCatalogd =
Execute O Once @ For every Mode ﬂ
Store results of SELECT statements in SMT_DBExecute_Result
On Error & Abort Script O Continue O Throw

--------- +@ Update Mode(s] SPERSISTEMNT/Root/EditAuthorlD ﬂ
with Result of S5MT_DBExecute_Result/DE/RowSet/Row/@pk +1 2
--------- @ Update Mode(s) 5EditBook/DE/Rowset/Row/@Author_ID ﬂ

with Result of SMT_DBExecute Result/DE/RowSet/Row/@pk +1 ﬂ

--------- +@ pdate Mode(s) SEditBook/DE/RowSet/Row/Books/Row/@Author_ID ﬂ
with Result of SMT_DBExecute Result/DB/RowSet/Row/@pk =1 ﬂ

......... Q:}DB Execute SELECT max(Book_ID) as pk FROM Bﬂnksﬂ
Connection BookCatalog3 =
Execute_ & Once O For every Mode

Store results of SELECT statements in SMT_DBExecute Result
On Error & Abort Script O Continue O Throw

--------- +@ Update Mode(s) SPERSISTENT/Root/EditBookID ﬂ
with Result of SMT_DBExecute_Result/DE/Rowset/Row/@pk <1 X,

--------- +@pdate Mode(s) 5EditBook/DE/Rowset/Row/Books/Row/@Book_ID X,
with Result of SMT_DBExecute Result/DE/RowSet/Row/@pk +1 ﬂ

Veuillez noter les points suivants :

e La premiere expression | F \€rifie si les nceuds des ID dans I'arborescence $PERSI STENT sont vides.
Nous les avons défini pour étre vides quand I'utilisateur ajoute un nouvel enregistrement (voir Ajouter
des Actions pour un Nouveau Livre ci-dessus).

e La deuxiéme expression | F \érifie si tout enregistrement a été importé depuis la BD. Puisqu’il n'y en
aura pas, la structure de source de page est ajoutée.

e La premiére des deux actions Exécuter BD“# (en surbrillance bleue) interroge la BD pour la valeur
entiere la plus élevée parmi les ID d'auteur et enregistre la valeur comme un attribut appelé @k dans la
variable dynamique$Mr_DBExecut e_Resul t & (Cette variable est une arborescence XML ; elle peut
étre sérialisée avec la fonction XPath séri al i ser si vous woulez voir sa structure)

e Le premier ensemble d'actions Mettre a jour le nceud D est utilisé pour mettre a jour les nceuds ID
des auteurs dans I'arborescence $PERS| STENT et la source de page $Edi t Book.
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o La deuxieme des deux actions Exécuter BDED est semblable a la premiére. Elle interroge la BD pour
la valeur entiére la plus élevée parmi les ID de liwes et enregistre la valeur comme attribut appelé @k
dans la variable dynamiqueMr_DBExecut e_Resul t 12228

e Le deuxiéme ensemble d’'actions Mettre a jour le nceud @ est utilisé pour mettre a jour les nceuds ID
des Livwres dans I'arborescence $PERSI STENT et la source de page $Edi t Book.

L’enregistrement a désormais ses champs d’ID importants remplis d’'ID uniques pertinentes, et est affiché pour
les données de saisie dans la sous-page Editer page. Les données qui sont saisies dans la source de page
$Edi t Book. En enregistrant la source de page, les nouwelles données sont ajoutées comme enregistrement
Authors et un enregistrement Books a la BD, associées les unes aux autres par la clé étrangére Books de
I'enregistrement. Les actions d’enregistrement et de suppression sont les mémes que celles utilisées
quand vous éditez un enregistrement.

Clés primaires auto-incrément

Dans notre exemple ci-dessus, nous awons calculé la valeur d’'une nouwelle clé primaire de I'enregistrement de
la maniere suivante : Nous trouvons le plus grand entier parmi toutes les ID de la table respective, ajoutons 1 a
cette valeur et attribuons la valeur résultant comme ID du nouvel enregistrement.

Toutefois, cette approche ne serait pas idéale si, tandis qu’'un utilisateur ajoute un nouvel enregistrement et ne

I'a pas encore enregistré, le deuxieéme utilisateur commence a ajouter un nouvel enregistrement. Dans ce cas,

les deux nouveaux enregistrements auraient la méme ID, le critére d'unicité serait satisfait et, en conséquence,
un des enregistrements serait rejeté par la BD.

Une approche alternative serait de définir les champs de clé primaire de la BD a auto -incrémenter quand un
nouvel enregistrement est ajouté a la BD. Il ne serait donc pas nécessaire de saisir une valeur pour le champ
de clé primaire, encore moins une valeur unique. Ceci est di au fait qu’une valeur unigue sera saisi
automatiquement par la BD quand I'enregistrement est saisi.

Vous pouvez saisir un champ BD pour auto-incrémenter d’'une des maniéres suivantes :

e Dans la BD, définissez le champ a auto-incrémenter. Quand un nouvel enregistrement est enregistré
de la solution a la BD, le champ de clé primaire sera automatiquement incrémenté avec une valeur
unique.

e Dans le Volet de sources de page de wotre design, cliqguez avec la touche de droite dans le champ
de source de page que wvous wulez auto-incrémenter et sélectionnez Champ BD | Est Auto-
incrément. Quand I'enregistrement est enregistré dans la BD, le champ sera auto-incrémenté.

4.4.10 Chercher dans laBD

Le but de la recherche est de filtrer I'affichage des enregistrements pour qu'ils n’affichent que les liwes pour
lesquels le string de la recherche apparait dans les champs de texte importants d’'un liwe ou d'un auteur. Sile
string de la recherche apparait dans un champ d’'un enregistrement Authors - par rapport a un champ dans un
enregistrement Books - alors tous les livres de cet auteur seront affichés.

La capture d’écran ci-dessous affiche les résultats d'une recherche pour le string « dark ». La recherche trouve
deux liwes. Dans les deux cas, le string de recherche apparait dans le champ Title du livre.
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Simulateur

Simulation

-0 B%% GRS

®» >

Book Catalog =

Stephen King

us www.stephenking.com
Title Misery

I1SBN 1501143107
FPublisher Scribner

Year 2016

Genre Horror

Pages 368

Price $11.99

Select genre | All 4 Al Add New Book
Search | dark | Clear Find
Blake Crouch

us www.blakecrouch.com

Title Dark Matter

I1SBN 9781447297581

Publisher Pan Macmillan

Year 2017

Genre Sci-Fi

Pages 416

Price 5909

STEPMEN
KING

Sources de page

FF?CTH & PS M

Sources

B [ SPERSISTENT
5--E|<> Root
<> Genre All
<> EditAuthorlD
¢ EditBookiD
< »ImageSource
¢ » SearchText dark

A [) SBookCatalog
E|<>DB
14 » Rowset
< » Row
........ = Author ID @
........ = AuthorMame Elake Crouch
........ = Woebsite www.blakecrouch.com
........ = Country US
........ = Info
< » Books
-4 » Row
........ = Author_ID 1
........ = AuthorMame Stephen King
........ = Woebsite www.stephenking.com
........ = Country Us

-[F< > Books

........ = Info Described as the "King of Harror, a play

Recherche locale vs. Recherche BD

La recherche peut étre exécutée en local, sur un appareil mobile, dans les données qui ont été téléchargées de
la BD ou elle peut étre exécutée dans la BD du seneur. Chaque mécanisme a des avantages relatifs par
rapport aux autres, tel qu'expliqué ci-dessous.

e Silarecherche est exécutée localement, tous les enregistrements BD doivent étre chargés dans la

mémoire et recherchés. Ce mécanisme est plus rapide que si la recherche est effectuée dans la BD,
mais il consomme plus de mémoire puisque tous les enregistrements doivent étre gardés en mémoire,
en particulier si la quantité des données de I'enregistrement des données de I'enregistrement est

élevée.

e Silarecherche est effectuée en envoyant une requéte SQL a la BD, le temps pour les transactions

avec la BD sera plus long. Toutefois, étant donné que seuls les enregistrements recherchés sont
retournés, la consommation de mémoire pour I'entreposage des données sera inférieure.

Vous dewez peser le pour ou le contre des mérites quand vous décidez quel mécanisme se préte mieux pour

un cas particulier.
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Mécanisme

Il est possible de concewoir différentes approches pour la recherche. Le mécanisme que nous avons utilisé
combine une recherche BD SQL avec une approche locale spécifique MobileTogether, nous I'avons décrit ci-
dessous.

1. Le string de recherche est saisi dans Editer champ.

2. Puisque Editer champ est associé au nceud Sear chText de la source de page $PERSI STENT, le
texte de recherche sera passé automatiqguement a ce nceud quand le texte de recherche sera saisi
dans Editer champ (voir le nceud en surbrillance dans la capture d’écran ci-dessus)

3. Encliquant sur le bouton Find, deux actions sont exécutées en séquence : (i) la source de page
$BookCat al og est rechargée avec uniquement les enregistrements de ces Authors qui contiennent
le string de recherche dans les données soit de I'auteur, soit de tout liwe enfant (voir le Point 4 ci-
dessous); (ii) une action Supprimer Noeud(s supprime ces lives (des auteurs sélectionnés) qui ne
contiennent pas de string de recherche dans ses champs, ne laissant que les liwves de cet auteur qui
contiennent le string de recherche&oir le Point 5 ci-dessous).

4. Larecharge de la source de page“™ déclenche une recherche dans la BD pour le string de recherche
par le biais d’'une instruction SQL. En conséquence, la source de page $BookCat al og sera rechargée
avec uniquement les auteurs pertinents (Ia ou le string de recherche apparait, soit dans les données de
I'auteur, soit dans les données d’au moins un des liwes de 'auteur). Voir la section Recherche SQL de
la BD ci-dessous pour plus de détails.

5. Puisque la recherche SQL de la BD renwie des auteurs avec tous leurs lives, les liwes pour lesquels
le string de recherche n'apparait pas sont supprimés. Voir la section Supprimer des livres sans
correspondance ci-dessous pour plus de détails.

Le string de recherche

Editer champ a été créé dans lequel I'utilisateur peut saisir le string de recherche. Le champ Editer
champ ™= est associé avec le nceud $PERSI STENT/ Root / Sear chText (en glissant-déposant le nceud dans
Editer champ). En conséquence, le texte de recherche sera stocké dans ce nceud, duquel il peut étre
accédé plus tard pour les actions.

Le bouton Find

La recherche est lancée quand on clique sur le bouton Find. Les actions de I'événement OnClicked du bouton
(capture d'écran ci—dessousésont (i) une action Recharger de la source de page $BookCat al og et (ii) une
action Supprimer Noceuds)®#. Les deux actions actions sont décrites en détail ci-dessous. Pour le moment, il
est important de sawoir que I'action Recharger pour la source de page $BookCat al og commence la
recherche dans la BD. Voir la prochaine section, Recherche SQL de la BD. L'action Supprimer Noeud(s) est
décrite dans la section Supprimer des livres sans correspondance ci-dessous
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= g OnButtonClicked "Button2’
. 4% On Click ] On Enter [] On Escape
&% On Long Click

- () Reload SBookCatalog (DE) | 5
{ On Error @ Abort Script O Continue O Throw

L— e Delete Mode(s) for Stext in lower-case[SPERSISTENT /Root/SearchText], ﬂ
Sauthor in SBookCatalog/DE/RowSet/Row return

Sauthor/Books/Row[not{contains{lower-case(@Title), Stext])]
[notfcontains(lower-case(@15BM], Stext]]]
[not{contains(lower-case(@Publisher), Stext]]]
[not{contains(lower-case(@ Genre], Stext))]
[not{contains(@Year, Stext])]
[not{contains[@Price, Stext])]
[not{contains{lower-casel../../@AuthorMName), Stext])]
[not(contains(lower-casel.././ @Website)], Stext))]
[not{contains(lower-case(.././ @ Country], Stext])]

Rechercher SQL de la BD

Lorsqu’une action Recharger pour $BookCat al og est déclenchée, une instruction SQL - dans chaque
sélection de données de la source de page BD - sélectionne chaque ligne de la table Authors qui contient tout
champ dans le texte de recherche (soit dans I'enregistrement Authors lui-méme ou dans un des
enregistrements Books associés a I'enregistrement). Cela s'effectue par le biais de I'étape suivante.

Configuration Source de page $Book Catalog

La source de page $BookCat al og a été configurée pour sélectionner tous les enregistrements de la table des
Authors @ 3 I'origine, avec chaque enregistrement Authors contenant les enregistrements Books associés
comme enfants. Maintenant, nous ajoutons une clause WHERE a l'instruction SQL afin de filtrer les
enregistrements Authors pour sélectionner uniqguement ces enregistrements ou le terme de recherche apparait.
Puisque la clause WHERE doit étre construite avec une expression XPath complexe, nous utiliserons une
fonction pour mettre en ceuwre I'expression XPath. La fonction est appelée DBSQ. Sear ch(), tel qu'affichée dans
la capture d’écran ci-dessous. Dans la capture d'écran, vous pouvez lire le instruction SQL dans le wlet a cété
du bas de la fenétre. Dans cette instruction SQL, la clause WHERE sera la valeur envoyée de la fonction
DBSQLSear ch() .
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I Ajouter source de page X
Instruction
g =) g ALL ¥oBa I—_E_;
SELECT
* (all columns) ..
FROM "main™."Authors™
WHERE
< xpath » . DBSQLSearch() sy
ORDER BY

AuthorName » ASC o

SELECT * FROM "Authors™ WHERE DESQLSearch() ORDER BY AuthorMame ASC

Relations
1 relation(s) activel(s) & "main”, "Authaors™ Ajouter des tables liges. ..

Changer & une instruction... Terminer Annuler

Note : pour éditer ou consulter la configuration de la source de page $BookCat al og, cliquez sur l'icéne
Configuration de $BookCat al og dans le Volet de sources de page.

Fonctions pour la recherche

Pour la recherche, nous créons deux fonctions : DBSQL.Sear ch() et DBFi el dsSear ch() . Le dialogue Fonctions
XPath pour créer ces fonctions est accédé par le biais de la commande de menu Projet | Fonctions
XPath/XQuery et il est affiché dans la capture d’écran ci-dessous.
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' XPath Functions X
+ b XB B~ v {34

Function Mame | XPath

DBFieldsSearch({$table-name, $search-text) { string-join(%SearchFields($table-name)[ . != """ ] ! ( ﬂ
DBSQLSearch() { let $search-text := $PERSISTENT/Root/SearchText return

Save Cancel

= DBSQ@.Search() function

decl are function DBSQ.Search()

{
| et $search-text := $PERSI STENT/ Root/ SearchText return
if ($search-text '="" ) then
DBFi el dsSearch( ' Authors', $search-text ) ||
' OR Author I D IN (SELECT Author| D FROM Books WHERE ' ||

DBFi el dsSearch( ' Books', $search-text ) || ')’

el se

=l DBFi el dsSearch() function

decl are function DBFi el dsSear ch($t abl e- nane, $search-text)
{
string-join($SearchFiel ds($table-name) ! ( . || ' LIKE'"% || $search-text ||
%), R
}

=l $Sear chFi el ds vari abl e

mep{
" Aut hor s' : (" AuthorName', 'Wbsite',' Country'),
' Books' » ("Title', "ISBN, 'Publisher', 'Year', 'Genre', 'Price')

La fonction DBSQLSear ch() fonctionne comme suit :

e Sile texte de recherche n’est pas le string vide, alors I'instruction SELECT est créée utilisant la fonction
DBFi el dsSear ch() deux fois : d’abord pour rechercher les champs de la table Authors, ensuite pour
rechercher les champs de la table Books.

e Lafonction DBFi el dsSear ch() crée la clause WHERE pour recherhcer chaque table (Authors et Books)
en référencant le mappage $Sear chFi el ds de toutes les colonnes de la table de la BD. Le mappage
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$Sear chFi el ds est stocké comme variable définie par I'utilisateur qui est accédée par le biais de la
commande de menu Projet | Variables globales™,

e Autrement, tel que défini dans la fonction DBSQ Sear ch(), si le texte de recherche est un string vide,
alors la clause WHERE de l'instruction SQL pour $BookCat al og sera le string vide (voirla fonction
DBSQLSearch() ci-dessus). Dans ce cas, de maniére efficace, l'instruction SQL n'aura pas de clause
WHERE, et tous les enregistrements Authors seront retournés.

La structure de l'instruction SELECT créée lorsque le string de recherche n’est pas vide est comme suit :

SELECT <Aut hor sFi el ds-1 to Aut horsFi el ds-Z> FROM " Aut hor s"

WHERE AF1 LI KE ' %BearchText % OR AF2 LIKE ' %BearchText% ... OR AFZ LIKE ' %Bear chText
%

OR Author _ID IN (SELECT AuthorlD FROM Books

WHERE BF1 LI KE ' %GearchText % OR BF2 LIKE ' %SearchText% ... OR BFZ LIKE ' %BearchText
%)

Cette expression sélectionnera les enregistrements Authors qui ont soit un champ (i) Authors qui correspond
au texte de recherche, soit (ii) un enregistrement Books associé qui a un champ correspondant au texte de
recherche. Notez que si la recherche dans I'enregistrement Books associé renwie une correspondance, alors
I'enregistrement parent Authors est sélectionné.

Il est important de noter que puisqu’a la fin, les enregistrements Authors sont sélectionnés, ces
enregistrements Authors seront sélectionnés avec leurs enregistrements Books associés - méme si un ou
plusieurs de ces enregistrements Books ne contiennent pas de texte de recherche. Comment afficher
uniguement ces lives qui contiennent le texte de recherche est décrit dans la prochaine section, Supprimer
des livres sans correspondance.

Supprimer des livres sans correspondance

Puisque les enregistrements Authors sélectionnés sont renvoyés avec tous all leurs enregistrements (enfant)
Books associés (voir la discussion ci-dessus), les possibilités suivantes apparaissent :

e Le texte de recherche est trouvé dans la table Authors. Dans ce cas, nous pouvons afficher les détails
de 'auteur ensemble avec tous les enregistrements Books associés a cet auteur.

e Le texte de recherche est trouvé dans une des tables associées Books d'un enregistrement Authors.
Dans ce cas, nous allons dewoir montrer les détails de I'auteur et les détails liés au/aux livre(s)
correspondants uniqguement. Un moyen d'y parvenir serait de supprimer les liwes sans correspondance
de la source de page $BookCat al og. Dans notre exemple, nous y sommes parvenus en ajoutant une
action Supprimer Noeud(s) au bouton Find une fois que la source de page a été rechargée (voir la
capture d’écran ci-dessous).
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E_| g OnButtonClicked 'Button2’

--------- % On Click @] On Enter [] On Escape
- § On Long Click

- () Reload SBookCatalog (DE) | %)
{ On Error @ Abort Script O Continue O Throw

- T Delete Mode(s) for Stext in lower-case[SPERSISTENT /Root/SearchT ext), ﬂ
Sauthor in SBookCatalog/DE/RowSet/Row return

Sauthor/Books/Row[not(contains{lower-case(@Title), Stext}]]
[not{contains(lower-case(i@1SBM], Stext]]]
[not{contains(lower-case(@ Publisher), Stext]]]
[not{contains(lower-case(@ Genre], Stext))]
[not{contains(@Year, Stext)]]
[not{contains{@Price, Stext]]]
[not{contains{lower-case(../../ @ AuthorMName], Stext])]
[not(contains(lower-case(../../ @Website], Stext))]
[not{contains(lower-case(../.., @ Country], Stext])]

=l Expression Xpath de I'action Supprimer Noeuds

for $text in |ower-case($PERSI STENT/ Root/ Sear chText),
$aut hor i n $BookCat al og/ DB/ RowSet / Row

return $aut hor/ Books/ Row

[ not (cont ai ns(| ower-case(@itle), $text))]

[ not (cont ai ns(| ower-case( @1 SBN), $text))]

[ not (cont ai ns( 1 ower-case( @Editeur), $text))]

[ not (cont ai ns(| ower-case( @ Genre), $text))]

[ not (cont ai ns( @nnée, $text))]

[not (contains(@Prix, $text))]

[ not (cont ai ns(| ower -case(././ @ Aut hor Nane), $text))]

[not (contai ns(l ower-case(././ @Site Wb), $text))]

[ not (cont ai ns(| ower-case(././ @Pays), $text))]

L’expression XPath de I'action Supprimer Noeud(s) fonctionne comme suit :

e Lavariable $t ext contient une variante en minuscule du string de recherche. Ceci permettra que la

recherche ne respecte pas la casse.

e Les noeuds renwoyés pour étre supprimés seront les enregistrements descendant Books de I'auteur

actuel.

Les livres sélectionnés pour étre supprimés doivent contenir tous les champs importants de Books.
Ceci est précisé en créant une séquence de filtres de prédicats ; chaque prédicat est a l'intérieur de
crochets. Tous les prédicats doivent étre évalués comme t r ue pour le liwe pour se qualifier pour la
suppression. Si un prédicat est évalué comme f al se (ce qui arriverait si le string de recherche existait
dans le champ érifié dans ce prédicat), alors I'enregistrement Books actuel n’est pas sélectionné pour
étre supprimé et le prochain livre est \érifié.

Veuillez noter que les filtres de prédicat ne \érifient non seulement les champs des enregistrements
Books mais aussi les champs de I'enregistrement parent Authors (woir les trois derniers prédicats).
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Supprimer le string de recherche

Une fois qu’une recherche a été réalisée, la source de page $BookCat al og contiendra uniqguement les
enregistrements Authors et Books qui ont été renvoyés par le mécanisme de recherche décrit ci-dessus. Le
bouton Clear (voir la premiére capture d'écran de cette rubrique) désactive le string de recherche et recharge la
source de page $BookCat al og pour qu’elle contienne tous les enregistrements Authors. Les actions du bouton
Clear sont affichées dans la capture d'écran ci-dessous.

= g OnButtonClicked 'Button3’

--------- £% On Click [] On Enter [[] On Escape

--------- & On Long Click

--------- @ pdate Mode(s) 5F'ER5|5TENT_-"RGGt-"SEErChTEX‘tﬂ
with Result of " o

--------- () Reload $BaokCatalog (DB = &
On Error @ Abort Script O Continue O Throw

L’action Mettre & jour Noeud(s)@ change le noeud PERSI STENT/ Root / Sear chText pour gu’il puisse contenir le
string vide. Puisque ce nceud est associé EaEditer_c?eamp dans lequel le texte de recherche est saisi, la
valeur de string Vide est affichée dans Editer champ%=, effacant Editer chamg (voir la section "Le String de
recherche” ci-dessus). Recharger la source de page $BookCat al og avec I'ensemble du nceud

$PERSI STENT/ Root / Sear chText \ers le string vide charge tous les enregistrements Authors dans la source de

page (woir la description de la fonction DBSQL.Sear ch() ci-dessus).
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4.5 Bases de données et graphiques

Ce tutoriel concernant les Bases de données et Graphiques (DBAndChart s. nt d) vous montre comment
travailler avec des bases de données (BD) et des graphiques. Vous allez apprendre a :

e Définir des tables de BD en tant que sources de données de maniéere a ce que les données de tables
de BD peuvent étre affichées et éditées

e Comment afficher les données de BD sur la base des choix des utilisateurs finaux

e Comment créer des graphiques basés sur les données de BD

La capture d'écran ci-dessous montre la premiére page de la solution DBAndChart s. nt d. L'utilisateur final peut
choisir le bureau et I'année dont il veut afficher les chiffres de vente. Ces choix sont sélectionnés dans la liste
de choix située dans la partie supérieure du projet. Les ventes totales pour cette année sont ensuite affichées
dans la colonne Licences de la table de résultats en dessous des listes de choix. A chaque fois gu'un nouveau
bureau ou une nouwvelle année est sélectionnée dans I'une des deux listes de choix, la table de résultat est
automatiquement mise a jour pour refléter la nouwelle sélection. De plus, un camembert affichant les ventes par
année pour le bureau sélectionné est affiché. Chaque tranche représente une année avec ses wlumes de vente
et le pourcentage de toutes les ventes jusqu'a présent. A chaque fois qu'un nouveau bureau est choisi, un
camembert affichant les statistiques de ce bureau en particulier s'affiche.

Sales by Office by Year
‘|| 2010

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

Vienna by Year

Q2010 G2011 O2012 O 2013 ©2014

Edit Offices Table Edit Sales Table

Deux boutons se trouvent sous le graphique. lls vous ménent a une page wus permettant d'éditer les données
de table de BD pertinentes.
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Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier LMes) Documents & MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ DBAndCharts.

e Le fichier de design est DBAndCharts.mtd. Ouwir ce fichier et lire les descriptions dans le
tutoriel pour découwir comment le projet a été construit et comment il fonctionne.

e Labase de données MS Access, Of fi ceSal es_DB. nub, contient les tables utilisées en tant que
sources de page du projet.

Démonstration de vidéo pour créer des graphiques
Le site Internet Altova fournit une démo vidéo qui montre comment créer des graphiques dans wvotre solution.

45.1 La structure du Projet

Ouwrir DBAndChar t s. nt d @ et le valider (Projet | Valider) pour contrbler que le fichier se connecte
correctement a la BD Access, O fi ceSal es_DB. mdb. En cas d'erreur de connexion, veuillez procéder a une

correction avant de poursuiwe. (Voir la section, Sources de page de la page principale pour plus
d'informations.)

Comme montré dans le Volet de Pages (capture d'écran ci-dessous), le projet consiste en trois pages
principales :

e Page principale Sales DB : Il s’agit de la page de démarrage. Elle affiche les données de BD et
présentent deux boutons menant, respectivement, vers les deux autres pages de niveau supérieur.

e Table Edit Offices : s'ouwre sur un clic de bouton depuis la page principale et permet I'édition de la
table Offices de BD.

e Table Edit Sales : s'ouvre sur un clic de bouton depuis la page principale et permet I'édition de la table
Sales de BD.

Pages o X

+- % [E]F

El Pages supérieures [dans I'ordre du flux de travail)

-------- DE Sales Main Page
o Edit Offices Table

- Edit Sales Table

Sous-pages

Modéles de commande

Une fois que la solution est exécutée, \euillez noter que c'est la premiére page de niveau supérieur de la liste
ci-dessus, DB Sales Main Page, qui sera chargée dans I'appli client.
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4.5.2 La page principale

Ci-dessous, wous trouverez le projet de la page DB Sales Main Page. Ses composants sont numérotés et
décrits dans la légende ci-dessous.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



168 Tutoriels Bases de données et graphiques

Sales by Office by Year

.{3' ks C'Jl-;)m_; Kong O London O Karachi © Mosoow l
Y York O Parls C"Sh..mu:i'_.:i rSydniy © Tokyo

O Chicago O Hong Kong © London © Karachi © Mascow |
O New York O Parls © Shanghal @ Sydney © Tokyo
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Tous les composants sont des commandes qui ont été glissées depuis le Volet des commandes @D et
déposées dans le projet. Chacune d'entre elle a été dotée de propriétés dans le Volet Styles & Propriétés 2 §
En ce qui concerne les commandes devant étre associées avec des données provenant des sources de page,
le nceud de source approprié a été attribué en glissant le nceud de source de page dans la commande. En
outre les listes de choix et les boutons sont liés a des actions associées avec leurs événements. Les actions
sont attribuées dans le dialogue Actions pour la commande qui peut étre accédée en cliquant avec le bouton
de droite sur la commande et en sélectionnant la commande Actions de commande pour....

Une commande de libellé pour afficher le titre de la page ; les propriétés de style s'appliquent

2 Listes de choix pour la sélection de O fi ce et Year par lutilisateur final. Voir la description
détaillée @

3 |5 [7Z |Commande de ligne horizontale en tant que composant de mise en page ; les propriétés de style
s'appliquent

4 Commande de table avec des cellules contenant des données de BD. Voir la description
détaillée ©

6 9 Commandes de graphique qui affichent les données de BD sous la forme de graphiques. Voir la
description détaillée €D

8 Commandes de bouton avec des actions Sur d i cDuBout on qui ménent aux pages Edit
offices ® et Edit Sales @

La page DB Sales Main Page a une action définie pour son événement Au char genent de page (Page |
Actions de page) qui met a jour un nceud de source de page. Cette action est expliquée dans la section
suivante, Sources de page de la page principale.

4.5.3 Sources de page de la page principale

La page principale a trois sources de page : $XM.1, $DB1 et $DB2. Celles-ci sont affichées et gérées dans le
Volet de sources de page (voir capture d'écran ci-dessous).

Sources de page x
+ ®-0-=-1%

s SOuUrces
& [H] Espaces de noms

a [X) SPERSISTENT

081 (el [ fficeSales_DB (partagé a
D _T,—gﬂ 2re utilization

$DB2 | 4| Office

5 I ——
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Le nceud de contexte XPath de la page est le noeud de racine $XM_1. Cela signifie que toutes les expressions
XPath sur cette page ont $XM.1 en tant que leur nceud de contexte. Afin de localiser un nceud dans une des
autres arborescences ($DBlet $DB2 qui sont les noeuds de racine de ces arborescences) lancer le chemin de
localisateur XPath avec le nceud de racine respectif.

La premiére source de page : $XML1

Cette source de page a été créée en tant que XML vide éditable. Le noeud de racine $XM_1 contient un élément
racine (r oot ), qui possede deux attributs (Desi redO fi ce et Desi redYear). Le nceud de racine, $XM.1, a été
défini (avec son menu de contexte) en tant que nceud de contexte XPath pour la page 2. Aucun fichier par
défaut n'est défini, donc aucune donnée ne sera importée dans l'arborescence.

= DesiredOffice ="1T [ count(Z0E1

t. = DesiredYear ="min(diztinct-values(s

Cette source de page ($XM.1) a été créée pour contenir les sélections de la liste de choix @ de I'utilisateur
final :

e L'attribut Desi redOf fi ce contient la sélection O fi ce de l'utilisateur final
e L'attribut Desi r edYear contient la sélection Year de l'utilisateur final

Afin de contenir les données sélectionnées dans les listes de choix, les deux nceuds d'attributs sont associés
avec les listes de choix en tant que liens de source de page. Chacun des liens de source des deux pages est
réalisé en glissant le nceud d'attribut dans la liste de choix respective (voir capture d'écran du simulateur ci-
dessous).

Sales by Office by Year
| Vienns | 2010

Office Year Licenses
Vienna 2010 700

Chacun des nceuds a regu une valeur initiale lors au chargement de la page (via la commande S'assurer de
I'existence au chargement de la page (Valeur XPath) du menu de contexte). Cela est di au fait que la
valeur du nceud apparait dans la liste de choix associée et que nous voulons que la liste de choix présente une
sélection initiale (voir capture d'écran du simulateur ci-dessus). Les expressions XPath qui fournissent les
valeurs initiales sont :

e Pour@esiredOfice:if (count($DB1l/ DB/ RowSet/Row) > 0) then $DB1/ DB/ RowSet/ Row[ 1]/ @d
else ""
Si $DB1 contient un ou plusieurs enregistrements, définit la valeur @ d du premier enregistrement en
tant que la valeur de @esiredO fi ce. S'il n'y a pas d'enregistrement, définit le string vide en tant que
la valeur de @esiredCifice.

e Pour @esiredYear: m n(distinct-
val ues($DB2/ DB/ RowSet / Row[ @X fi ce=$XM_1/r oot/ @esi red fi ce]/ @ear))
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Dans $DB2, sélectionne tous les enregistrements du bureau sélectionné dans @esi redd fi ce,

collecte les années uniques depuis ces enregistrements, puis sélectionne I'année avec la valeur
numérique minimum.

En outre, nous avons spécifié que le nceud @esi red fi ce est rempli correctement a chaque chargement de
la page principale. Pour ce faire, insérer une action Mettre a jour nceud lors de I'événement Sur char genent
de | a page dans la page principale (Page | Actions de page).

AuChargementDePage |.ﬁ.L'ac1:uaIisatianDeLaPage SurClicDeBoutonRetour I ClicDeBoutonSurSoumetire
b XEBE BRBR- % - =04

B 4 AuChargementDePage

......... (:

b i@ Mettre & jour noeudis) root@DesiredOffice A
avec le résultat de if { SMT_FirstPageLoad ) then .y
if { count{S0B1/0B/RowSet/Row ) = 0 ) then S0B1/DB/Row Set/Row([1)}@id else ™
glze
root@DesiredOffice

L'action met a jour le nceud @esi redO fi ce. S'il s'agit du premier chargement de la page, I''D du premier
bureau sera passé en tant que contenu de @esiredX fi ce. Dans le cas contraire, la valeur est celle qui se
trouve déja dans @esi redd fi ce. Le résultat de cette opération est que, lors d'une exécution, la valeur
contenue dans @esi redO fi ce n'est pas modifiée mais la valeur est initialisée a chaque fois que la page est
chargée pour la premiére fois.

La deuxiéme source de page : $DB1
La deuxiéme source de page ($DB1) est la table Of f i ces dans la base de données MS Access,

O ficeSal es DB. nidb“¥. Les données pour cette source de page proviennent de la table O fi ce de la BD.
= () sDB1 g ﬁ Officeales_DB (partagé avec 2 d'autres page(s
E..E{b[}a
-E {h RowSet
E--E_|{b|:‘.|:|'~-.'

id Lecture zeule, Cle primaire us

[ = ﬂ

......... = City

-H {b OriginalRowSet

La table Offices contient deux colonnes (i d et G ty) qui sont représentées dans l'arborescence de données en
tant qu'attributs de I'élément Row, qui correspond lui-méme a une ligne dans la table de BD. Puisque la colonne
i d est la clé primaire et que les valeurs ne peuvent pas étre changées, nous ne pouvons pas éditer cette
colonne. Néanmoins, nous devons créer les valeurs i d pour les nouvelles lignes. Nous automatisons cela en
écrivant une expression XQuery pour générer la valeur i d pour chaque ligne créée. L'expression XQuery est
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insérée en utilisant la commande de menu de contexte. S'assurer de l'existence au chargement de la
page (Valeur XPath) :

let $all := $DB1/ DB/ RowSet/ Row @d

let $ids := renove($all, index-of ($all, ""))

let $id :=if (enpty($ids)) then 1 el se max($ids) + 1
return $id

Veuillez noter que la valeur i d est le numéro d'ID unique du bureau alors que la valeur G ty est le nom de la
ville dans laquelle se trouve le bureau. Cela est important car, alors que c'est I'i d qui est utilisée pour identifier
un bureau de maniéere unique (via le nceud $XM.1/r oot / @esi redCf f i ce), c'est le nom de la ville que nous
utilisons pour identifier un bureau pour l'utilisateur final.

Un nceud Ori gi nal RowSet doit étre créé (via le menu de contexte) si un nceud situé dans la source de page
doit étre édité. Cela est nécessaire de maniére a ce qu'Ori gi nal RowSet contienne les données originales
pendant que RowSet contient les données (éditées) actuelles Les deux ensembles de données (originales et
éditées) sont requis de maniére a ce que MobileTogether Designer puisse différencier entre ce qui est nouveau,
mis a jour et supprimé, et puisse procéder aux modifications nécessaires en temps woulu. C'est également
nécessaire de maniére a créer de nouwelles clés primaires avec linstruction XQuery | et . Lorsque la base de
données est mise a jour, les données mises a jour deviennent les nouwelles données originales et sont saisies
dans le nceud Ori gi nal RowSet .

La troisieme source de page : $DB2

La troisieme source de page ($DB2) est la table Sales située dans la base de données MS Access,

O ficeSal es DBL. nlb"¥. Les données de cette arborescence de données proviennent de la table Sales de
BD.

ED SDEB2 (@| &) OfficeSales_DB1 (partagé avec 1 d'autres page(s

|_—__| { DEI; -
-2 {h RowSet
~A{}Row

........ =':| Licenses
........ = Month
........ _D‘r’ear

........ =, Office
-H {h OriginalFowSet

Chaque ligne dans la table Sales contient cing colonnes (i d , Li censes, Mont h, Year et O fi ce). La ligne de
table de BD correspond a I'élément Row dans l'arborescence de la source de page. Les colonnes de la table
correspondent aux attributs de I'¢lément Row. L'attribut i d a une expression XQuery pour générer la valeur i d
pour chaque nouwelle ligne créée. L'expression XQuery est insérée en utilisant la commande de menu de
contexte. S'assurer de I'existence avant le chargement de la page (Valeur XPath) :
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let $all := $DB1/ DB/ RowSet/ Row @d
let $ids := renove($all, index-of ($all, ""))
let $id :=if (enpty($ids)) then 1 el se max($ids) + 1

return $id

Un nceud Ori gi nal RowSet doit étre créé (via le menu de contexte) si un nceud situé dans la source de page
doit étre édité. Cela est nécessaire de maniére a ce qu'ari gi nal RowSet contienne les données originales
pendant que RowSet contient les données (éditées) actuelles

45.4 Les listes de choix

Les deux listes de choix situées en haut de la page sont utilisées pour recewir les sélections des utilisateurs
finaux et pour afficher les données basées sur ces sélections. La capture d'écran ci-dessous montre les listes
de choix lors de l'exécution de la solution ; le rapport tabulaire sous les listes de choix est basé sur les
sélections des listes de choix.

Sales by Office by Year
| vienna A| 2010

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

La capture d'écran suivante montre les listes de choix dans le projet. Les listes de choix ont été placées dans
des cellules séparées de la table pour une meilleure mise en page.

Sales by Office by Year .

La liste de choix DesiredOffice
Les paramétres suivants ont été effectués :

¢ Un lien de nceud est établi entre la liste de choix et le noeud $XM.1/r oot / @esiredOf fi ce enle
glissant dans la liste de choix. Cela sert a faire passer la sélection de la liste de choix dans le nceud
et la valeur du nceud dans la liste de choix.

e Les éléments se trouvant dans la liste déroulante de la liste de choix sont définis dans le dialogue
Editer Liste de choix (capture d'écran ci-dessous) qui est accédée depuis le bouton de Dialogue
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supplémentaire de la propriété val eurs de saisie Liste de choix (dans le Volet Styles &
Progriétés@).

@) Utiliser l'expression XPath
Utiliser le méme chemin ¥Path paur les valeurs ¥ML et les entrées visibles

@) Utiliser des ¥Paths différents pour les valeurs XML et les entrées visibles

¥Path pour les entrées visibles
SDB1/DB/RowSet/Row/@City

Edit
¥Path pour les valeurs XML
S0DB1/DB/RowSet/Row/@id

Edition

| Trier les valeurs

Veuillez noter que les valeurs contenues dans la liste déroulante proviennent du nceud

$DB1/ DB/ RowSet / Row @i ty (donc, le nom des \illes). Mais la valeur qui va dans le nceud
$XML1/ r oot / @esi red fi ce (en raison du lien de nceud source) est prélevée du nceud
$DB1/ DB/ RowSet / Row @ d. Puisque la case a cocher Trier les valeurs a été sélectionnée, les
éléments de la liste déroulante vont étre triés.

e Une action Mettre a jour le nceud a été définie pour I'événement Edition a la fin. Cliquer avec le
bouton de droite sur la liste de choix et sélectionner les Actions de commande pour Edition & la fin
pour afficher la définition de I'action. Le nceud a mettre a jour est r oot / @esi r edYear . La valeur de
mise & jour est fournie par une expression XPath : m n(di sti nct -
val ues($DB2/ DB/ RowSet / Row| @ fi ce=$XM_1/r oot / @esi red fi ce] / @ear)) . Cette expression
sélectionne tous les enregistrements du bureau sélectionnés dans la liste de choix, puis collecte les
années individuelles depuis ces enregistrements et, enfin, sélectionne I'année comportant la plus petite
valeur numérique.

Sales by Office by Year
‘|| 2010

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

Donc, si Vienna est sélectionnée dans la premiére liste de choix (comme montré dans la capture
d'écran ci-dessus), tous les enregistrements dans $DB2 avec @ fi ce=' Vi enna' ont été cherchés et
une séquence des années uniques dans ces enregistrements a été créée. L'année avec la valeur
numeérique minimum ; dans ce cas 2010, est transférée vers le nceud a mettre a jour ; dans ce cas
$XM_1/r oot / @esi redCf fi ce. Puisque ce nceud est le noeud source de la deuxiéme liste de choix (la
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liste de choix @esi redYear), celle-ci affiche maintenant la valeur d'année minimum ; dans ce cas,
2010.

La liste de choix DesiredYear
Les parameétres suivants ont été définis :

e Un lien de noeud source est établi entre la liste de choix et le nceud $XM.1/ r oot / @esi r edYear en le
glissant dans la liste de choix. Cela sert a faire passer la sélection de la liste de choix dans le nceud
et la valeur du nceud dans la liste de choix.

e Les éléments se trouvant dans la liste déroulante de la liste de choix sont définis dans le dialogue
Editer Liste de choix (capture d'écran ci-dessous) qui est accédé depuis le bouton de Dialogue
supplémentaire de la propriété val eurs de saisie Liste de choi x (dans le Volet Styles &

Propriétés @).

@) Utiliser l'expression XPath

@) Utiliser le méme chemin XPath pour les valeurs XML et les entrées visibles
Utiliser des ¥Paths différents pour les valeurs XML et les entrées visibles

¥Path pour les valeurs XML et les entrées visibles

distinct-values(3DEB2/DB/RowSet/Row @O ffice=3XML1/
root@DesiredO flicel@™ ear)

Edit

| Trier les valeurs

Veuillez noter que les valeurs dans la liste déroulante et celles qui seront passées dans le noeud XML
sont les mémes. Elles sont la séquence de toutes les années uniques au cours desquelles le bureau
sélectionné a enregistré les ventes. Puisque la case a cocher Trier les valeurs a été sélectionnée, les
éléments de la liste déroulante vont étre triés.

4.5.5 Le rapport tabulaire

Le rapport tabulaire est affiché dans la table sous les listes de choix. Lorsque I'utilisateur final choisit le bureau
et I'année pour lesquels il nécessite un rapport, le rapport tabulaire affiche les ventes totales pour cette année
(en termes de nombres de licences). La capture d'écran ci-dessous montre la page lorsque la solution est
exécutée.
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Sales by Office by Year
| vienna || 2010

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

La capture d'écran suivante montre le rapport tabulaire dans le projet. La table consiste en deux lignes et
quatre colonnes, la premiére colonne étant utilisée pour fournir un espacement. Chacune des six cellules
restantes contient un libellé avec une valeur de texte qui est entrée soit directement ou calculée par une
expression XPath. Voir la propriété Text e de chaque libellé dans le Volet Styles & Propriétés@.

Sales by Office by Year l

Les expressions XPath sont les suivantes :

e DesiredOffice: Est prélevé dans $DBL. Il s'agit de la valeur @i ty de la Rowavec un @d égal a la valeur
i d de la sélection de la liste de choix.
$DB1/ DB/ RowSet / Row| @ d=$XM_1/r oot/ @esi redOfice]/ @ity

e DesiredYear: Est prélevé dans $XM_1. Il s'agit de la valeur de @esi r edYear . L'année est soit
sélectionnée par l'utilisateur final dans la liste de choix, soit elle est représentée par le minimum de
toutes les ventes uniques annuelles pour ce bureau.
$XM_1/ r oot / @esi r edYear

e Licenses Sold: Est prélevé dans $DB2. Résume toutes les valeurs @Q.i censes des éléments Row avec
les attributs @X fi ce et @ear égalent aux valeurs des sélections des listes de choix. (Veuillez noter
gue les valeurs @ f i ce dans $DB2 sont les valeurs ID des bureaux et non leurs noms de \ille.)
sun( $DB2/ DB/ RowSet / Row[ @ fi ce= $XM_1/r oot/ @esi red fi ce] [ @ear =
$XML1/ r oot/ @Desi redYear]/ @.i censes)

4.5.6 Les graphiques

Le projet contient deux types de graphiques. Le premier graphique montre la répartition annuelle de toutes les
ventes du bureau sélectionné dans la liste de choix (voir la capture d'écran du simulateur ci-dessous).
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Sales by Office by Year
| vienna || 2010

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

Vienna by Year

S2010 @2011 O2012 O2013 ©2014

Edit Offices Table Edit Sales Table

Nosud contextuel XPath

Les définitions principales du graphique concernent ce qui se passe sur les axes Xet Y. Puisque celles-ci sont
déterminées par des expressions XPath, il est important de sélectionner correctement le nceud contextuel
XPath pour le graphique. En ce qui concerne le nceud contextuel, il est préférable de sélectionner le parent
immeédiat de I'ensemble de nceud qui sera utilisé pour les axes X et Y. Puisque nous allons utiliser des
données provenant de la table des données Sales, nous allons utiliser I'arborescence $DB2 pour la création du
graphique (capture d'écran ci-dessous). Et puisque notre ensemble de nceuds pour les deux axes consistera
en I'élément Row, nous allons sélectionner RowSet en tant que nceud contextuel XPath. Nous allons procéder
en glissant le nceud RowSet dans le graphique. Le nceud est affiché en gras, indiquant qu'il s'agit d'un nceud de
source.
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Définition des axes de graphique

A présent, nous sommes préts a définir les axes des graphiques. Ouwir le dialogue de Configuration graphicque
(capture d'écran ci-dessous) soit en double-cliquant sur le graphique soit en cliquant sur le bouton Dialogue

supplémentaire de la propriété de Paranetres du graphi que (dans le Volet Styles & Propriétés).

Veuillez noter que ce type de graphique est un camembert.

Altova MobileTogether Designer
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=

i1 Configuration graphique . I&

@ Un seul calque (") Calgues multiples Calque principal (Camembert 2d)

(7§}
I'|:l.
(1]

Paramétres du graphigue

Type : Camembert 2d Modifier type...

Titre : ¥Path Expression

Apparence : | Tous les paramétres. .. ] [Para. ¥Path dynamigue...

Sélecteur de données graphigues

(7 Simple @ Souple

La sélection flexible vous permet de sélectionner le nom, I'axe X et l'axe ¥ de la série en utilisant une expression
¥Path différente pour chacun. Le noeud contextuel pour '&valuation de ces expressions ¥Path est le nosud
sélectionné avec 'expression ¥Path dans |a colonne For-Each.

e |
EIE] X
Pour chague (XPath}) Mom de la série (XPath) Catégorie/axe X (XPath)  Waleurifxe ¥ (XPath)
'None' |for Si in distinct-values(Row for Si in distinct-values(Row

Fusionner les valeurs catégorie (sila case est décochée, seules les valeurs catégorie de la premiére série
seront utilisées pour ['axe X)

[ Ok ] [ Anruler

En ce qui concerne les camemberts, il nous faut deux séries (pour les axes X et Y). L'option Souple est idéale
pour la définition des axes pour deux séries. Le paramétre For-each sélectionne le nceud actuel (RowSet ). Nous

définissons les expressions XPath pour les deux axes :

e Axe X : Crée une séquence des années uniques pendant lesquelles le bureau sélectionné a enregistré

les ventes.

for $i in distinct-val ues(Row @Xfice=$XM.1/root/ @esiredXfice]/ @ear) return $i
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e Axe Y : Résume les ventes pour le bureau sélectionné et pour chacune de ses années uniques,
(stocké dans son attribut @.i censes)

for $i

sun(Row @ fice= $XM.1/r oot/ @esiredC fice] [ @ear=$i ]/ @Q.i censes)

Définitions supplémentaires

En outre, les paramétres supplémentaires ont été définis :

in distinct-val ues(Row @ fi ce=$XM.1/r oot/ @esiredOfice]/ @ear) return

¢ Dans le dialogue de Configuration de graphique, cliquer Parameétres XPath dynamiques et définir le
titre en utilisant une expression XPath. Cela permet au bureau sélectionné de s'afficher dans le titre.

¢ Dans le dialogue de Configuration de graphique, cliquer Tous les parameétres. Dans le dialogue
Changer Apparence qui apparait, sélectionner Camembert et sélectionner Ajouter valeur aux libellés et
Ajouter pour cent aux libellés.

Généralités

Camembert

Schéma de couleurs

Tailles

Polices

Angle de début ;. 0 :
Libellés
Aficher libellés
Ajouter valeur aux libellés

Ajouter pourcentage aux libellés Chiffres décimaw: :

Dessiner bordure | E
Dans le sens des aiguilles dune mortre
Dessiner des surbrillances

[D‘uargerf’Enregistrer - l

OK | [ Annuer

Le deuxieme graphique

Le deuxiéme graphique est semblable au premier mais il s'agit d'un camembert en 3D (capture d'écran ci-
dessous). Il montre les ventes de chaque bureau pour toutes les années en tant que part des ventes totales

pour toutes les années.
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Edit Offices Table Edit Sales Table

All Sales by Office
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Les expressions XPath sont les suivantes :

e Axe X : Crée une séquence des noms de \ille des bureaux (pas des ID), les noms des \illes sont
prélevés dans $DB1.

for $i in distinct-val ues(Row @Xfice) return $DB1/ DB/ RowSet/ RowW @d=$i ]/ @ity

e Axe Y : Pour le bureau sélectionné, résume les ventes (stocké dans son attribut @i censes)
for $i in distinct-val ues(Row @ffice) return sun(Row @Xfice=$i]/ @.i censes)

45.7 Table Edit Offices

La table Edit Offices a été créée sur une page de niveau supérieur séparée. Lorsque la solution est exécutée,
cette page est accessible depuis la page principale (capture d'écran en-dessous a gauche). Cliquer sur le
bouton Edit Offices Table pour charger la table Edit Offices (capture d'écran en-dessous a droite). La table
Offices a sept lignes, chacune d'entre elles contient une colonne d'ID non-éditable, une colonne City éditable et
une commande Supprimer (voir la capture d'écran en-dessous a droite). De plus, vous trouverez une
commande d'ajout de ligne en-dessous de la derniére ligne, un bouton Soumettre dans la barre Edit Offices
Table et un bouton Retour pour retourner a la page précédente (la page principale, dans ce cas).
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Sales by Office by Year

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

S2010 @2011 O2012 O2013 ©2014

Edit Offices Table Edit Sales Table
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4= % 'EEEE B | B By P>

Offices Worldwide

e

Dans le projet, les boutons Edit (premiére capture d'écran ci-dessous) ont tous les deux été attribués a I'action
Aller a la page pour leurs événements Sur d i cDuBout on@® respectifs (cliquez avec le bouton de droite sur le
bouton et choisissez Actions de commande pour SurClicDuBouton). Ces actions Aller a la page (deuxieme
capture d'écran ci-dessous) chargent les pages cibles respectives.

SurClicDeBouton

0 oo | 3 X Bz BB -
E 4 SurClicDeBouton

--------- g Sur clic [] Sur Entrée [ ] Sur Echapper

- &8 Sur un long clic

=

‘o pf] Aller & la page Edit Sales Table « |

DB Sales Main Page =
Edit Offices Table
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Création de la table éditable Offices

La structure de la table Offices de la BD est affichée dans l'arborescence de données de $DB1 (capture d'écran
ci-dessous). Puisque l'attribut @ d est la clé primaire, il ne peut pas étre modifié. Cela signifie qu'a I'ajout d'un
nouvel enregistrement, l'utilisateur final ne peut pas saisir une valeur @ d via la solution. La valeur @ d doit étre
générée automatiqguement en utilisant une expression XQuery. L'expression XQuery est insérée en utilisant la
commande de menu de contexte. S'assurer de |'existence avant le chargement de la page (Valeur

"))

XPath) :

let $all := $DB1/ DB/ RowSet/ Row @ d

let $ids := renmove($all, index-of($all,
let $id :=

return $id

if (enmpty($ids)) then 1 else max($ids) + 1

I=| [ SOB1 g g OfficeSales_DB
E{}DB
-E {h RowSet

5-E|{bF‘.uw

- { } OriginalRow Set

Dans le projet, nous allons procéder comme suit :

Pour...

Instructions

Afficher toutes les lignes
(Ofice)

Ajouter une table répétitive avec la ligne O fi ce en tant qu'élément
répétitif

Inclure les commandes de
suppression et d'ajout de
lignes

Lors de I'ajout de la table, activez l'inclusion automatique des
commandes Supprimer/Ajouter

Activer I'édition des valeurs
@ty

Ajouter une commande Editer le champ contenant un nceud de source
vers @ity

Réenregistrer les
changements dans la BD

Ajouter une action Enregistrer a I'événement

d i cDeBout onsur souni ssi on de la page d’'action ;

De méme, cliquez sur le bouton de droite$DB1 et basculer sur Créer
OriginalRow Set

Retourner a la page principale

Ajouter une action Aller a la page a I'événement
Sur d i cDeBout onRet our

=| _Ajouter une table répétitive avec des commandes Ajouter/Supprimer
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Le dialogue Nouwelle table apparaitra en glissant la commande de table depuis le Volet des
commandes @ et en la déposant dans le projet (capture d'écran ci-dessous).

Mouvelle table 2 L

Les tables, les lignes et les colonnes peuvent étre statigues ou répétitives,
Pour les tables, lignes ou colonnes répétitives, vous devez attribuer un élément xml 3 la table ou définir une
expression XPath,

La table sera répétitive (une table sera créée pour chaque occurrence d'élément)

Colonnes

(®) Mombre statique de colonnes :

() Mombre dynamigue de colonnes :

Colonnes initigles : | 0

Colonnes répétitives 1 (ces colonnes seront créées pour chague occurrence d'élément)

Colonnes finales: 0

Lignes

(®) Mombre statique de lignes

Mombre dynamique de lignes :
En-téte : 0
Répétitives : 1 (ce nombre de ligne sera aréé pour chague occurrence d'élément)

Bas de page : 0

Commandes Ajout [Suppression automatique (tables ou lignes répéttives)

Annuler

Spécifiez que la table sera répétitive, saisissez le nombre de colonnes (4) et de lignes (1),
sélectionnez la case a cocher Commandes Ajout/Suppression automatique et cliquez sur OK. Les
libellés sont ajoutés aux trois premiéres cellules de la ligne, comme indiqué dans la capture d'écran ci-
dessous. Un lien de nceud source vers le nceud @ d de $DB1 est créé pour le deuxiéme libellé (DB: i d).

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



186 Tutoriels Bases de données et graphiques

= _Activer |'édition de @City dans $DB1

Une commande d'édition de champ est ajoutée a la quatrieme cellule et un lien de nceud de source vers le
noeud @ity de $DB1 a été créé (DB: G ty). Nous utilisons une commande d'édition de champ dans cette
cellule parce que nous souhaitons que l'utilisateur soit capable d'éditer les valeurs @ ty. Toutes les
autres cellules ont des commandes de libellés.

=| _Actions de page : 'Enregistrer' et 'Aller a la page'

Cliquer sur Page | Actions de page pour ouwvir le dialogue d'Actions de page (voir la capture d'écran ci-
dessous).

5 % OnSubmitButtonClicked for page 'Edit Offices Table'

& Bl save $DB1(DB) =| %/
C 5ave modifications only ® Replace all table rows O Replace all table rows if anything is modified
All Columns .|
On Error © Abort Script ® Continue O Throw

-3 @ On Success

~pf]Go to Page DB Sales Main Page =| 2%/
Load Page Message %
-3 € On Error

El (=) MessageBox QK =
I Message concat("An error occurred when writing to the database: ", mt-external-error-text(]) ﬂ

Title %

— ilOK

- f:; Reload $SDB1(DB) =| %/
On Error ® Abort Script © Continue O Throw

Les actions sont définies pour les év¥énements suivants :

e CicDeBout onSur Sounet t r e: Enregistre toutes les colonnes de la page sur la BD ($DB1) et
retourne a la page principale. Le cas échéant, vous pouvez également ajouter I'action Recharger
pour recharger la BD avec les données non modifiées dans les cas ou la BD n'est pas enregistrée
a la BD (voir la capture d'écran ci-dessus).
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e SurdicDeBout onRet our : Retourne a la page principale.

=l &% SurClicDeBoutonRetour
e pfT Aller 4 la page DB Sales Main Page |

Edit Offices Table

Edit Sales Table =

L'arborescence de la source de page doit également inclure un élément Ori gi nal RowSet qui est une
copie de I'élément RowSet . Les données originales sont sauvegardées dans I'élément Ori gi nal RowSet ,
de maniére a ce que les colonnes de I'élément RowSet puissent étre éditées. L'élément Ori gi nal RowSet
est uniguement mis a jour avec la nouwelle valeur si les données sont réenregistrées dans la BD.

45.8 Table Edit Sales

La table Edit Sales, comme la table Edit Offices, a été créée sur une page de niveau supérieur séparée.
Lorsque la solution est exécutée, cette page est accessible depuis la page principale (capture d'écran en-
dessous a gauche). Cliquer sur le bouton Edit Sales Table pour charger la table Edit Sales (capture d'écran
en-dessous a droite). La table Sales a plusieurs lignes, chacune d'entre elles contient une colonne d'ID
(éléments de ventes) non-éditable, des colonnes Office, Month, Year, Licenses éditables et une commande
Supprimer (capture d'écran en-dessous a droite). De plus, wus trouverez une commande d'ajout de ligne en-
dessous de la derniére ligne, un bouton Soumettre dans la barre Edit Sales Table et un bouton Retour pour
retourner a la page précédente (la page principale, dans ce cas).
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Sales by Office by Year

Orffice Year Licenses
Vienna 2010 700

S2010 @2011 O2012 O2013 ©2014

Edit Offices Table Edit Sales Table
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Dans le projet, les boutons Edit (premiére capture d'écran ci-dessous) ont tous les deux été attribués a I'action

Aller a la page pour leurs événements Sur d i cDuBout on

respectifs (cliquez avec le bouton de droite sur le

bouton et choisissez Actions de commande pour SurClicDuBouton). Ces actions Aller a la page (deuxieme
capture d'écran ci-dessous) chargent les pages cibles respectives.
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SurClicDeBouton |
- Bz B RB-|% -
£l 4 SurClicDeBouton

- & Sur clic

. ......... 4% Sur un long clic

-pfAller & la page Edit Sales Table |

DB Sales Main Page -
Edit Offices Table
Edit Sales Table

Création de la table éditable Sales

La structure de la table Sales de la BD est affichée dans l'arborescence de données de $DB2 (capture d'écran
ci-dessous). Puisque l'attribut @ d est la clé primaire, il ne peut pas étre modifié. Cela signifie qu'a I'ajout d'un
nouvel enregistrement, l'utilisateur final ne peut pas saisir une valeur @ d via la solution. La valeur @ d doit étre
générée automatiquement en utilisant une expression XQuery. L'expression XQuery est insérée en utilisant la
commande de menu de contexte. S'assurer de I'existence avant le chargement de la page (Valeur
XPath) :

let $all := $DB2/ DB/ RowSet / Row @ d
let $ids := renove($all, index-of($all, ""))
let $id :=if (enpty($ids)) then 1 else nax($ids) + 1

return $id

(0 spe2 @] L off ec 1 d'autres page(s
E.l Charger & la pren
é"El{bDE‘
--E{b RowSet
5--{_—‘_|{hﬂuw
id Lecture seule, Cl& primaire ="(: calculate a new unigue id as the db doesnt generate one for us :
let $all .= S0B2/DB/RowSet/Row/iid
-------- =h let Sids = remove(Sall, index-of{Sall, ﬂ
let Sid = if (empty(Sids)) then 1 else max(Sids) + 1
return Sid
-------- =DLi|:&nses
-------- =Dr.1|:|nth
........ :DYEﬂr
........ :D[]fﬂce
-[@ {b OriginalFowSet
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Dans le projet, nous allons procéder comme suit :

Pour...

Instructions...

Afficher toutes les lignes (Sal es)

Ajouter une table répétitive avec la ligne Sal es en tant qu'élément
répétitif

Inclure les commandes de
suppression et d'ajout de lignes

Lors de I'ajout de la table, activez linclusion automatique des
commandes Supprimer/Ajouter

Activer I'édition des valeurs
éditables

Ajouter une liste de choix et des commandes d'édition de champs
possédant des liens de source de page

Réenregistrer les changements
dans la BD

Ajouter une action Enregistrer a I'événement

d i cDeBout onsur souni ssi on de la page d’'action ;

De méme, cliquez sur le bouton de droite $DB2 et basculer sur Créer
OriginalRow Set

Retourner a la page principale

Ajouter une action Aller a la page a I'événement
Sur d i cDeBout onRet our

=| _Ajouter une table répétitive avec des commandes Ajouter/Supprimer

Le dialogue Nouwelle table apparaitra en glissant la commande de table depuis le Volet des

commandes

et en la déposant dans le projet (capture d'écran ci-dessous).

Mouvelle table

- 2.5 |

Colonnes

Lignes

En-téte : 0
Reépétitives : |

Bas de page : 0

Les tables et les lignes peuvent éfre statiques ou répétitives,
Pour les tables et lignes répétitives, vous devez attribuer un élément xml & la table ou a la ligne.

La table sera répétitive (une table sera créée pour chague occurrence d'élément)

Mombre statique de colonnes : 2]

@) Mombre statique de lignes :

Mombre dynamigue de lignes :

Commandes Ajout [Suppression automatique

2

(ce nombre de ligne sera aréé pour chaque occurrence d'élément)

K ]| Annuler |

Spécifiez que la table sera répétitive, saisissez le nombre de colonnes (5) et de lignes (2),
sélectionnez la case a cocher Commandes Ajout/Suppression automatique et cliquez sur OK. Les
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libellés sont ajoutés aux en-tétes des cellules de la premiére ligne. Un libellé est ajouté pour la valeur @ d
non-éditable dans la premiére cellule de la deuxiéme ligne. Un lien de nceud source vers le nceud @ d de
$DB2 est créé pour ce libellé (DB: i d).

-1 _Activer I'édition des nceuds éditables

Une liste de choix est ajoutée pour le bureau (avec un lien de nceud source vers @ fi ce) et des champs
d'édition sont ajoutés pour le mois, I'année, et les cellules de licence avec des liens de sources de page
vers les noeuds respectifs.

=|_Actions de page : 'Enregistrer' et 'Aller a la page'

Cliguer sur Page | Actions de page pour ouwvrir le dialogue d'Actions de page (voir la capture d'écran ci-
dessous).

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels Bases de données et graphiques 193

= & OnSubmitButtonClicked for page 'Edit Sales Table'

-2 [B) Save $DB2 (DB) » %
2 Save modifications only ® Replace all table rows O Replace all table rows if anything is modified
All Columns |
On Error © Abort Script ® Continue © Throw
-E] @ On Success
~wpf] Go to Page DB Sales Main Page =/ &)
Load Page Message %)
~& 9 On Error
El =) MeszageBox QK =
I Message concat("An error occurred when writing back to the database: ", mt-aternal-errnr-tatﬂ]ﬂ

Title ﬂ

....... = 0K

— ﬂj Reload SDB2 (DB) = &)
On Error ® Abort Script © Continue © Throw

Les actions sont définies pour les événements suivants :

e JicDeBout onSur Sounret t r e: Enregistre toutes les colonnes de la page sur la BD ($DB1) et
retourne & la page principale. Le cas échéant, vous pouvez également ajouter l'action Recharger
pour recharger la BD avec les données non modifiées dans les cas ou la BD n'est pas enregistrée
a la BD (voir la capture d'écran ci-dessus).

e SurdicDeBout onRet our : Retourne & la page principale.

B 4 SurClicDeBoutonRetour
b pf] Aller & la page DB Sales Main Page w |

DB Salez Main Page |
Edit Offices Table
Edit Sales Table -

L'arborescence de la source de page doit également inclure un élément Ori gi nal RowSet qui est une
copie de I'élément RowSet . Les données originales sont sauvegardées dans I'élément Ori gi nal RowSet ,
de maniére a ce que les colonnes de I'élément RowSet puissent étre éditées. L'élément Ori gi nal RowSet
est uniguement mis a jour avec la nouwelle valeur si les données sont réenregistrées dans la BD.
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4.6 Sous-pages et visibilité

Ce tutoriel vous montre comment ouwrir une sous-page depuis une page supérieure et comment filtrer 'affichage
d'une structure de données en utilisant la propriété Vi si bl e. Vous apprendrez également comment utiliser les
tables dynamiques, les groupes d'action, l'action Mise a jour de nceud et les décimales dans les fonctions
XPath. La page supérieure (premiére capture d'écran ci-dessous) affiche tous les clients actuellement stockés
dans la base de données. Si le client final clique sur un détail de client (nom, \ille, etc.), une sous-page s'ouvre
et affiche les commandes actuelles de ce client (deuxiéme capture d'écran ci-dessous).

Customers

Customer

ashion

Denmark

Show all orders

Customer Order Amount

2

JuniorsRY 4-03 18
JuniorsRW

Total: 11132.05

Les données du design sont stockées dans deux sources de page : une source contient les données client, la
seconde source contient les détails de commande. Les deux sources de page ont un code client en commun.
Celui-ci sert a lier les données client avec les détails de commande. Nous utilisons les fichiers XML dans ce
tutoriel mais les sources de page pourraient aussi bien étre des bases de données dans lesquelles le code
client est utilisé en tant que la clé primaire.

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents & MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ SubPagesAndVi si bility.

e Le fichier de données XML qui contient les données client est Cust oner s. xni

e Le fichier de données XML qui contient les données de commande est Or der s. xni

e Le fichier de données que vous obtiendrez a la fin dewait étre semblable a
SubPagesAndVi si bi lity. md

Structure du tutoriel
Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :

e  Structure du design
e |listes de sources de page

e Page supérieure : Sources de p‘aﬁes
e Page supérieure : Table clients
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Page supérieure : Groupe d'action. Aller & |a sous-page =

Page supérieure : Action Show all orders
Sous-page : Sources de p'ages
Sous-page : Table Ordres

Sous-page : Propriété Visibilite &

Sous-page : Sommes décimales dans XPath
Simulation et test

4.6.1 Structure de Design

Le fichier de design contient une page supérieure (nommeée Customers (Clients)) et une sous-page (nommée
Orders (Commandes)). La page supérieure (Customers, premiere capture d'écran ci-dessous) affiche tous les
clients actuellement stockés dans la base de données. Si l'utilisateur final clique sur un détail de client dans la
page supérieure, une sous-page (la page Orders, deuxiéme capture d'écran ci-dessous) s'ouwe. Cette page
affiche les commandes actuelles passées par ce client. La page supérieure peut également afficher, sur la
sous-page, toutes les commandes actuelles dans la base de données, c'est a dire, les commandes de tous
les clients.

Le mécanisme-clé de ce design est l'affichage (dans la sous-page) des commandes d'un seul des clients
sélectionnés dans la page supérieure. Cela s'effectue au moyen de la propriété Vi si bl e d'une table qui affiche
toutes les commandes actuelles. La propriété spécifie quels éléments dewraient étre visibles et fonctionne donc
comme un filtre d'affichage. Nous allons spécifier, par le biais d'une expression XPath, que seules les
commandes du client sélectionné seront visibles. Cette table filtrée est une alternative simple et efficace pour
créer une table spécifique au client qui ne contient que les commandes du client sélectionné.

Etapes de design

Le design sera construit comme décrit ci-dessous. (Les captures d'écran montrent les simulations du design
terminé.)

Page supérieure : Customers

o  Créer la page supérieure et les deux sources de page &: $XM.1 et $CUSTOVERS

«  Créer une table dynamique pour contenir les données client & provenant de $CUSTOVERS. Chaque
ligne de la table correspondra a un client dans la source de page XML $CUSTOMERS

e Créer une sous-page nhommeée Orders @

e  Créer un groupe daction @2 qui effectue les taches suivantes : (i) mettre a jour les nceuds dans $XM.1
avec des données concernant le nceud client que l'utilisateur clique ; (ii) aller a la sous-page nommée
Orders

e Attribuer le groupe d'action a chaque libells €2 qui contient les données client. En conséquence,
lorsque certaines données client sont cliquées, le groupe d'action est exécuté

e Créer un libellé pour montrer toutes les commandes . Contrairement aux autres actions Aller a la
sous-page qui montrent les commandes d'un seul client sélectionné, I'action de ce libellé montre
toutes les commandes
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Customers

Show all orders

Sous-page : Commandes

e Créer les trois sources de page pour la sous-page 200 3 $XM_1 (partagée avec la page supérieure),
$CUSTOMERS (partagée avec la page supérieure), et SORDERS

e Créer une table dynamique pour afficher les détails de commande dans le fichier de données @ (Les
captures d'écran montrent les tables de commande (i) d'un client sélectionné et (ii) de tous les clients).
Chaque ligne de la table correspondra a une commande dans la source de page XML $ORDERS

e Configurer la propriété de visibilité du groupe de ligne répétitif de la table @ pour afficher (i) uniquement
le client sélectionné sur la page supérieure, ou (i) tous les clients

e Créer une expression XPath pour générer la somme totale @ de (i) toutes les commandes du client
sélectionné, ou (ii) de toutes les commandes actuelles

Customer Order Amount

789 JuniorsRV -04-03 B0
789 JuniorsRV 0 2015-04-08

Total: 11132.05

Customer

456: HileHo

Total: 32949.81

4.6.2 Listes de sources de page

Le design aura trois sources de page XML :

e $XM.1 est une arborescence créée directement dans le design. Son objectif est de stocker la sélection
de l'utilisateur final, & sawoir quels détails de commande des clients la sous-page devront s'afficher. La
source de page $XM_1 est partagée par les deux pages du design.
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e $CUSTOVERS contient les détails de trois clients. La structure d'arborescence XML et les données client
sont importées depuis le fichier XML Cust oner s. xm (voir liste ci—dessous). La source de page
$CUSTOMERS est utilisée aussi bien dans la page supérieure que dans la sous-page.

e $ORDERS contient les détails de six commandes effectuées par trois clients de Cust oners. xml . La
structure d'arborescence XML et les détails de commande sont importés depuis le fichier XML
Orders. xm (voir listes ci-dessous ). Les commandes dans la source de page $ORDERS sont
affichées dans une table dans la sous-page Orders.

=l Liste de la source de page XML, Customers.xml

Situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes) Documents @
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Cust oners. xmi .

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<Cust oner s>
<Cust oner code="123">
<Nane>New Fashi on</ Nane>
<Addr essLi ne01>56 Troner Street </ AddressLi ne01>
<Addr essLi ne02></ Addr essLi ne02>
<Q ty>St ockhol nx/ G ty>
<Zi pCode>1000</ Zi pCode>
<Count r y>Sweden</ Count ry>
<Emai | >cont act 01@ew ashi on. dummy</ Enui | >
<Phone/ >
</ Cust oner >
<Cust oner code="456">
<Nane>H DeHo</ Nane>
<Addr essLi ne01>7 Norsk Street</AddressLi ne01>
<Addr essLi ne02></ Addr essLi ne02>
<Cty>Csl o</ Cty>
<Zi pCode>7065</ Zi pCode>
<Count r y>Nor way</ Count ry>
<Emai | >cont act 02@i deho. dummy</ Emai | >
<Phone/ >
</ Cust oner >
<Cust oner code="789">
<Nane>Juni or sRv</ Nane>
<Addr essLi ne01>81 Bjork Street</AddressLi ne01>
<Addr essLi ne02></ Addr essLi ne02>
<Q t y>Copenhagen</ G ty>
<Zi pCode>4538</ Zi pCode>
<Count r y>Dennar k</ Count r y>
<Emai | >cont act 03@ uni or srus. dumy</ Enai | >
<Phone/ >
</ Cust oner >
</ Cust oner s>

= Liste de la source de page XML, Orders.xml

Situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes) Documents @
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Al t ovaPr oduct s. xn .

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
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<Or der s>

<Order nunber="001">
<Cust oner Code>456</ Cust oner Code>
<O der Dat €>2015- 04- 03</ Or der Dat e>
<O der Anount >4906. 38</ Or der Anount >
<Currency>EUR</ Currency>

</ Or der >

<Order nunber="002">
<Cust oner Code>789</ Cust oner Code>
<Or der Dat e>2015- 04- 03</ Or der Dat e>
<O der Anount >8345. 60</ Or der Anount >
<Currency>EUR</ Curr ency>

</ Order>

<Order nunber="003">
<Cust oner Code>123</ Cust oner Code>
<Or der Dat e>04/ 04/ 2015</ Or der Dat e>
<Or der Anmount >5645. 20</ Or der Anount >
<Curr ency>EUR</ Curr ency>

</ Or der >

<Order nunber="004">
<Cust oner Code>123</ Cust oner Code>
<O der Dat e>05/ 04/ 2015</ Or der Dat e>
<O der Anount >3805. 68</ Or der Anount >
<Currency>EUR</ Currency>

</ Order>

<Order nunber ="005">
<Cust oner Code>789</ Cust oner Code>
<Or der Dat e>06/ 04/ 2015</ Or der Dat e>
<Or der Amount >2786. 45</ Or der Anount >
<Currency>EUR</ Curr ency>

</ Order>

<Order nunber="006">
<Cust oner Code>456</ Cust oner Code>
<O der Dat e>07/ 04/ 2015</ Or der Dat e>
<O der Anount >7460. 50</ Or der Anount >
<Currency>EUR</ Curr ency>

</ Or der >

</ Order s>

4.6.3 Page supérieure : Sources de pages

Dans cette section, nous allons créer la page supérieure et ses sources de page. Procéder comme suit :

1. Créez un nouveau fichier de design avec la commande Fichier | Nouveau.

2. Donnez au fichier le nom que wous souhaitez et enregistrez-le.

3. Dans le Volet Pages , renommez la page supérieure (créée par défaut) en Cust oner s. Pour ce faire,
double-cliquez sur le nom de la page puis I'éditer.

4. Dans le Volet Sources de page =, ajoutez une nouwelle source XML vide en cliquant sur l'icone
Ajouter la source << et sélectionnez Nouvel XML vide®D . Dans le deuxieme écran, gardez les
sélections par défaut. Une source de page appelée $XM_1 sera créée (voir capture d'écran ci-dessous).
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5. Construisez manuellement la structure de cette source de page de maniére a étre montrée dans la

capture d'écran ci-dessous. Pour ce faire, cliquez sur les nceuds avec la touche de droite dans
l'arborescence (en commencgant avec $XM_1) et en utilisant les commandes de menu contextuel
Ajouter enfant, Ajouter, et Insérer.

Cliquez avec la touche de droite sur le nceud Cust orrer Code, et sur la commande S'assurer de son
existence au chargement (valeur fixée)@. Dans la fenétre de valeur qui apparait pour le nceud,
appuyez sur Entrée sans awir saisi de valeur. Procédez de la méme maniére pour le nceud

Cust oner Narre. Cela permet de wus assurer que les deux noeuds créés sont vides dans
l'arborescence $XM_1 lorsque la page se charge.

Sources de page x
+ @B-0-=-

afs| Sources

- [] Ezspaces de noms
'E‘ [XX) SPERSISTENT
-{} Root

C ] SXML
E‘ Eirhiar dafart

e

-@{) Roo
-} CustomerCode
i{ 3 Customerhame

Lors du temps d'exécution, nous préwoyons de mettre a jour les nceuds de l'arborescence $XM.1 avec
les données (code et nom) du client que l'utilisateur final choisit a partir de la liste de clients affichée
sur cette page.

Créez une seconde source de page en cliquant sur I'icbne Ajouter la source @ et en choisissant
Nouvelle structure XML ou HTML importée depuis le fichier*=. Cherchez le fichier Cust oner s. xni
et cliquez sur Ouvrir. Lorsque vous serez invité a déployer le fichier, cliquez sur Oui. Une source de
page appelée $XM_2 sera créée (voir capture d'écran ci-dessous).
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Sources de page
+ ®-0-=-1%

Sources

& [H] Espaces de noms
¥ [X) SPERSISTENT

&  Fichier défaut - Customers.xml ..

Chammer & la aremisre ptiliasting

E| 3 Cu;.tu MErs
Lm{} Customer

8. Double-cliquez sur le nceud racine $XM.2 et changez le nom en $CUSTOVERS (voir capture d'écran ci-

dessous).

9. Cliguez sur le bouton Dialogue supplémentaire du fichier par défaut €@ $CUSTOMERS. Dans le
dialogue qui apparait, cochez la case Chemins relatifs pour rendre le chemin du fichier relatif au design

(voir capture d'écran ci-dessous).

Sources de page
+ @m-0-=-%

SOUrces

-# [H] Ezspaces de noms
¥ [X) SPERSISTENT

] XML
.L:_| Fichier défaut J

-

@4} Root
in{ } CustomerCode

{} CustomerName

f"] SCustomers

- Fichier défaut © Customers.xml ..

LNErger & 18 prermiere UiiiEsinron

E| {3} Customers
@4y customer
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4.6.4

Page supérieure : Table clients

Nous allons maintenant créer une table pour afficher les détails de tous les clients actuellement stockés dans
la source de page XML Cust oner s. xmi . Créez une table comme suit :

1.
2.

Glissez une commande Table @ depuis le panneau Commandes @D et déposez-la dans le design.
Dans le dialogue Nouwelle table qui apparait (voir capture d'écran ci-dessous), créez la table en tant
que table dynamique. Pour ce faire, sélectionnez Nombre dynamique de lignes. Cela vous permet
de créer une table contenant autant de lignes qu'il existe d'éléments de ligne correspondants dans la
source de page. Précisez que la table a quatre colonnes et une ligne d'en-téte (voir capture d'écran ci-
dessous). Cliqguez sur OK pour créer la table.

Mouvelle table Iﬁ

Les tables et les lignes peuvent éfre statiques ou répétitives,
Pour les tables et lignes répétitives, vous devez attribuer un élément xml & la table ou a la ligne.

La table sera répétitive (une table sera créée pour chague occurrence d'élément)
Colonnes

Mombre statique de colonnes : 4

Lignes

Mombre statique de lignes : 2
@) Mombre dynamigue de lignes :
En-téte : 1
Répétitives 1 (ce nombre de ligne sera créé pour chague ocourrence d'élément)

Bas de page : 0

Commandes Ajout [Suppression automatique

oK ] | Annuler

A partir du Volet de sources de page, glissez I'élément Cust oner dans l'icdne Ligne répétitive de
la table dans le design. Chaque élément cust oner correspondra maintenant a une ligne de la table, et
I'élément cust oner sera le nceud contextuel XPath de la table.

Glissez une commande Libellé €9 depuis le panneau Commandes @@ déposez-la dans la premiéere
colonne de la ligne d'en-téte. Saisissez Customer en tant que texte de libellé (Voir capture d'écran ci-
dessous). De la méme maniere, créez des en-tétes pour les autres colonnes : City, Zip et Country.

Sélectionnez les quatre libellés (en pressant sur Ctrl tout en sélectionnant chaqglibellé) et appliquez
284
).

le formatage de libellé que wus souhaitez (a I'aide du Volet Styles & Propriétés

Glissez une commande Libell¢ € depuis le Volet de commandes et déposez-la dans la premiére
colonne de la ligne du corps de la table. Ensuite, depuis le Volet de sources de page, glissez
I'élément Cust oner / Nanme de la source de page $CUSTOVERS dans le libellé (voir capture d'écran ci-
dessous). Ce libellé affichera le contenu de I'élément Nane du client.

Créez les contenus des autres colonnes de table de maniére identique : en glissant les éléments
Gity, Zi pCode et Count ry dans les libellés respectifs (voir capture d'écran ci-dessous).
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8. Sélectionnez les quatre libellés (en pressant sur Ctrl tout en sélectionnant chaque libellé) et appliquez
le formatage de libellé que vous souhaitez (a l'aide du Volet Styles & Propriétés@).

4.6.5 Page supérieure : Groupe d'action, Aller a la sous-page

Dans la section précédente, nous awons créé une table qui affiche les détails de chaque client dans une
ligne de table séparée. Lorsque le client final clique sur un détail du client (par exemple nom ou \ille), nous
souhaitons que les commandes actuelles de ce client soient affichées. Pour ce faire, nous souhaitons créer
une sous-page qui filtrera toutes les commandes actuelles pour n'afficher que celles du client sélectionné.
Lorsque l'utilisateur final sélectionne un client dans la page supérieure, la sélection sera transmise a la sous-
page par le biais de la source de page partagée $XM_1. Dans la sous-page, les données du client sélectionné
sont utilisées dans la propriété Vi si bl e du groupe de ligne de table pour filtrer les commandes. Nous dewons
donc procéder de la maniéere suivante lorsque I'utilisateur final procéde a une sélection en cliquant sur un libellé
de détail du client :

e Transmettre les détails du client du libellé cliqué vers l'arborescence $XM.1 (qui est partagée entre la
page supérieure et la sous-page).
e Aller a la sous-page qui montrera les commandes du client sélectionné.

Il s'agit la d'actions qui doivent étre réalisées a chaque fois qu'un libellé dans une des lignes client est cliqué.
Puisque la méme séquence d'actions doit étre exécutée pour chaque libellé, nous pouvons enregistrer la
séquence des actions dans un Eroupe daction® commun puis attribuer ce groupe d'action a chaque
événement d i quéSur Li bel | é du libellé. Avant de pouwoir définir la séquence d'actions, il nous faut créer la
sous-page que l'action Aller a la Sous-page ciblera.

Créer la sous-page

Cliguer sur un des éléments dans le Volet de pages@ et sélectionner Ajouter une sous-page. Renommez la
sous-page ajoutée aux Dossiers (voir capture d'écran ci-dessous). Vous pouvez double-cliquer le nom de la
sous-page pour I'éditer.
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Pages *
+ - X
B Pages supérieures (dans lordre du flux de travail)

- Customers

B Sous-pages

&

. ........ ﬁ Order=

Créer le groupe d'action
Nous allons créer un groupe d'action consistant en les actions suivantes :

« Deux actions Mettre & jour le nceud & pour mettre a jour les deux nceuds de la source de page
$XML1.
e Une action Aller a la sous-page pour vous rendre dans la sous-page des Dossiers.
Aprés awoir créé le groupe d'action, nous pouvons l'attribuer a I'événement C i quéSur Li bel | ¢ED 3 chacun des
quatre libellés table-corps-ligne. Lors du temps d'exécution, la séquence d'action sera exécutée lorsque
I'utilisateur final cliquera sur le libellé d'un des détails du client.

Créer le groupe d'action comme suit :

1. Cliquez avec le bouton de droite sur l'un des quatre libellés table-corps-ligne et sélectionnez Actions
de commande pour CliguéSurLibellé.

2. Dans le dialogue Actions “? qui apparait, dans le wlet des Groupes d’action de droite, cliquez sur le
bouton Ajouter un Groupe.

3. Renommer le groupe ajouté en Show Orders (voir la capture d'écran ci-dessous ; vous pouvez double-
cliquer le nom pour I'éditer dans le dialogue des Groupes d’actions).

Action Groups:

+ X foe
% Show Orders J

4. Cliquez sur le bouton Dialogue additionnel de Show Orders pour afficher le dialogue des Groupes
d’actions (voir la capture d'écran ci-dessous).

5. Définir les deux actions Mettre a jour le nceud @ et I'action Aller a la sous-page tel gu'affiché dans
la capture d'écran ci-dessous, en \eillant a saisir les expressions XPath exactement selon I'exemple
montré. Pour l'action Aller a la sous-page, sélectionnez la sous-page Orders depuis la liste
déroulante de la liste de choix.
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Groupe d'actions : | Show Orders

C > dXEB B@- (=04

B 4%  Show Orders
+ Ajouter parametre

......... iy Aller 3 la sous-page Orders>1 %)

[T] Afficher la sous-page en tant gue dialogue modal

--------- @ Mettre & jour nosudis) S){MU;‘RGnte'CustnmerCndeﬂ

avec le résultat de @code ﬂ
--------- @ Mettre & jour noeud(s) S){MLURUnta'CustnmerNamEﬂ
avec le résultat de Name ﬂ

XML de source J

Charger le message de sous-page ﬂ
I Fermer le message de sous-page ﬂ

6. Cliguez sur OK une fois que vous avez terminé.

Nous awvons configuré les mises a jour suivantes : (i) I'élément $XM_1/ / Cust oner Code sera mis a jour avec la
valeur Cust oner/ @ode du client sélectionné (depuis Cust oner s. xm ), et (ii) I'élément

$XM_1// Cust oner Nane sera mis a jour avec la valeur Cust oner / Nanme du client sélectionné (depuis

Cust oners. xni ).

Attribuer le groupe d'action aux événements
Maintenant, nous dewons spécifier que le groupe d'actions Show Orders sera exécuté lorsqu'un libellé sera
cligué. Pour ce faire, procédez comme suit :

1.

2.

3.

Cliquez avec le bouton de droite sur le libellé Name de la premiére colonne de la ligne table-corps et

sélectionnez Actions de commande pour CliquéSurLibellé.

Dans le dialogue Actions @ qui apparait, glissez le groupe d'action Show Orders et déposez-le en
dessous de I'événement « On Long Click » tel qu'affiché dans le capture d’écran ci-dessous. Cliquez

sur OK pour terminer.

CliquéSurLibellé |
4 X B BEB- 5 =04

£l 4 CliquéSurLibellé

4% Sur clic

~ 4% Sur un long clic

‘[ 4 Exécuter groupe d'action Show Orders x| J

Répétez I'étape 2 pour chacun des trois autres libellés de la ligne table-corps. Cela permet d'assurer
que la séquence des actionsShow Orders sera exécutée lorsqu'un des quatre libellés d'une ligne est

cligué.
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4.6.6

Page supérieure : Action Show all orders

* Valeurs cochées/non cochées (Checked/Unchecked Values)

Fournit une valeur de données XML pour I'état sélectionné/non sélectionné de la commande. Les valeurs
par défaut sont respectivement 1 et 0. Pour modifier les valeurs XML qui seront saisies dans le nceud de
source de la page associée, cliquer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété. Dans le
dialogue Editer les valeurs cochées qui apparait (capture d'écran ci-dessous), saisir une valeur pour
chaque état coché (sélectionné) et non coché (désélectionné). Si l'utilisateur final modifie I'état de la
commande, la valeur correspondant au nouvel état (sélectionné/désélectionné) sera saisie dans le nceud
de source de page.

=

41 Modifier les valeurs cochées

Attribut ou élément non spécifié ;

%l%l E Annuler

Waleurs verifiges

g

Yaleur non cochée

Veuillez noter les points suivants :

Pour spécifier quel nceud recewa la valeur, établir un lien de source de page depuis la commande
vers un nceud de source de page (en glissant le nceud dans la commande).

Si wous saisissez plus d'une valeur pour la valeur Cochée, la premiére valeur sera utilisée ; les
autres sont ignorées.

Si vous saisissez une Valeur cochée mais que vous ne saisissez pas une valeur Non cochée,
alors la valeur Non cochée ne sera plus la valeur par défaut mais un string vide

Vous pouvez saisir des valeurs pour la propriété Valeurs cochées/décochées (vrai/faux) dans une
feuille de style (i) pour toutes les cases cochées, et/ou (i) tous les commutateurs, et/ou (jii)
toutes les commandes qui utilisent les Valeurs cochées/non cochées (vrai/faux) (qui sont des
cases a cocher et des commutateurs).

Si des valeurs pour Valeurs cochées/décochées (vrai/faux) est définie dans une feuille de style
, et que par conséquence, des valeurs sont attribuées pour cette propriété sur plusieurs endroits,
c'est la définition la plus locale qui le remporte. La définition la plus locale est le style défini
directement dans la propriété de la commande. Pour les priorités impliquant une feuille de style,

woir Priorité dans le cadre d'une feuille de style et Priorité sur plusieurs feuilles de style =,
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4.6.7

Sous-page : Sources de pages

La sous-page a déja été créee @ En effet, cette étape a di étre effectuée plus t6t lors de la définition de

I'action Aller a la sous-page . Notre sous-page est nommeée Orders. Elle aura les sources de page suivantes

$ORDERS, qui aura la structure et le contenu de O der s. xni @ Cette source de page est nécessaire
pour afficher les commandes contenues dans O der s. xni

$XM_1: Cette source de page est partagée avec la page supérieure. Cette source est nécessaire dans
la sous-page parce qu'elle contient des informations indiquant les commandes que l'utilisateur final
souhaite voir. Plus spécifiguement, elle contient le code du client que l'utilisateur final a sélectionné sur
la page principale.

$CUSTOMERS: Cette source de page est la méme que celle utilisée dans la page principale et elle est
partagée avec la page principale. Elle est utilisée dans la sous-page pour extraire des informations
client, comme par exemple le nom de client.

Ajouter les sources de page
Ajoutez les trois sources de page comme suit :

1.

2.

o

Dans le Volet de Sources de pages, cliguez sur l'icbne Ajouter la source et sélectionnez
Rédtiliser la structure existante (voir capture d'écran ci-dessous).
Dans la liste de choix de l'option (capture d'écran ci-dessous), sélectionnez $XM.1, et cliquez sur OK.

Data source

(7 new, empty XML
Create the structure manually, or import an existing ane from a file.

@) reuse existing structure
Reuse an existing structure from another page.

| L1 v
| &Customers
) SxML 1
Import structure from a local XML or HIML file or use a simple H1 1H
request,

La source $XM._1 sera ajoutée. A coté de son nom, vous trouverez une note expliquant qu'elle est
partagée avec une autre page. Veuillez noter que la structure et le contenu de $XM_1, tels que créés
dans la page principale sont déja présents.

De la méme maniére, ajoutez la deuxiéme source de page partagée, $CUSTOVERS. Notez que la
structure, le contenu et le fichier par défaut apparaitront tels que créés dans la page supérieure.

Dans le Volet de Sources de page ¥ cliquez sur licéne Ajouter la source, et sélectionnez Nouvelle
structure XML ou HTML importée du fichier®. Cherchez le fichier O der s. xni et cliquez sur
Ouvrir. Lorsque wous serez invité a déployer le fichier, choisissez Oui. Une source de page nommée
$XM.2 sera créée.

Double-cliquez le nceud racine $XM.2 et changez le nom en $ORDERS (voir capture d'écran ci-dessous).
Cliquez sur le bouton Dialogue supplémentaire du fichier par défaut @ $oRDERS, Dans le dialogue
qui apparait, cochez la case Chemins relatifs pour rendre le chemin du fichier relatif par rapport au
design (voir capture d'écran ci-dessous) et cliquez sur OK.
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Page Sources
+ m-0-=- X

Sources

- [H] Hamespaces
A [ SPERSISTENT
] $¥ML1 (shared with 1 other page(s

A  Default File: ..

{T] SCUSTOMERS  (shared with 1 other page(s
R Default File: Customers.xml .|

{”] SORDERS

@ Default File: Orders.xml .

Une fois que les sources de page ont été ajoutées, vous serez prét a créer le design de la sous-page.

4.6.8 Sous-page : Table Orders

Nous allons maintenant créer une table pour afficher les commandes du client sélectionné sur la page
supérieure par l'utilisateur final. Les commandes sont stockées dans la source de page XML O der s. xni =)

Créez la table Orders comme suit :

1. Glissez une commande Table @@ depuis le panneau Commandes @ et déposez-la dans le design.

2. Dans le dialogue Nouwelle table qui apparait (voir capture d'écran ci-dessous), créez la table en tant
que table dynamique. Pour ce faire, sélectionnez Nombre dynamique de lignes. Cela vous permet
de créer une table contenant autant de lignes qu'il existe d'éléments de ligne correspondants dans la
source de page. Veuillez spécifier que la table a trois colonnes et une ligne d'en-téte (voir capture

d'écran ci-dessous). Cliquez sur OK pour créer la table.
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Nouvelle table e

Les tables et les lignes peuvent éfre statiques ou répétitives.,
Pour les tables et lignes répétitives, vous devez attribuer un élément xml 3 la table ou 3 |z ligne.

La table sera répétitive (une table sera créée pour chague occurrence d'élément)
Colonnes

Mombre statigue de colonnes ; 3]

Lignes

Mombre statique de lignes : | 2

@) Mombre dynamigque de lignes :

En-téte : 1
Répétitives : 1 (ce nombre de ligne sera créé pour chague occurrence d'élément)
Bas de page : 0

Commandes Ajout [Suppression automatique

K ] | Annuler

3. Depuis le Volet de sources de page, glissez I'élément Or der sur l'icbne Ligne répétitive de la
table dans le design. Chaque élément correspondra a une ligne de la table et I'élément or der sera le
noeud contextuel XPath de la table.

4. Glissez une commande Libellé€® depuis le panneau Commandes @@ déposez-la dans la premiére
colonne de la ligne d'en-téte. Saisissez Customer en tant que texte de libellé (Voir capture d'écran ci-
dessous). De la méme maniere, créez des en-tétes pour les autres colonnes : Order et Amount.

5. Sélectionnez les trois libellés d'en-téte (en appuyant sur Ctrl tout en sélectionnant chaque libellé), et
appliquez le formatage de libellé gue vous souhaitez dans le panneau Styles & Propriétés@.

6. Glissez les commandes Libellé depuis le panneau Commandes et déposez-les,
respectivement, dans les trois colonnes de la ligne table-corps.

7. Sélectionnez les trois libellés de ligne table-corps en appuyant sur Ctrl tout en sélectionnant chaque
libellé), et %)quuez le formatage de libellé que wus souhaitez dans le panneau Styles &

Propriétés <&,

Les libellés des lignes table-corps ont maintenant été placés dans les cellules de la table. Leur texte sera
spécifié par le biais des expressions XPath décrites dans la section suivante.

Créer des expressions XPath pour les textes de libellés

Le résultat de table que nous recherchons est indiqué ci-dessous. Veuillez noter les contenus des différentes
colonnes.

ustomer Order Amount

Junic 0025201 EUR 60
: JuniorsRWV 1 5-04-06 EUR .
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Afin de créer des expressions XPath pour le texte d'un libellé, veuillez tout d'abord sélectionner le libellé. Dans
le panneau Styles & Progriétés, sélectionnez la propriété Text du libellé et cliquez sur son icbne XPath .
(En alternative, vous pouvez : (i) cliquer avec la touche de droite sur la propriété Text e et sélectionner Calculer
avec XPath, ou (ii) choisir la propriété Text e et cliquer sur I'icbne XPath dans la barre de menu du panneau.)
Dans le dialogue XPath &P qui apparait, saisissez les expressions XPath respectives. Veuillez noter que le
nceud contextuel XPath est I'élément respectif SORDERS/ Or der s/ O der .

Pour la colonne Customer

i f ($XM.1/ Root/ Cust oner Code! =" Al | ')

then concat (Cust omer Code, ': ', $XM.1/ Root/ Cust orrer Nane)

el se concat (CustonerCode, ': ', for $i in CustonerCode return
$CUSTOVERS/ Cust oner s/ Cust oner [ @ode=$i | [ 1] / Nane)

e Pour une table avec des commandes d'un client sélectionné, le nom du client est obtenu a partir de
l'arborescence $XM_1.

e Pour une table qui montre toutes les commandes, le nom du client est extrait de I'arborescence
$CUSTOMERS en utilisant le code client dans l'arborescence $ORDERS en tant que clé. (Le code client
est présent dans les deux arborescences.)

Pour la colonne Order
concat (@wunber, '/', OderDate)
Pour la colonne Amount

concat (CQurrency, ' ', OderAnount)

Terminer la table Orders

Une fois avoir défini les contenus de chaque colonne, formatez les libellés comme wus le souhaitez avec les
propriétés provenant du panneau Styles & Propriétés @ A présent, il nous reste a spécifier la propriété de
visibilité du groupe de ligne de table pour afficher dans la table uniquement le client qui a été choisi sur la page
supérieure. La propriété de \isibilité est décrite dans la section suivante “,

4.6.9 Sous-page : Propriété Visibilité

La table Orders que nous avons créée @ dans la sous-page Orders est une table dynamique qui généere une
ligne pour chaque élément Or der (ou enregistrement) dans la source de page O ders. xni . Les éléments
Order sont présentés dans l'ordre dans lequel ils apparaissent dans le fichier de données. Mais nous pouvons
contrdler quels éléments d'Order sont affichés. Pour ce faire, utilisez la propriété Vi si bl e du groupe de Ligne
de table. La propriété prend une expression XPath qui sélectionne les éléments Or der a afficher

Pour configurer I'expression XPath de la propriété Vi si bl e, sélectionnez la ligne répétitive dans le design et,
dans le panneau Styles & Propriétés, rendez-vous aux propriétés du Groupe de ligne de table et cliquez sur
licéne XPath de la propriété Vi si bl e. Dans le dialogue Editer |'expression XPath/XQueu qui apparait,
saisissez l'expression XPath suivante :

if ($XM.1/ Root/ Cust omer Code! =" Al | ') then Cust oner Code=$XM._1/ Root / Cust oner Code el se
Cust oner Code
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Cette expression XPath fonctionne comme suit :

=

La clause i f de I'expression teste si I'élément $XM_1/ Root / Cust oner Code contient le string Al | .

2. Silélément $XM_1/ Root / Cust omer Code ne contient pas le string Al |, tous les éléments Or der dont
le contenu d'élément Cust oner Code est égal au contenu de I'élément $XM_1/ Root / Cust oner Code
seront sélectionnés. En conséquence ceux-ci seront les éléments O der du client qui a été
sélectionné par l'utilisateur final. Ne pas oublier que le Cust onmer Code du client a été stocké dans la
source de page $XM.1 (voir Page supérieure : Groupe d'action, Aller a la sous-page).

3. Sil'élément $XM_1/ Root / Cust oner Code contient le string Al |, tous les éléments Or der qui ont un

élément Cust onmer Code enfant seront sélectionnés. En conséquence, cela sélectionnera tous les

éléments O der dans le fichier de données.

Note : L'avantage d'utiliser la propriété Vi si bl e est qu'il s'agit |a d'une alternative simple et efficace de
génération d'une table contenant uniguement des éléments sélectionnés.

4.6.10 Sous-page : Sommes décimales dans XPath

Pour compléter le design, nous allons ajouter un libellé qui affiche la somme totale des commandes affichées.
Procédez comme suit :

1. Glissez une commande Libellé & depuis le panneau Commandes @ et déposez-la en-dessous de la
table Orders (voir capture d'écran ci-dessous).

2. Dans le panneau Styles & Propriétés@, cliquez sur l'icbne XPath de la propriété Text de la
commande.

3. Dans le dialogue Editer I'expression XPath/XQueu qui apparait, saisissez l'expression XPath pour
calculer les sommes totales (l'expression est donnée ci-dessous), et clique--z sur OK.

XPath: if ($XML1/Root/CustomerCode!="All') then concat(' Tot...

L'expression XPath pour calculer la somme totale

Nous dewvons calculer les totaux dans deux événements : (i) pour les commandes du client sélectionné, et (ii)
pour toutes les commandes. Cela peut étre réalisé avec I'expression XPath suivante :

i f ($XM.1/ Root/ Cust orrer Code! =" Al | )
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then concat (' Total: ', xs:decinmal (sum
($ORDERS/ / Or der [ Cust orrer Code=$XM_1/ Root / Cust orrer Code] / Or der Anount ) ) )
el se concat (' Total: ', xs:deci mal (sum ($ORDERS// Or der Amount ) ))

Cette expression XPath fonctionne comme suit :

1. Laclauseif de l'expression teste si I'élément $XM_1/ Root / Cust orrer Code contient le string Al | .

2. Sil'élément $XM_1/ Root / Cust orer Code ne contient pas le string Al |, I'élément Or der Anount de
tous les éléments Order dont le contenu d'élément Cust oner Code est égal au contenu de I'élément
$XM_1/ Root / Cust orrer Code sera sélectionné. Il s'agira des sommes les éléments Or der du client qui
a été sélectionné par l'utilisateur final. Ne pas oublier que le Cust omer Code du client a été stocké dans
la source de page $XM_1 (voir Page supérieure : Groupe d'action, Aller a la sous-page@).

3. Sil'élément $XM.1/ Root / Cust oner Code contient le string Al |, tous les éléments Or der Anount
seront sélectionnés.

Les éléments OrderAmount sélectionnés sont totalisés en utilisant la fonction XPath sun() . Puisque la
fonction sunt() utilise le type xs: doubl e et retourne un nombre xs: doubl e, la somme contiendra plus que les
deux chiffres aprés la virgule nécessaires pour les devises. C'est pourquoi nous utilisons le convertisseur de
type xs: deci mal pour arrondir le xs: doubl e a un nombre a deux décimales.

46.11 Simulation et test

Une fois le design terminé, exécutez une simulation (en appuyant sur F5) et testez votre design. Les captures
d'écran ci-dessous montrent la page supérieure et les sous-pages dans le simulateur de MobileTogether
Designer.

Page supérieure : Customers

Customers

Customer City Zip Country

Fashion clm 1000 Sweden

Show all orders

Sous-page : Orders (pour les clients sélectionnés et pour tous les clients, respectivement

Customer Orde Amount

AT

Total: 11132.05
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Customer Amount

HiDeH 0 I a
Junior f ( (
ew Fash

456: HiDeHo 0 - EUR T460.50

Total: 32949.81

Et wila !
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4.7 Ajouter et editer des enregistrements

Les objectifs de ce tutoriel sont les suivants :

e Ajouter un nouvel enregistrement de client dans une base de données de clients
e Editer un enregistrement dans la base de données

All Customer Addresses

Plan du design
Le design est construit de la maniére suivante :

e Deux sources de page XML sont utilisées. L'arborescence $PERSI STENT est utilisée pour contenir la
base de données client. Une arborescence $EDI T est utilisée pour contenir I'enregistrement (un
élément Cust omer ) qui est édité actuellement.

e L'élément $EDI T/ Cust oner est créé lorsque la touche Ajouter nouveau est cliqué.

e Lorsqu'un bouton Enregistrer est cliqué, I'élément $EDI T/ Cust oner est ajouté sous la forme du
dernier élément de l'arborescence $PERSI STENT. L'enregistrement est ensuite supprimé de
l'arborescence $EDI T (de maniére & ce qu'un enregistrement puisse étre chargé par la suite, soit un
nouvel enregistrement, soit pour I'édition).

e La base de données client est affichée en tant qu'une table montrant les éléments Cust oner dans
I'arborescence $$PERSI STENT (voir capture d'écran ci-dessus).

e Lorsqu'un champ quelconque dans la base de données client est cliqué, cet enregistrement est chargé
dans l'arborescence $EDI T, ou il peut étre édité.

enregistré dans l'arborescence $PERSI STENT a son emplacement original.

Le fichier de tutoriel

Une fois terminé, le fichier de tutoriel est situé dans wotre dossier MobileTogether (Mes) Documents @ :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ AddEdi t Recor ds\ AddAndEdi t Recor ds. nt d. Ouwrir ce fichier
et consultez les parameétres de design tout en lisant ce tutoriel.

4.7.1 Pages de design

Au démarrage de la solution, la page principale (supérieure), nommées All Addresses, s'affiche. Cette page
contient : (i) une table affichant tous les enregistrements contenus dans la base de données client (contenus
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dans l'arborescence $PERSI STENT), et (ii) un bouton Ajouter nouveau qui permet a l'utilisateur d'ajouter de
nouveaux enregistrements a la base de données client.

All Customer Addresses
Street

34 Bridge Street

Lorsque l'utilisateur clique sur le bouton Ajouter nouveau, I'action du bouton vous améne a une sous-page
nommee Edit Address (capture d'écran ci-dessous). Cette page affiche un formulaire de saisie de données
dans lequel les utilisateurs peuvent saisir des détails concernant un nouveau client. La sous-page est exigée
afin que le flux de travail puisse se déplacer entre deux designs de page clairement séparés.

Edit Address
Name‘

Street ‘

ZIP |
City |

Cancel

Une fois que les données concernant le nouveau client ont été saisies dans la page Edit Address, I'utilisateur
peut cliquer sur Save. En alternative, l'utilisateur peut cliquer sur Annuler pour abandonner. Sur pression d'un
des deux boutons, le flux de travail quitte la sous-page et retourne a la page principale. Pour consulter une

- D

description des actions effectuées sur pression de ces boutons, wir Ajouter un nouvel enregistremen

Créer les pages
La page supérieure et la sous-page sont créées dans le Volet Pages (capture d'écran ci-dessous).
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Pages
+ -
B Pages supérieures (dans I'ordre du flux de travail)

f— All Addresses

B Sous-pages

Edit Address

- El Pages QFichiers

4.7.2 Sources de page

Les enregistrements de la base de données client sont stockés dans I'arborescence $PERSI STENT. Lorsqu'un
nouvel enregistrement est ajouté ou un enregistrement existant est édité, cet enregistrement est chargé dans
I'arborescence $EDI T. Dans les deux arborescences, chaque nouwel enregistrement est stocké dans un
élément Cust oner . Les deux arborescences (voir capture d'écran ci-dessous) sont construites manuellement

en a l'aide des icones de la barre outils du Volet de Sources de page@

dans l'arborescence.

Sources de page x
g [ - = - W
Sources
& [H] Espaces de noms
= [ SPERSISTENT
E{} Root =
E| {3} Customer
b = name
= street
TZip
= city
E| SEDIT (partage avec 1 d'autres page(s])
£ Fichier défaut e

harger a lg premisre utilisation

E--E|{:“,~ Cu:rstcumer
o= name =
= street =
Zip =

city =

ou du menu contextuel des nceuds
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Veuillez noter les points suivants :

4.7.3

Dans les deux arborescences, un élément Cust oner correspond & un seul enregistrement client.

Les données de chaque client sont stockées dans les attributs de cet élément Cust oner du client.
L'arborescence $EDI T est partagée entre deux pages du design. Cela signifie que les données
disponibles dans l'arborescence sont généralement disponibles dans les deux pages.

Dans l'arborescence $EDI T, chacun de ces attributs est défini pour avoir une valeur fixe d'un string vide
lorsque l'arborescence est chargée. Ce parameétre, S'assurer de son existence au chargement, est
disponible dans le menu contextuel de chaque attribut (obtenu en cliquant avec la touche de droite sur
I'attribut). La raison pour activer ce parameétre est la suivante : a chaque fois que le bouton Ajouter
nouveau est cliqué, nous souhaitons (re)charger cette arborescence avec des valeurs d'attributs
vides. Les détails du nouveau client peuvent donc étre ajoutés dans un enregistrement client vide.

La raison pour laquelle I'élément Cust oner et ses attributs enfant sont affichés en gras est qu'ils ont
été créés en tant que liens de source de page@ dans le design : ils sont utilisés pour afficher la base
de données client dans les colonnes de la table sur la page principale (voir capture d'écran ci-
dessous).

All Customer Addresses

Ajouter un nouvel enregistrement

Lorsque l'utilisateur ouwre la solution, la base de données client est vide. Pour ajouter un enregistrement, le
bouton Ajouter nouveau (voir capture d'écran ci-dessous) est cliqué.
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All Customer Addresses

Le bouton Ajouter nouveau a deux actions Sur d i cDeBout on (Recharger et ﬁ@), qui sont affichées
dans la capture d'écran ci-dessous.

= f}} SurClicDeBouton "Button1’
--------- *53 sur clic [] Sur Entrée [] Sur Echapper
(T £8 Surun long clic

-ﬂ.} Recharger SEDIT (KML).=

: sur erreur @ Abandonner script © Continuer © Throw

E_l := Variable Let 5 Ssave:= Aller 3 |1a sous-pade Edit Address « | ﬂ
XML de source .|

Charger le message de sous-page ﬂ

Fermer le message de sous-page ﬂ

FHTH

" XPath © Résultat Groupe d'actions o Résultat de sous-page
“E P 5i Ssave %

E_| 0 Alaors
- _}E Ajouter au nceud SF‘ERSISTENT_a'R:-ntﬂ
nouveaux nceud(s] SEDIT/Customer ﬂ

™ en tant que premier enfant & en tant que dernier enfant
[] supprimer lg(s) nceuds(s) depuis son/leur emplacement actuel

Ces deux actions permettent d'effectuer la séquence d'étapes suivante :

1. L'action Recharger recharge l'arborescence $EDI T. Puisque les noeuds de cette arborescence ont

été définis pour étre chargés avec une valeur fixe du string vide@, tous les champs de
I'enregistrement client seront vides.

2. L action Let® crée une variable nommée $save, qui mene a la sous-page Edit Address (voir capture
d'écran ci-dessous) et va chercher son résultat.
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‘ name ($EDIT)
‘ street ($EDIT)
zip ($EDIT)
i‘ city (SEDIT)

[
[
[

Le résultat de la souage est retourné sur un clic du bouton Save. Ce bouton Save exécute l'action
Fermer la sous-page “? et retourne son résultat, qui est le nceud Cust omer . Ce nceud est ensuite
stocké dans la variable $save.

Ensuite, une action i-Then®? controle si la variable $save existe.

4. Silavariable $save existe, la clause Then de l'action est exécutée. Cela entraine I'ajout de I'élément
$EDI T/ Cust omer (& l'aide de l'action Ajouter des noeuds) en tant que le dernier nceud d'enfant de
I'élément $PERSI STENT/ Root . De cette maniére, lorsque des données de nouveau client qui sont
ajoutées a la sous-page Edit Address sont enregistrées, I'ensemble de I'enregistrement client est
ajouté en tant que le dernier enregistrement de la base de données client dans l'arborescence
$PERSI STENT.

5. Le bouton Cancel exécute I'action Fermer la sous-page@3 sans retourner de résultat. Ainsi, on
retourne a la page principale sans modifier la base de données client.

w

4.7.4 Saisir des données de nouvel enregistrement

La (sous-) page Edit Address (voir capture d'écran ci-dessous) est utilisée pour saisir des données de nouwel
utilisateur tel que décrit ci-dessous :
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‘ name ($EDIT)
‘ street (SEDIT)
| zip ($EDIT)

EE e mm ey

LN ]

‘city

il
il
i
Lo

e Chaque champ d'édition® de données client est associé avec un lien de source de page@ qui ala
forme d'un nosud dans l'arborescence $EDI T.

e Une fois le bouton Save cliqué, I'ensemble de I'élément $EDI T/ Cust oner est apposé en tant que le
dernier enfant de I'élément $PERSI STENT/ Root . Le mécanisme utilisé pour ce faire est décrit dans la
section précédente, Ajouter un nouvel enregistrement.

e Le bouton Cancel ferme la sous-page sans retourner de résultat. Cela est défini par le biais de 'action

Fermer la sous-page@ du bouton Cancel.

4.7.5 Afficher tous les enregistrements

Les enregistrements de la base de données client qui sont stockés dans l'arborescence $PERSI STENT sont
affichés dans une table a lignes dynamiques (voir capture d'écran ci-dessous).

All Customer Addresses

La table est définie comme suit :
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La table a une ligne d'en-téte unique qui se situe en-dehors de la ligne dynamique.

La ligne dynamique, c. a. d. la ligne qui se répéte, est liée a I'élément de source de page

$PERS| STENT/ Root / Cust oner . En résultat, dans la solution, une nouwelle ligne est créée pour chaque
élément Cust omer .

La cellule de chaque colonne de table contient une commande libellg €D qui a été liée,
respectivement, aux nceuds dattributs différents de I'élément Cust oner : nane, street, zip, etcity.
Chaque libellé présente le méme ensemble d'actions défini pour sont événement Sur d i cDeLi bel | é
(capture d'écran). Ces actions permettent a tout enregistrement client d'étre édité individuellement et
d'étre sauvegardé dans la base de données client (voir section suivante , Editer un enregistrement
existant). Puisque I'ensemble d'actions est le méme pour les quatre libellés, les actions ont été
définies dans un seul Groupe daction <D qui est réutilisé sur les quatre libellés.

Groupe d'actions pour éditer des adresses

Le Groupe daction @ qui est ajouté pour I'événement Sur d i cDeLi bel | é pour chaque libellé est affiché dans
la capture d'écran et décrit ci-dessous.

Note : le nceud dans lequel le Groupe daction® a été ajouté est le nceud $PERSI STENT/ Root / Cust oner .

Ainsi, il s'agit du nceud contextuel de toutes les expressions XPath dans le Groupe daction€D.

B 4% Cliguésurlibellé ‘Label2’
- 4% sur clic [] Sur Entrée [] sur Echapper
~ 4% Sur un long dlic

g 4 Exécuter groupe d'action Edit Address.x -]
--------- e Supprimer neeud(s) SEDIT/Customer/@*

......... LE Ajouter au nceud SEDIT/Customer

nouveaux noeud(s) @*
" en tant que premier enfant @ en tant que dernier enfant
[ supprimer le(s) nceuds(s) depuis son/leur emplacement actuel

~[E] 3= Variable Let § 3save:= Aller 4 la sous-page Edit Address
{ XML de source
Charger le message de sous-page
Fermer le message de sous-page
" ¥Path © Résultat Groupe d'actions & Résultat de sous-page

E| ? Si Ssave

-2 @ Alors

e Supprimer neeud(s) @*

b Ajouter au neeud .
nouveaux neeud(s] SEDIT/Customer/@*
" en tant que premier enfant ® en tant que dernier enfant
[J supprimer le(s) nceuds(s) depuis son/leur emplacement actuel

The actions in this action group do the following:

L'action Supprimer noeud(s) supprime tous les noeuds d'Attribut enfants de $EDI T/ Cust oner .
Veuillez noter que cette source de page contient I'enregistrement client actuellement en cours
d'édition @9

Les nceuds dattribut supprimés du nceud $EDI T/ Cust oner sont remplacés par les nceuds d'attribut de
I'enregistrement que nous souhaitons éditer. Ces nceuds sont les nceuds d'attribut du nceud contextuel
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actuel : $PERSI STENT/ Root / Cust oner . Ce remplacement est effectué grace a l'action Apposer
noeud(s) action.

o L action Let™ crée une variable nommée $save, qui mene a la sous-page Edit Address (voir capture
d'écran ci-dessous) et va chercher son résultat.
Le résultat de la souage est retourné sur un clic du bouton Save. Ce bouton Save exécute I'action
Fermer la sous-page“? et retourne son résultat, qui est le noeud Qust oner . Ce nceud est ensuite
stocké dans la variable $save

e Ensuite, une action it-Then €@ contréle si la variable $save existe.

e Silavariable $save existe, la clause Then de I'action est exécutée. Cela entraine la suppression des
nceuds dattribut de I'élément Cust oner actuel de la base de données client et, en ce qui concerne les
noeuds d'attribut de I'élément $EDI T/ Cust oner , d'étre ajoutés a l'enregistrement client actuel de la
base de données client (par le biais de I'action Apposer noeud(s)). De cette maniére, les données
de client éditées remplacent les anciennes données client (a l'aide de I'action Ajouter des noeuds)
dans la base de données client.

e Le bouton Cancel exécute l'action Fermer la sous-page@ sans retourner de résultat. Ainsi, on
retourne a la page principale sans modifier la base de données client.

4.7.6 Editer un enregistrement existant

Lorsque l'utilisateur final cligue sur un champ dans un enregistrement client, la solution se rend a la sous-page
Edit Address (voir capture d'écran ci-dessous), ou il peut éditer cet enregistrement spécifique.

Edit Address
Name ‘Jack Green
Street ‘34 Bridge Street
ZIP 43235

City ‘Columbus

Cancel

e Encliquant sur Save, l'enregistrement édité est sauvegardé dans la base de données client, et la
solution retourne a la page principale.

e Silutilisateur clique sur Cancel, I'enregistrement original n'est pas modifié, et la solution retourne a la
page principale.

Les actions Sur d i cDeBout on de ces deux boutons sont décrites dans la section Ajouter un nouvel
enregistrement. Veuillez noter que cette sous-page est appelée lorsque (i) un nouvel enregistrement doit
étre ajouté, ou (ii) lorsque un enregistrement doit étre modifié. Les modifications de données dans les deux cas
sont enregistrées dans l'arborescence $EDI T. Les actions de bouton sont les mémes dans les deux cas.
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Pour comprendre comment les données modifiées remplacent les anciennes données client dans la base de
données client, woir la description du Groupe d'action qui effectue les actions pertinentes D
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4.8 Requétes SOAP

Ce tutoriel décrit comment un design utilisant des données fournies par SOAP (G tyTi nesVi aSOAP. nt d) a été
construit. Le design génére des requétes SOAP depuis un fichier WSDL (Ti neSer vi ce. wsdl ). Les requétes
sont envoyées a un senice web (ht t p: // www. nanonul | . coni Ti neSer vi ce) et les réponses SOAP des
senices sont utilisées pour mettre a jour les nceuds dans l'arborescence XML du design.

Le senvice web fournit (i) I'neure UTC actuelle et (ii) I'neure actuelle dans un fuseau horaire spécifique. Le fuseau
horaire est soumis en tant que paramétre de la requéte SOAP pertinente. L'objectif de notre design est de
fournir une interface pour mettre a jour (i) I'heure, et (ii) I'neure dans des villes sélectionnées. En ce qui
concerne I'heure UTC, une requéte SOAP directe (sans paramétre) est envoyée au senvice web et la réponse
est utilisée pour mettre a jour un nceud XML. En ce qui concerne les heures de ville, le fuseau horaire de la ville
est soumis en tant que paramétre de la requéte SOAP. Etant donné que les nceuds sont mis & jour avec les
réponses et puisque les nceuds mis a jour sont les liens de source de page de certaines commandes, les
heures mises a jour sont affichées immédiatement dans la solution.

L'interface ressemble a la capture d'écran ci-dessous. La partie inférieure de I'écran contient une liste des villes
sélectionnées. Cliquer sur la touche Mettre a jour I'heure UTC et les boutons <City> pour mettre a jour les
heures respectives (voir capture d'écran). Vous pouvez également sélectionner une ville dans la liste de
sélection pour mettre a jour I'neure de cette ville dans I'écran. L'heure de la ville est aussi mise a jour
automatiguement a chaque réactualisation de la page. Ce mécanisme est décrit dans la section Actualisation

de la page.
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Worldwide City Times

an entry in the

Update UTC Time 211 PM

| UTC Time A 2:11 PM

UTC Time
Beijing 10:11 PM

Boston 211 AM

London Z11PM

Los Angeles 611 AM
Madrid 311 PM
Moscow S1TPM

B 3:11 P

Sydney 1:11 AM

Tokyo 11:11 PM

Vienna I PM

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents @ MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ SOAPRequest s.

e GtyTinmes.xm : Il s'agit d'un fichier de données XML qui contient une liste de villes et leurs fuseaux
horaires. Il est utilisé pour structurer les données exigées par le design.

e TinmeService.wsdl : Il s'agit du fichier WSDL depuis lequel les requétes SOAP pour le senice web
sont générées.

e CityTi mesVi aSOAP. ntd : Il s'agit du fichier de design MobileTogether achevé. Ouwez ce fichier en
guise de référence pendant la lecture de ce tutoriel. Vous pouvez exécuter une simulation dans
MobileTogether Designer en appuyant sur F5.

Les chemins d'accés dans le fichier de design sont relatifs, et les fichiers de données XML et WSDL n'ont pas
été déployés vers un serveur. Donc, si wous copiez ces trois fichiers dans un dossier, vous pourrez exécuter
correctement les simulations dans MobileTogether Designer.
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Structure du tutoriel

Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :
e La Source de page XML décrit la source de page XML utilisée pour la structure et les données du
design.
e Les Composant de design décrivent les commandes et actions variées du design.
e L'Actualisation de la page montre comment les valeurs dans l'affichage peuvent étre mises a jour
automatiguement par des actions définies pour une actualisation de page.

4.8.1 La source de page XML

Il nous faut une source de page XML ($XM_1) pour maintenir et structurer les données nécessaires pour le
design. Nous allons utiliser le fichier XML G t yTi nes. xn qui est structuré dans les parties suivantes (voir liste
ci-dessous) :

e L'élément UTC qui est mis a jour avec I'heure UTC par le biais d'une requéte SOAP lorsque l'utilisateur
appuie sur une touche (voir liste ci-dessous ). Ce nceud est utilisé pour afficher I'heure UTC pour
l'utilisateur.

e L'élément RefreshTi ne (voir liste ci-dessous), qui a été congu pour consener le temps en
secondes entre les actualisations automatiques de la page. L'utilisateur peut sélectionner la valeur de
ce nceud.

e L'élément Sel ect Gty qui contient les détails (Nanme, Ti neZone et Ti ne) de la \ille que l'utilisateur
sélectionne (vair liste ci-dessous ). Lorsque l'utilisateur choisit une ville depuis la liste déroulante de
la liste de choix, I'élément enfant Nane de I'élément Sel ect G ty est mis & jour avec le nom de la ville
choisie. L'élément Sel ect G ty/ Ti meZone est mis a jour depuis la base de données G ti es une fois
que la sélection de la liste de choix a été effectuée, et I'élément Sel ect G ty/ Ti neZone est mis & jour
par la réponse du senice web a la requéte SOAP qui a été enwoyée lorsque l'utilisateur sélectionne
une \ille.

e L'élément G ti es est une base de données qui contient les détails (Nane, Ti meZone, et Ti ne) des
villes sélectionnées (voir liste ci-dessous). (Vous pouvez ajouter plus de villes si wous le souhaitez.)
Le senice web auquel nous allons accéder nécessite un fuseau horaire de \ille pour pouwoir calculer et
retourner I'heure actuelle dans la \ville choisie. C'est pourquoi la base de données doit contenir les
informations des fuseaux horaires. L'élément enfant Ti ne de ces éléments G ty sont utilisés pour
maintenir I'heure actuelle d'une \ille qui est obtenue depuis le senice web en réponse a une requéte
SOAP. En ce qui concerne I'heure UTC ci-dessus, la requéte SOAP est envoyée lorsque I'utilisateur
appuie sur un bouton (ou sélectionne une \ille dans la liste de choix).

Version courte de la source de page de page XML CityTimes.xml, montrant la structure du document

<G tyTime xm ns="http://ww. Nanonul | . con Ti neServi ce/">

<UTC>12: 00 AMNK/ UTC>

<Ref r eshTi me>60</ Ref r eshTi nme>

<SelectCity>

<CGty>

<Name>UTC Ti ne</ Nane>
<Ti neZone>QGWI</ Ti meZone>
<Ti ne>12: 00 AMK/ Ti me>
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</Cty>
</ SelectCGty>
<Cities>
<G ty>
<Name>Bei j i ng</ Nane>
<Ti neZone>UTC+8</ Ti neZone>
<Ti me>12: 00 ANK/ Ti ne>
</Cty>

</Cties>

=l Liste compléte de la source de page de page XML, CityTimes.xml

Situé dans le dossier MobileTogether du dossier (Mes) Documents @
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ SoapRequest s.

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<C tyTime xm ns="http://ww. Nanonul | . cond Ti neServi ce/ ">
<UTC>12: 00 AMNK/ UTC
<Ref reshTi ne>60</ Ref r eshTi ne>
<SelectCty>
<Cty>
<Nane>UTC Ti me</ Nane>
<Ti neZone>GMI</ Ti neZone>
<Ti ne>12: 00 AMNK/ Ti ne>
</Cty>
</ SelectCty>
<Cties>
<Cty>
<Nane>Bei j i ng</ Nane>
<Ti neZone>UTC+8</ Ti neZone>
<Ti ne>12: 00 AMNK/ Ti ne>
</Cty>
<Cty>
<Nane>Bost on</ Nane>
<Ti neZone>UTC- 6</ Ti neZone>
<Ti ne>12: 00 AMNK/ Ti ne>
</Cty>
<Cty>
<Nane>London</ Nane>
<Ti neZone>GMI</ Ti neZone>
<Ti ne>12: 00 AMNK/ Ti me>
</Cty>
<Cty>
<Nane>Los Angel es</ Nane>
<Ti neZone>UTC- 8</ Ti neZone>
<Ti ne>12: 00 AMNK/ Ti me>
</Cty>
<Cty>
<Nane>Madr i d</ Nane>
<Ti neZone>UTC+1</ Ti neZone>
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<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
<Gty>
<Nanme>Moscow</ Narme>
<Ti nreZone>UTC+3</ Ti neZone>
<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
<Gty>
<Name>Pari s</ Name>
<Ti nreZone>UTC+1</ Ti neZone>
<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
<Gty>
<Nane>Sydney</ Nanme>
<Ti neZone>UTC+11</ Ti mreZone>
<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
<Gty>
<Nanme>Tokyo</ Nane>
<Ti nreZone>UTC+9</ Ti neZone>
<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
<Gty>
<Nanme>Vi enna</ Nanme>
<Ti nreZone>UTC+1</ Ti neZone>
<Ti me>12: 00 AWK/ Ti ne>
</Cty>
</Cities>
</ G tyTi me>

Ajouter la source de page XML

Une source de page XML ($XM.1) qui utilise G tyTi mes. xm en tant que sa source de page a été ajoutée aux
sources de page du design. Les sources de la page sont ajoutées comme suit :

1. Cliquer sur l'icbne Ajouter source de page dans le Volet Source de page (voir capture d'écran).
Choisir Nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier. Confirmer les parametres
de source de page dans I'écran suivant (sans changer les réglages par défaut) en cliquant sur
Terminer.
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Sources de page b4
+ H-0O-=- %

Sources

@ [H] Espaces de noms

. (@ SPERSISTENT
b} Root

e 3 Time
-E{} Cities
-3{} City

2. Un dialogue Ouwrir apparait. Chercher le fichier G t yTi nes. xn (voir emplacement) et cliquer sur
Ouvrir. L'arborescence $XM.1 est créée. Le fichier G tyTi nes. xnl y est défini en tant que son fichier
par défaut et son arborescence XML a la structure du fichier par défaut.

Espaces de noms des nceuds dans la réponse SOAP et 'arborescence XML

Les nceuds dans la réponse SOAP provenant de ce senice web particulier ne possédent pas de préfixe et
appartiennent a I'espace de noms : htt p: // ww. Nanonul | . conl Ti meSer vi ce/ . Ainsi, une des maniéres de
cibler correctement les nceuds de réponse SOAP qui sont saisis dans les expressions XPath du design est de

configurer I'espace de noms XPath par défaut pour cet espace de noms & (capture d'écran ci-dessous).

Sources de page
+ @-O-= -
Sources

= [1] Espaces de noms
i xpath-default-ns ="hitp:/
xminz:S0AP-ENC =

La configuration de cet espace de noms en tant gu'espace de noms XPath par défaut signifie que tous les
nceuds sans préfixe se trouvant dans les expressions XPath du design seront considérés se trouver dans cet
espace de noms. Donc si les nceuds de l'arborescence XML n'ont pas de préfixe (comme cela est le cas avec
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notre arborescence XML) et que ces noeuds d'arborescence sont saisis sans préfixes dans des expressions
XPath, alors, dans les expressions XPath, ces nceuds seront aussi considérés comme étant dans l'espace de
noms XPath par défaut : htt p: // www. Nanonul | . coni Ti meSer vi ce/ .

C'est la raison pour laquelle nous attribuons aussi lI'espace de noms
ht t p: / / www. Nanonul | . coni Ti neSer vi ce/ aux nceuds XML. Si wus consultez la liste XML ci-dessus, vous
constaterez que I'élément racine du document a été attribué a l'espace de noms : .

<G tyTime xm ns="http://ww. Nanonul | . com Ti neServi ce/">

e Puisque cet espace de noms est dans la portée sur tout le document XML et qu'il n'est pas remplacé
par un mappage d'espace de nhoms quelconque sur un élément descendant, I'espace de noms
s'applique sur tout le document.

e Puisque la déclaration de I'espace de noms du document n'a pas de préfixe, cet espace de noms sera
I'espace de noms par défaut du document XML. Par conséquence, les nceuds contenant des nhoms
locaux sans préfixe se trouvent dans cet espace de noms.

Note : Si wotre document XML se trouve dans un autre espace de noms que celui des nceuds de réponse
SOAP, il vaut mieux déclarer, dans le document XML, I'espace de noms du document avec un préfixe.
Ensuite, dans le design, veuillez vous assurer que cette méme valeur pr ef i x: nanespace a été saisie
correctement dans la collection des espaces de noms & du design. Dans les expressions XPath du
design, wus dewiez utiliser le préfixe déclaré lors du référencement des nceuds d'arborescence XML.
En alternative, dans les expressions XPath, vous pourriez adresser un nceud avec le préfixe étoile,
comme ceci par ex. *: NodeNane. Cela correspondra a tous les nceuds possédant le nom local
NodeNane, quel que soit I'espace de nhoms dans lequel le noeud se trouve.

4.8.2 Composants de design

Les composants de design sont numérotés dans les captures d'écran ci-dessous et sont décrits dans des
appels ci-dessous. La capture d'écran a gauche montre la simulation, celle de droite montre le design. Cliquer
sur un appel pour wir une description du composant de design correspondant.
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Worldwide City Times - - -
- Worldwide City Times

Update UTC Time

[uicTme ) 4

Beijing ﬁ
Boston

London

Los Angeles
Madrid

Moscow

Paris

Sydney

Tokyo

UTC Time

Vienna

Simulation de la solution a I'exécution. Le design de page.

* 1. Bouton pour mettre a jour I'heure UTC

Lorsque le bouton @ Mettre & jour UTC est cliqué a l'exécution, I'événement Sur d i cDeBout on
déclenche deux actions (voir capture d'écran ci-dessous). D'abord, une action Exécuter requéte
soaP @enwie une requéte SOAP pour I'heure UTC au senice web. La réponse SOAP provenant du
senice web est stockée dans la variable $MI_HTTPExecut e_Resul t &ncerclée en bleu dans la
capture d'écran ci-dessous). Ensuite, une action Mettre a jour le nceud met a jour le nceud

$XM.1/ G t yTi me/ UTC avec I'heure UTC. Le contenu de ce nceud est immédiatement affiché dans un
libellé (voir Appel 2 ci-dessous).

[ 4 SurClicDeBouton ‘Button1
-3 g Sur clic [] Sur Entrée [] Sur Echapper

--------- {g Exécuter demander SOAP
Paramétrez hitp:/www.nanonull.co mﬁimeSewiceﬁTimeS&wic&.ﬂsn@

Mnération

rnier résuftat dans EI~1__H_F'E;-:E|:utE_REEurt__::>
Sur efTen S aTr O EEE iR Eartrrer-t =TT 0w
--------- @ Mettre & jour nosud(z) SHML1/CyTime/UTC ﬂ
avec | résultat de SMT_HTTPExecute_ResultigetUTCTimeResult X,

......... £% Sur un long clic

Le senice web fournit une opération (get UTCTi ne) qui obtient I'neure UTC actuelle. Pour woir comment la
requéte SOAP a été définie, cliquer sur le bouton Editer de I'action Exécuter requéte SOAP (encerclée en
rouge dans la capture d'écran ci-dessus). Dans le dialogue Requéte soap® qui apparait, le texte de la
requéte SOAP est affiché dans le panneau Apercu.

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels Requétes SOAP 231

w 2: Libellé affichant heure UTC

Ce libellé est associé avec le nceud de source de page $XM_1/ G t yTi ne/ UTC (le lien de source de
mgg du libellé). Les données provenant de ce nceud seront affichées dans le libellé. Puisque le nceud
$XM_1/ G t yTi ne/ UTC est mis & jour lorsque le bouton Mettre & jour heure UTC est cliqué (voir Appel 1 ci-
dessus), I'neure UTC mise a jour est immédiatement affichée dans ce libellé.

w 3. Liste de choix pour sélectionner les villes

L'objectif de la liste de choix @ est le suivant :
1. Afficher le nom des villes qui sont recensées dans I'élément G ti es de la source de page xvL &
2. Lorsque l'utilisateur sélectionne une ville, d'envoyer une requéte SOAP pour I'heure actuelle dans
cette ville
3. De mettre a jour tous les noeuds // Ti me et / / Ti mezone touchés par la sélection de l'utilisateur
(voir 'Mettre a jour les actions' dans la capture d'écran ci-dessous)

Choisir des éléments dans la liste déroulante de la liste de choix

Dans le design, double-cliquer sur la liste de choix pour afficher le dialogue Editer la liste de choix @D

Les éléments dans la liste déroulante de la liste de choix sont les noms des \illes dans I'élément G ti es
de la source de page XMLED . Ces noms de ville sont sélectionnés avec I'expression XPath

$XM.1/ G tyTine/Cities/Gty/ Nane. La valeur XML de ces noms de \ille a été définie pour étre identique
a ceux du texte du nom de la ville (I'entrée visible dans la liste déroulante de la liste de choix).

Lorsque l'utilisateur chaisit une \ille dans la liste de choix, la valeur XML de la sélection (qui est la méme
gue I'entrée dans la liste de choix) est passée au nceud $XM_1/ G t yTi me/ Sel ect G ty/ G ty/ Nane. Pour
ce faire, un lien de source de page est créé entre la liste de choix et ce nceud d'arborescence XML (et
effectué par glisser/déposer le nceud d'arborescence depuis le Volet de sources de page dans la
commande).

Définir la requéte SOAP pour obtenir I'heure actuelle d'une ville
Double-cliquer sur le symbole Actions de commande situé en haut & gauche de la liste de choix pour

ouwvrir le dialogue Actions de la liste de choix (capture d'écran ci-dessous). Une action Exécuter requéte
SOAP @ est définie pour I'événement Edi t i onALaFi n. Le senice web fournit une opération

(get Ti meZoneTi neResul t ) qui obtient I'heure actuelle d'un fuseau horaire spécifié. Le fuseau horaire pour
lequel I'neure est exigée est enwoyé en tant que paramétre de la requéte SOAP. Pour voir comment la
requéte SOAP a été définie, cliquer sur le bouton Editer de I'action Exécuter requéte SOAP (encerclée en
rouge dans la capture d'écran ci-dessous). Le dialogue Requéte soap @ apparait.
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= g EditionALaFin "Combo Box1
--------- ﬁExécuter demander SOAP

Paramétres hitp:ifwoww.nanonul.comTimeService/TimeService. ﬂs

Operation
&__ vl Stocker le dernier résultat dans SMT_HTTPExecute_Result -]
Sur err Fipet Sortireer=t =TT v
--------- @ Mettre 3 jour neeud(z) SXML1/CityTimesSelectCiby/CityiTime ﬂ
avec le résultat de SMT_HTTPExecute Resurb's'getTlmeEuneTlmeF‘.esurtJ
--------- =@ Mettre & jour nesud(s) SXML1/CityTime/SelectCity/CitywTimeZone ﬂ

avec le résultat de SXML1/CityTime/Cities/City[Name=3xML1/CityTime/SelectCity/City/MamelTimeZo neJ

--------- @ Mettre & jour nosud(s) E.Xf.1L1a'Crt5rTlme;'Crt|es.-'Crt5r[Name=5.'5(r.'|L1!CrtyT|me!5eIec1Crthrtya'Name]ﬂlmeﬁ
avec le résuttat de SMT_HTTPExecute_ResultVgetTimeZoneTimeResult ﬂ

Dans le dialogue Requéte SOAP @, le texte de la requéte SOAP est affiché dans le panneau Apergu, le
paramétre de fuseau horaire est affiché dans le panneau Parameétres. Cliquer sur le bouton XPath du
paramétre pour wvoir I'expression XPath qui sélectionne la valeur du paramétre m ti nezone :

for $i in $XM1/GtyTine/SelectCty/Gty/Name return
$XML1// Cities/Gty/ Ti neZone[ ../ Nanme=$i]

L'expression XPath sélectionne tout d'abord le nom de la ville que l'utilisateur a sélectionné dans la liste
de choix et stocke cette valeur dans la variable $i de I'expression. L'expression va ensuite sélectionner
(depuis I'élément G ti es de la source de page XML) I'élément Ti nezone de la ville qui a un élément
Nane qui correspond a la valeur dans $i . Ainsi, le fuseau horaire de la ville sélectionnée par I'utilisateur est
défini en tant que paramétre m ti mezone de la requéte SOAP. Lors de la réception de cette requéte, le
senice web retournera I'heure actuelle du fuseau horaire exigé.

Stockage de la réponse SOAP dans une variable
La réponse SOAP provenant du senice web est stockée dans la variable $MI HTTPExecut e Resul t

(encerclée en bleu dans la capture d'écran ci-dessus). Veuillez noter que l'intégralité de la réponse
SOAP, qui est un document XML, est stockée dans la variable. Il vous faudra connaitre la structure de la
réponse SOAP afin de pouwoir sélectionner le nceud contenant I'heure du fuseau horaire. Dans notre cas,
I'expression XPath suivante localise I'neure du fuseau horaire dans la réponse SOAP stockée :

$MI_HTTPExecut e_Resul t// get Ti meZoneTi neResul t

Note : Le nceud get Ti neZoneTi meResul t contenu dans la réponse SOAP est sans préfixe et il se
trouve dans l'espace de noms htt p: // www. Nanonul | . cond Ti neSer vi ce/ . L'espace de noms par défaut
XPath du design a donc été changé pour cet espace de noms s® s cela nest pas fait, I'heure du fuseau
horaire dans la réponse SOAP peut étre accédée en alternative avec I'expression XPath suivante :
$MI_HTTPExecut e_Resul t//*: get Ti meZoneTi neResul t, qui cherche le nceud élément

get Ti meZoneTi neResul t dans tout espace de noms. Voir aussi : Espaces de noms de Noeuds dans la
Réponse SOAP et I'Arborescence xMLED.

Mettre a jour les nceuds avec I'heure de fuseau horaire
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L'action Mettre & jour le nceud @ est utilisée pour mettre a jour deux nceuds d'arborescence XMLED avec
I'neure du fuseau horaire recue : (i) $XM.1/ Gt yTi me/ Sel ect G ty/ G ty/ Ti ne, et (ii)

XML/ G tyTinme/Gties/Gty[ Name=$XM.1/ G tyTi ne/ Sel ect G ty/ G ty/ Nane]/ Ti me. La partie
marquée dans la seconde expression spécifie que seule la \ille présentant un nom qui correspond au hom
de la ville sélectionnée par l'utilisateur contenue dans la base de données Ci ti es dewait étre mise a jour.
Le contenu de ces nceuds mis a jour est immédiatement affiché dans des libellés via les liens de source
de page (voir Appels 5 et 9 ci-dessous). La valeur de I'heure du fuseau horaire est obtenue a partir de
la réponse SOAP \ia la variable $MI_HTTPExecut e_Resul t 13570

Affichage de I'heure du fuseau horaire de la ville sélectionnée

L'action Mettre a jour le nceud est utilisée pour mettre a jour le nceud

$XM.1/ G tyTi ne/ Sel ect G ty/ G tyl Ti meZone. La valeur avec laquelle le nceud est mis a jour est le
contenu du nceud sélectionné avec I'expression:

SXML1/ G tyTime/Gties/Gty[ Name=$XM.1/ Ci tyTi ne/ Sel ect G ty/ G ty/ Nane]/ Ti nezone. Cette
expression sélectionne I'élément Ti neZone de cette ville dans la base de données Gi ti es dont le nom
correspond au nom de la ville sélectionnée par I'utilisateur. Le contenu du noeud mis a jour est
immédiatement affiché dans un champ d'édition via un lien de source de page (voir Appel 4 ci-
dessous).

* 4: Champ dédition affichant le fuseau horaire de la ville sélectionnée par I'utilisateur

Ce champ d'édition est associé avec le nceud de source de page

$XM_1/ G tyTi ne/ Sel ect G ty/ G ty/ Ti meZone (le lien de source de page du champ d'édition). Ainsi,
des que l'utilisateur choisit une \ille dans la liste de choix, ce fuseau horaire de la \ille est affiché dans le
champ d'édition. La chaine des actions est la suivante : lorsque l'utilisateur choisit une ville, le nceud

Sel ect Gity// Ti neZone est mis a jour (a cause de I'action Mettre a jour de la liste de choix ; voir Appel 3
ci-dessus). Ensuite, puisque le nceud Sel ect G ty// Ti meZone est le lien de source de page du champ
d'édition, celui-ci affiche automatiquement la valeur mise a jour du nceud Sel ect G ty// Ti meZone.

w 5: Libellé affichant I'neure actuelle de la ville sélectionnée par I'utilisateur

Ce libellé est associé avec le nceud de source de page $XM.1/ G t yTi ne/ Sel ect G ty/ G ty/ Ti ne (le lien
de source de page du libellé). Lorsque I'utilisateur sélectionne une ville dans la liste de choix, (i) une
requéte SOAP est enwoyée pour I'heure actuelle dans le fuseau horaire de cette \ille, et (ii) le nceud

Sel ect G ty// Ti me est mis a jour avec I'heure actuelle dans ce fuseau horaire (en raison de I'action
Mettre a jour de la liste de choix ; voir Appel 3 ci-dessus). Le libellé affiche ensuite automatiquement
I'neure mise a jour en raison du lien de source de page au nceud Sel ect G ty// Ti me mis a jour.

* 6: Table affichant la base de données Cities

Les villes dans I'élément G ti es de la source de page xMLED sont chacune définies dans un élément
Gity. L'élément G ty a donc été créé en tant que la ligne répétitive dans une table avec trois colonnes et
lignes dynamiques. Chaque \ille est affichée dans une ligne. Les colonnes affichent, respectivement,
chaque nom de ville, fuseau horaire et heure. Les commandes utilisées dans les colonnes sont,
respectivement, un bouton (avec I'élément Nane de la \ille en tant que son lien de source de page), un
champ d'édition (avec I'élément Ti nezone de la ville en tant que son lien de source de page), et un libellé
(avec I'€lément Ti ne de la ville en tant que sont lien de source de page). Voir Appels 7, 8 et 9 ci-dessous.
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* 7. Bouton de mise a jour de I'heure d'une ville

Le bouton affiche le nom de la ville par le biais d'un lien de source de page vers

$XML1/ G tyTine/Cities/Gty/ Nane. Lors de I'exécution, lorsque le bouton d'une ville est cliqué, une
requéte SOAP est envoyée pour obtenir cette heure (fuseau horaire) de la ville (voir capture d'écran ci-
dessous). La valeur du paramétre m ti nezone de la requéte est obtenue depuis I'élément Ti neZone de la
ville. Puisque le nceud contextuel est G ty, I'expression XPath pour obtenir le fuseau horaire de la ville
sera : Ti meZone. La réponse SOAP est stockée dans la variable $MI HTTPExecut e Resul t 2] Ensuite,
une action Mettre & jour le nceud @ met a jour le noeud $XML1/ G tyTi ne/ G ties/ G ty/ Nane avec
I'neure du fuseau horaire. Le contenu de ce noeud mis a jour sera affiché immédiatement dans un libellé
(voir Appel 9 ci-dessous).

[0 4 SurClicDeBouton ‘ButtonZ2
-3 g Sur clic [ Sur Entrée [ Sur Echapper

--------- {* Exécuter demander SOAP
Paramétres http:.f.fwww.nanunull.cumﬂimeSewiceﬂimeS&wic&.asmﬂ
Opération
Stocker le dernier résultat dans SMT_HTTPExecute_Resutt
Sur erreur @ Abandonner script ¢ Continuer O Throw

--------- - Wettre 3 jour noeud(=) for Siin Mame return SKML1.l'Ci‘l'5fTim&."Ci‘tiES.l'Ci‘l‘5f[NEI'I'IE.‘=5I]."TiITIE.‘ﬂ
avec e résultat de SMT_HTTPExecute_ResultigetTimeZoneTimeResul ﬂ

--------- & Sur un long clic

* 8: Champ d'édition affichant le fuseau horaire des \illes dans la base de données

Le champ d'édition est associé au nceud XML $XM_1/ G tyTi me/ G ti es/ G ty/ Ti meZone (le lien de
source de page du champ d'édition). Le contenu de ce nceud ne change pas @,

* 9O: Libellé affichant I'heure actuelle d'une ville

Le libellé est associé au nceud XML $XM_1/ Ci tyTi ne/ G ti es/ G ty/ Ti ne (le lien de source de page

du libellé). Les données provenant de ce noeud sont affichées dans le libellé dés que I'utilisateur clique sur

le bouton Ci ty correspondant (Appel 7 ci-dessus). Cela est d( au fait que (i) le bouton a une action pour
427

mettre a jour ce nceud (voir Appel 7 ci-dessus), et que (ii) ce nceud est le lien de source de page. du
libellé.

Actions de page

Pour consulter les actions de page, cliquer avec la touche de droite dans la page et sélectionner Actions de
page. Dans le dialogue qui apparait, trois actions ont été définies pour I'événement Sur Char genent DePage.
Ces actions seront exécutées lors du chargement de la page. Elles fournissent des données pour l'affichage de
page initial.

Les actions suivantes ont été définies :
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e Exécuter la requéte s0APED . | "action demande I'heure UTC depuis le senice web et stocke la
réponse dans la variable $MI_HTTPExecut e_Resul t & |a requéte est définie de la méme maniére
gue pour le bouton UTC Time (Appel 1).

e Mettre a jour le nceud : Met & jour le nceud $XM_1/ G t yTi me/ UTC avec I'heure UTC. Puisque ce
nceud est le lien de source de page du libellé UTC Time (Appel 2), le libellé sera initialisé avec
I'heure UTC actuelle.

o Mettre a jour le nceud® : Met a jour le nceud $XM_1/ G tyTi ne/ Sel ect G ty/ G ty/ Ti me avec I'heure
UTC. Puisque la valeur initiale de la ville sélectionnée (Sel ect G ty// Nane) est UTC Ti me (vair le fichier
M), nous initialisons le noeud Sel ect G ty// Ti me avec I'heure UTC actuelle.

4.8.3 Actualisation de la page

Les composants de design que nous avons décrits jusqu'a présent exécutent une requéte SOAP lorsque
l'utilisateur déclenche un événement (soit en cliquant sur un bouton ou en sélectionnant une ville dans la liste
de choix). Cela signifie que I'heure UTC et les heures des \illes affichées sur I'écran seront trés rapidement
incorrectes si l'utilisateur ne les met pas a jour manuellement. Néanmoins, il existe une possibilité de mettre a
jour I'neure affichée sur I'écran de maniére continue en utilisant I'événement Sur Act ual i sat i onDeLaPage

Afin d'actualiser l'affichage des heures de \ille, nous awons utilisé le mécanisme suivant.

e Un nceud dans le fichier XML & a été défini pour maintenir le temps, en secondes, entre les
actualisations : $XM_1/ G t yTi e/ Ref r eshTi ne

e L'événement Sur Act ual i sati onDeLaPage a été défini de maniéere a ce que la page s'actualise : (i)
lorsque l'utilisateur effleure le bouton Actualisation de I'appareil (voir capture d'écran ci-dessous), et
(i) au bout de X secondes, X étant le nombre contenu dans le nceud $XM.1/ G t yTi me/ Ref r eshTi me.
A chaque actualisation de la page, un ensemble d'actions a été défini qui met a jour les heures de la
\ille dans l'affichage

e Un ensemble de boutons radio permet a l'utilisateur de choisir un intervalle d'actualisation de la page
de 10/ 20/ 30/ 45/ 60 secondes.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



236 Tutoriels

Requétes SOAP

Simuler ~ Sources de page ~

Simulation
New Page1

Worldwide City Times

Update UTC Time

UTC Time

Beijing
Boston
London

Los Angeles
Madrid
Moscow
Paris
Sydney
Tokyo

UTC Time

Vienna

S RBEGR|R S

4:18 PM

> o

Sources de page
i | B

B8] Sources
- (3 SPERSISTENT
B [ SXMLT
L@} CityTime
L= xmins http://www.Nanonull.com/TimeService/
{3 UTC 317 M
{} RefreshTime 60
L@} selectCity
- =@ City
LE{) Cities
| ciy
~{} Name Beijing
-} TimeZone UTC-8
Led) Time 11:18 M
m{} ity
m{} ity
@{} City
~@{} City
~@{) City
~@{} City
-@{ city
{3 City
{3 City
m{} City

¥Path peut &tre évalué depuis la fenétre Propriétés avec une sim. XMLI

Fermer

Les points-clé de ce mécanisme sont décrits ci-dessous.

L'événement SurActualisationDeLaPage et ses actions

Trois méthodes sont disponibles pour définir les actualisations d'une page (voir capture d'écran ci-dessous).
Nous avons choisi les deux méthodes suivantes pour réactualiser la page :

e Avec un minuteur, toutes les X secondes. Le nombre de secondes a été défini en tant que le contenu
de I'élément $XM_1/ G t yTi ne/ Ref r eshTi ne (la définition est encerclée en rouge dans la capture

d'écran ci-dessous).

e Manuellement lorsque l'utilisateur effleure le bouton Actualiser de l'appareil (voir capture d'écran ci-

dessous).
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= ﬁ Al'actualisationDelaPage pour page "New Page1
[ A Ia réouvertu
Toutes le€ _SXML1/CityTime/RefreshTime 2 | #econdes pendant lesguelles |a page est visible (0 pour désactiver le minuteur)
Manuelle

~E %Adualiser au minuteur
g 3] Loo i

our chague 5Kr.1L1!CityTimea'C'rties.-'Cityﬂ
Interrompre la boucTE St mi

--------------- ﬁExécuter requéte SOAD

arametres httpahwww. nanonull. comTimeSenvice T r‘-fiCE.ﬂSITDCﬂ
gration getTimeZoneTime

Stocker le dernier résultat dans SWT_RT1PCxecute_Result
Sur erreur ™ Abandonner script © Continuer © Throw

--------------- @ Mettre & jour nceud(=) SXML1/CityTime/Cities/City[Mame=8City/Name]} Time ﬂ
avec le rézulttat de-SMT_HTTPExecute_ResuttigetTimeZoneTimeResult w>,<.._‘|

-] §hp A Tactualisation manuslls

LA Loop wvariable §Cj

pour chague 5Kr.1L1ICityTimeJCiti&s.fC@

Interrompre la boucle si

ReService/TimeService. asmx ..

Stocker le dernier résultat dans SMT_HTTPExecute_Result
Sur erreur ™ Abandonner script © Continuer © Throw
--------------- @ Mettre a jour nceudiz) SXML1/CityTimel/Cies/City[Mame=SCity/Mame]l Time ﬂ
avec le résultat de SMT_HTTPExecute ResultgetTimeZoneTimeResult wal

Puisque nous souhaitons mettre a jour I'heure actuelle de chaque ville dans I'écran, nous avons procédé
comme suit :

¢ Nous awons créé une boucle @ qui itére sur chaque \ille (définition encerclée en vert). La boucle
retourne une séquence d'entiers. Chaque entier est lié a un nceud Gty en étant I'index de ce nceud
G ty. Nous ne woulons pas itérer directement au-dessus des nceuds City parce que nous souhaitons
mettre a jour ces nceuds dans le cadre de la boucle, et les mises a jour ne sont pas possibles tant

que les nceuds sont itérés @D
e Dans le cadre de la boucle, donc pour chaque \ille, (i) nous awons exécuté une requéte SOAP pour

obtenir la Ti meZoneTi ne de cette \ille (encerclé en bleu), et (ii) nous avons mis a jour le nceud Ti e de
cette \ille avec I'heure actuelle dans le fuseau horaire de cette ville (encerclé en jaune).

L'action Loop est la méme pour les deux types d'actualisation et elle met a jour I'heure actuelle de chaque
ville dans la base de données.

Permettre a l'utilisateur de sélectionner l'intervalle d'actualisation

Afin de permettre a l'utilisateur de sélectionner l'intervalle par le biais duquel la page est actualisée (et de
mettre a jour les heures de la ville), nous avons créé un ensemble de cing boutons radio (voir capture
d'écran ci-dessous).

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



238 Tutoriels Requétes SOAP

Les boutons radio présentent les configurations suivantes :

e Une valeur de propriété Text et une valeur de propriété Checked Val ues, tous les deux configurés pour
I'intervalle d'actualisation en secondes : 10/ 20/ 30/ 45/ 60 secondes. La valeur de propriété Text affiche
la valeur prés du bouton radio (voir capture d'écran ci-dessus). La valeur de propriété Checked est la
valeur de données XML qui sera utilisée si le bouton radio est sélectionné.

e Les cing boutons radio ont tous un lien de source de page vers |'élément
$XM_1/ G t yTi me/ Ref r eshTi ne. Cela signifie quiils forment un ensemble mutuellement exclusif et que
la Checked Val ue du bouton radio sélectionné deviendra le contenu de I'élément Ref r eshTi ne.

e Chaque bouton dispose d'une action Redémarrer/Arréter minuteur de page définie pour son
événement Edi ti onALaFi n. Cela est nécessaire afin de pouwoir redémarrer le minuteur de la page
(défini dans I'événement Edi t i onALaFi n ; voir ci-dessus) avec le nouvel intervalle d'actualisation.
Veuillez noter que le minuteur obtient son intenvalle d'actualisation a partir de I'élément
$XM_1/ A t yTi ne/ Ref r eshTi ne (voir ci-dessus), et que la sélection du bouton radio vient de mettre a
jour ce nceud d'élément (en raison du lien de source de page vers le nceud).

Exécuter une simulation pour tester l'actualisation de la page

Appuyer sur F5 pour exécuter une simulation dans MobileTogether Designer@. Le minuteur pour
I'actualisation de la page sera démarré avec une valeur obtenue dans le nceud $XM.1/ G t yTi ne/ Ref r eshTi ne.
Il s'agit de 60 (secondes) dans l'arborescence de données originale.

e Lorsque vous sélectionnez un des boutons radio, la Checked Val ue de ce bouton est transférée au
noeud $XM_1/ G t yTi nme/ Ref r eshTi ne, et le minuteur est redémarré (défini avec l'action
Redémarrer/Arréter minuteur de Qage de I'événement du bouton) avec I'heure d'actualisation de la
page définie par l'utilisateur.

e Vous pouvez aussi cliquer, a tout moment, sur le bouton Actualiser situé en haut a droite du
simulateur (voir premiére capture d'écran de cette rubrique) pour actualiser manuellement l'affichage
des heures de ville.
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4.9 Partager les géolocalisations

Ce tutoriel montre comment effectuer les points suivants :

e Lire les données de géolocalisation actuelles de l'appareil mobile et écrire ces données dans
I'arborescence $Mr_GEQLOCATI ON du design

e Accéder a l'arborescence $MI_GEOLOCATI ON pour afficher les données de géolocalisation dans
I'appareil mobile

e Partager les données de géolocalisation avec vos contacts par le biais des applis de messagerie et de
réseaux sociaux de l'appareil

e Lancer des exceptions en cas d'erreurs et afficher ces exceptions

Ce que la solution fait et affiche
La capture d'écran ci-dessous montre une simulation du design dans MobileTogether Designer. Les fonctions
du design sont accédées depuis deux boutons :

e Send : Lance la fonction de suivi de la géolocalisation de I'appareil, écrit les données de
géolocalisation dans l'arborescence $MI_GEQLOCATI ON, affiche les items de géolocalisation principaux

dans la solution et ouwe le menu Partage de I'appareil mobile.
e Try/Catch/Throw : Affiche un message d'avertissement si les coordonnées de géolocalisation se

trouvent en dehors des USA.

Simulation Sources de page

- |G BEER| R P> o | Bk

New Pagel EIEE| Sources
oo (' SPERSISTENT

My Geolocation 2 aaowon
{3} Location

= Provider gps
Latitude 50
Longitude -
= Geolocation 5
LE {3} Address
.. = Locality London
= Sublocality Lambeth
= CountryName United Kingdom
= CountryCode GE
- = PostalCode SE11

Send Latitude: 50.501364 Longitude: -0.12189

Admindrea England
SubAdminArea London
. = Thoroughfare Lol
....{} Addressline Melrc
Trnyatchf'l'her {3 AddressLine Lollard
w {3 AddressLine Lambeth
v {3 AddressLine London
{3} Addressline SE11
{3 Addressline England
- 2 sxML
~E{} Colors
: {3} Colorl
{} Color2 =

L'appareil partagerait des données.

Envayer en tant que : Text'
Titre : 'My Location'

Text: '50.501364 -0.12189"
Attachment:

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



240 Tutoriels Partager les géolocalisations

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents & MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Geol ocat i ons.

e SharingCeol ocations. mt d : Il s'agit du fichier de design MobileTogether achevé. Ouwez ce fichier en
guise de référence pendant la lecture de ce tutoriel. Vous pouvez exécuter une simulation dans
MobileTogether Designer en appuyant sur F5.

e LondonLocations. xmi : Il s'agit d'un fichier de données XML qui contient les données de
géolocalisation d'un emplacement a Londres. Puisque la simulation est effectuée sur un ordinateur de
bureau, nous utilisons les données provenant de ce fichier en guise des données de géolocalisation
d'un appareil mobile.

Les chemins d'accés dans le fichier de design sont des chemins relatifs et le fichier de données XML n'a pas

été déployé vers un serveur. Donc, si vous copiez ces deux fichiers dans un dossier, vous pourrez effectuer des
simulations dans MobileTogether Designer.

4.9.1 Lire et partager la géolocalisation

La partie supérieure du design (capture d'écran ci-dessous) affiche les données de géolocalisation de I'appareil.

My Geolocation '

e La ligne supérieure consiste en un bouton Send et quatre libellés €D . Les deux libellés marqués en
bleu utilisent un texte statique pour le texte des libellés (Latitude: et Longitude: ). Les deux
autres libellés ont des liens de source de page menant vers les nceuds de latitude et de longitude
de l'arborescence $MI_GEOLOCATI ON : $SGEOLOCATI ON Root / Locat i on/ @Qat i t ude et
$CECLOCATI OV Root / Locat i on/ @ongi t ude. En conséquence, a chaque fois que ces noeuds sont
mis a jour, les deux libellés seront aussi mis a jour.

e La deuxiéme et troisiéme ligne contiennent un total de quatre champs dedition®?. Ces commandes
sont des liens de source de page, respectivement, menant aux premiers quatre noeuds
Addr essLi ne de l'arborescence $$MI_CGECLOCATI ONGECLOCATI ON :
$CECLOCATI OV Root / Addr ess/ Addr essLi ne. Les quatre champs d'édition seront donc aussi mis a
jour lorsque les nceuds correspondants sont mis a jour.

e |l ne reste plus que le bouton Send. L'action Sur d i cDuBout on du bouton définit toutes les actions
nécessaires pour : (i) obtenir et afficher la géolocalisation de I'appareil mobile et (ii) pour partager la
géolocalisation par le biais des applis de I'appareil. Les actions du bouton Send sont décrites ci-
dessous.
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Note :

L'arborescence $MI_GEQLOCATI ON est ajoutée automatiquement en tant que source de page de la page
lorsque l'action Lancer/Arréter suivi géo ou l'action Lire les données Géo® est ajoutée au design.

Les actions du bouton Send

Double-cliquer Iicone de dialogue des Actions située en haut a gauche du bouton Send (voir capture d'écran
ci-dessus) pour ouwir le dialogue d'action du bouton (capture d'écran ci-dessous).

B 4% surClicDeBouton 'Button3’

......... % Sur un long clic

--------- @ i* Démarrer © Stopper le suivi de géolocalisation
Fournisseur © GPS+réseau ™ GPS
Fichier de simulation 'LondonLocations.xml'ﬂ

--------- {#Lire les données de géo Géolocalisation actuelle + Adresse. = |
......... ?Partager
Format © HTML i Texte
Titre "My anatinn'ﬂ
Texte SMT_GEOLGCATIGN_a‘Rnnta‘Lncatiun_a'@Genlncatinnﬂ
# fAucune piéce jointe O Piéces jointes recensées ci-dessous © Piéce jointe dynamique

Les actions suivantes ont été définies pour I'événement Sur O i cDuBout on. Cela signifie que lorsque le bouton
est cliqué, toutes les actions qui ont été définies pour lui seront exécutées, une apres l'autre, dans l'ordre

défini.

Lancer le Suivi de géolocalisation pour lancer la fonction de suivi de I'appareil. Nous avons défini un
fichier XML a utiliser en tant que fichier de simulation. Ce fichier est appelé LondonLocat i ons. xm , et
il dewrait se trouver dans le méme dossier que le fichier MTD &, Puisque les données de
géolocalisation ne sont pas disponibles pendant les simulations sur l'ordinateur qui exécute
MobileTogether Designer, les données dans ce fichier sont utilisées en tant que substitution des vraies
données de géolocalisation sur un appareil mobile.

L'action Lire les données de géo prend les données de géolocalisation fournies avec le suiv et les
intégre dans le format XML de l'arborescence $Mr_GECOLOCATI ON. Dans notre définition de I'action, nous
awons spécifié que les données qui proviennent aussi bien de I'élément Locat i on que de I'élément
Addr ess dewvraient étre écrites sur l'arborescence $MI_GEQLOCATI ON. Dans des situations réelles, ces
données seraient les données Locat i on et Addr ess de l'appareil mobile. Dans le cas de nos
simulations, les données de Locat i on et Addr ess sont prélevées depuis le fichier

LondonLocat i ons. xm . Lorsque l'arborescence $MI_GEOLOCATI ON est mis a jour avec les nouvelles
données de géolocalisation, tous les libellés et champs d'édition de la solution afficheront
automatiquement les données mises a jour. Cela est di aux liens de source de page situés entre
les commandes et les noeuds mis a jour.

L'action Partager crée un message de texte portant le titre My Location. Le contenu du message
est la valeur de l'attribut $MI_GEOLOCATI ON/ Root / Locat i on/ @=ol ocat i on (qui est une concaténation
des valeurs de latitude et longitude). Dans une application réelle, I'action Partager ouwira le menu
Partager de I'appareil mobile, permettant ainsi a I'utilisateur final d'envoyer la géolocalisation actuelle
de l'appareil par le biais des applis Partager de I'appareil. Dans la simulation, une fenétre de message
contenant le titre et le contenu du message est affiché (voir capture d'écran ci-dessous).
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McobileTogetherDesigner L&J

L'appareil partagerait des données.
Envoyer en tant que : 'HTML'
Titre : 'My Location'

Text: '50.501364 -0.12189"
Attachment:

Pour plus dinformations woir la description des actions respectives.

4.9.2 Utiliser les exceptions Try/Catch/Throw

Nous avons utilisé les actions TQ[/CatCh@ et Throw @ pour afficher un avertissement si les coordonnées de
géolocalisation décrivent un emplacement situé en-dehors des USA. Ces actions sont exécutées lorsque le
bouton Try/Catch/Throw est cliqué (voir capture d'écran ci-dessous).

My Geolocation

Send Latitude: 50501364  Longitude:

TryiCatchiThrow

Les actions Try/Catch/Throw

Dans le design, double-cliquer sur I'icone de dialogue Actions situé en haut a gauche du dialogue d'actions du
bouton Try/Catch/Throw pour ouwir le dialogue Actions du bouton (capture d'écran ci-dessous).

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Tutoriels Partager les géolocalisations 243

= g SurClicDeBouton "Check Location is USA

= 48 sur clic
E| {3{ Exceptions try et catch dans la variable §Not-USA-Warning

LB Try
E L@“hrcw Exception if (SMT_GEQLOCATION/Root/Address/@CountryMame != "USA") X
then [concat] "Warning: Device location is outside the U5 7, SMT_
else [
.. =) Boite de mezsages OK x|
Meszage SNUT—UE—A—L’Jﬂrningﬂ
Titre "Warning” & |

E_| {x) Catch

--------- 4 Sur un long clic

Les actions ont été définies comme suit :

=

Une action Try/Catch a été ajoutée.

2. Nous avons défini une variable $Not - USA- War ni ng qui sera utilisée pour contenir le message
d'exception.

3. La partie Try définit une condition pour tester si la géolocalisation ne se trouve pas aux USA. Cette
condition est spécifiée dans l'expression XPath d'une action Throw®. Si la condition est wraie, une
exception est lancée. Le message d'exception sera stocké dans la variable $Not - USA- War ni ng. Si la
condition est fausse, aucune exception ne sera lancée ; nous générons la séquence \vide afin que rien
ne soit stocké dans la variable $Not - USA- War ni ng. Une description de I'expression XPath est donnée
ci-dessous.

4. La partie Catch de I'action Try/Catch est traitée uniquement si une exception est lancée (c. a. d.

uniquement si la condition testée ci-dessus évalue a true). Dans la partie Catch, nous affichons une

fenétre de message qui montre le contenu de la variable $Not - USA- Vr ni ng.

Expression XPath de l'action Throw
L'expression XPath de l'action Throw est :

i f ($MI_GECQLCCATI OV Root / Addr ess/ @ountryName ! = " USA")

then (concat( 'Warning: Device location is outside the US: ',
$MI_GEQLOCATI OV Root / Addr ess/ @ount r yNane) )

else ()

Cette expression fonctionne comme suit :

e Laclauseif contréle sila valeur du nceud $GEQLCCATI ON/ Root / Addr ess/ @ount r yNane n'est pas
e Laclause t hen est traitée si le nom du pays n'est pas USA. Cette clause génére une chaine.
e Laclause el se est traitée si le nom du pays est USA. Elle produit une séquence vide

Si le pays de géolocalisation n'est pas USA, la condition est t r ue et I'expression évalue a la chaine générée
par la clause t hen. Puisque ce résultat n'est pas une séquence vide, une exception est lancée et la chaine
générée est stockée dans la variable Tu/Catch@ $Not - USA- War ni ng.
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Si le pays est USA, alors la condition est f al se et I'expression évalue a une séquence \ide (générée par la
clause el se). Etant donné que le résultat est une séquence \ide, aucune exception n'est lancée. C'est

pourquoi la partie Catch de l'action Try/Catch D nest pas exécutée.
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4.10 Tables défilantes

Ce tutoriel décrit les fonctions des tables défilantes. Le fichier de design (Scrol | abl eTabl es. nt d) contient
deux pages supérieures qui affichent respectivement :

e Les parameétres d'une table défilante qui est utilisée pour forcer le contenu de bas de page au bas de
I'6écran (voir capture d'écran ci-dessous)
¢ Une table qui est affichée a une hauteur consistant en un pourcentage de la hauteur de I'écran

Simulateur

Simuler + Sources de page =

Simulation Sources de pags

4= B eGREL | R B> o | B
" Use Rull Page Height % Sources
. (2 SPERSISTENT
1 [ SXMLY
L@ {} Customers
Name Order 210 cusoner
¢ pe{) Name Customer-01
4} Order Some tem
@ {} Customer
Customer-01 Some ltem @) Customer
@ {} Customer
Customer-02 Some ltem ") Customer
Customer-03 Some Item @ {} Customer
Customer-04 Some ltem @} Customer

Customer-05 Some ltem
Customer-06 Some ltem
Customer-07 Some ltem

Total number of customers: 7

Table at 50% Exit Solution

XPath peut étre évalué depuis |a fenétre Propriétés avec une sim, XML!

Fermer

Les fichiers de tutoriel

Vous trouverez les fichiers de ce tutoriel dans votre dossier (Mes) Documents @ MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Scrol | abl eTabl es.

e Scrollabl eTabl es. ntd : Il s'agit du fichier de design MobileTogether achevé. Ouwez ce fichier en
guise de référence pendant la lecture de ce tutoriel. Vous pouvez exécuter une simulation dans
MobileTogether Designer en appuyant sur F5.

e Scroll abl eTabl es-01. xni : il s'agit d'un fichier XML qui contient une base de données de clientéle
simple et bréve. Elle contient sept entrées clients. Vous pouvez wir la structure du fichier dans
I'Arborescence $XM.1 dans la capture d'écran ci-dessus.

e Scroll abl eTabl es- 02. xni : Il s'agit d'une version plus longue de Scr ol | abl eTabl es- 01. xni . Elle
contient 29 entrées.
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Les chemins d'accés dans le fichier de design sont relatifs et les fichiers XML n'ont pas été déployés sur un
seneur. Donc, si wous copiez ces trois fichiers dans un dossier, vous pourrez exécuter correctement les
simulations dans MobileTogether Designer.

Structure du tutoriel
Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :

e Les tables qui forcent la pleine hauteur décran® décrit les paramétres pour ajuster automatiquement
les hauteurs de tables afin que le contenu de la page remplisse entierement I'écran.

e Les tables a hauteur spéciﬁgue décrit comment créer des tables qui ne constituent qu'une fraction
spécifique de la hauteur de I'écran. Si la hauteur nécessaire pour afficher toutes les lignes de la table
est plus élevée que la hauteur définie de la table, celle-ci devient défilante.

4.10.1 Les tables qui forcent la pleine hauteur de I'écran

La premiére &ge du design, Utiliser la pleine hauteur de la page, contient une table avec des lignes

dynamiques qui a été créée avec I'élément $XM_1/ Cust oner s/ Cust oner en tant que son élément répétitif
(voir capture d'écran ci-dessous). Cela signifie que chaque élément Cust oner est créé en tant que Groupe de
ligne de table et est affiché dans sa propre ligne. La table est créée avec un en-téte (agrémentée d'une couleur
d'arriere-plan orange dans le design ; voir capture d'écran ci-dessous) et d'un bas de page (couleur d'arriére-
plan verte). Les données XML pour la table sont prélevées du fichier XML Scr ol | abl eTabl es-01. xni .

En-dessous de la table, nous avons créé deux boutons : un bouton pour se rendre a la page suivante et un
bouton pour quitter la solution.

Styles & Propriétés X
ks 3 48 o

~ Table -
Nom TableZ

B«

reste de la hauteur de l'écran (toujours)
toute Ia table

RAEA)

m

P e

20px

[a]le el le Ja]le

1

Nous souhaitons créer le design de maniére a ce que les deux boutons apparaissent toujours au bas de
I'écran, quelle que soit la hauteur de la table, donc, méme si la table ne présente pas assez de lignes pour
s'étendre jusqu'au bas de I'écran. Pour ce faire, nous utilisons les paramétres suivants :

e La propriété Haut eur nmaxi num de | a tabl e de la table est configurée sur Reste de la hauteur de
I'6cran (toujours). Cela permet de s'assurer qu'un espace supplémentaire est rajouté en-dessous de la
table de maniére a ce que le dernier composant de la page soit affiché juste au-dessus du bas de
I'écran.

e Lapropriété Défil ement vertical de latable est configurée sur Toute la table. Cela permet de
s'assurer que le pied de page est conseng avec le corps de la table (voir capture d'écran ci-dessous).
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Sinon, le pied de table serait positionné juste au-dessus du reste du contenu de la page, ce qui
pourrait entrainer un espace peu esthétique entre la derniére ligne de la table et le pied de page.

Use Full Page Height

Q
o
D
q

Name

Customer-01
Customer-02
Customer-03
Customer-04
Customer-05
Customer-06
Customer-07

R LA

[ ]

[ ]

Total number of customers: 7

Table at 50% Exit Solution

Veuillez noter le point suivant : si la propriété Haut eur maxi num de | a tabl e de la table est configurée sur
Reste de la hauteur de I'écran (toujours), alors la hauteur de la table s'ajustera automatiquement de maniére a
ce que les composants de la page soient affichés pour occuper le plein écran.

Vous pouvez modifier les valeurs des propriétés pour tester les différentes possibilités. Voir la section
Propriétés de table & pour plus de détails concernant les propriétés de table défilante.

4.10.2 Les tables a hauteur spécifique

La seconde %e du design, Table at 50 Percent (table a 50%), contient une table avec des lignes

dynamiques qui est créée avec I'élément $XM_2/ Cust oner s/ Cust oner en tant que son élément répétitif
(voir capture d'écran ci-dessous). Cette table est semblable a la table créée a la page précédente. La différence
est qu'alors que la table précédente ajuste automatiquement sa hauteur de maniére a ce que tous les
composants de page remplissent la pleine hauteur de I'écran, cette table est définie comme possédant une

hauteur de 50% de la hauteur de I'écran (voir la propriété Hauteur maximum de la table dans la capture d'écran
ci-dessous).
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Tutoriels

Tables défilantes

Styles & Propriétés

~ Table

Tabls2

50%

lignes sauf en-téte et bas de page

20px

S

Le]le Lo

m

Lol flefleliele]le
Bl

En conséquence du paramétre 50% de la Haut eur naxi num de | a tabl e, les deux boutons qui ont été créés
sous la table seront positionnés, dans la sortie, directement en-dessous de la table 50% (voir capture d'écran
ci-dessous). Nous awons également configuré la propriété Déf i | ement vertical de latable sur Lignes sauf
en-téte et pied de bas de page. Cela permet de garantir que I'en-téte et le pied de bas de page restent fixés
dans la table a hauteur fixe alors que les lignes du corps de texte défilent (voir capture d'écran ci-dessous).

Note :

dans le simulateur MobileTogether Designer, utiliser la roulette de défilement pour défiler verticalement

; utiliser la fonction glisser-déposer pour défiler horizontalement.

Table at 50 Percent

Name

Customer-01

Customer-02
Customer-03
Customer-04
Customer-05
Customer-06
Customer-07
Customer-08
Customer-09
Customer-10
Customer-11

Customer-12
Customer-13
Customer-14

Total number of customers: 29

Table in Full Page

Order

Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem
Some ltem

Exit Solution

Altova MobileTogether Designer
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Vous pouvez modifier les valeurs des propriétés pour tester les différentes possibilités. Voir la section
Propriétés de table @ pour plus de détails concernant les propriétés de table.
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4.11 Indicateur de progres

Le tutoriel de I'indicateur de progrés vous montre comment créer un indicateur de progres sur des appareils
client qui indiquera a quel point un ensemble d’actions sur le seneur a progressé. Le tutoriel expliquera
comment les différents composants de la fonction Indicateur de progrés dewait étre utilisés ensemble. De
maniére générale, I'indicateur de progres est affiché dans une sous-page de progrés qui apparait lorsque les
actions de serveur sont lancées pour étre exécutées. La sous-page de progres se ferme automatiquement
quand I'exécution des actions de senveur est terminée - ou quand I'utilisateur client annule I'exécution.

Sources

. [@ SPERSISTENT
E| {"] SProgress

<> Pro I ressinfao

Les composants de la fonction Indicateur de progrés sont comme suit :

e L’action « Progress Show Subpage » B qui (i) spécifie la sous-page qui sera affichée sur le client pour
indiquer le progrés des actions de serveur ; et (ii) définit, en tant que ses actions enfant, les actions de
seneur a exécuter pour lequels I"indicateur de progres est requis.

e Une action Mise a jour Progrés , qui spécifie quelle valeur a passer a la variable $MI_Pr ogr ess &
dynamiquement réactive.

e La variable $MI_Pr ogr ess dynamique, qui, a travers sa valeur changeante, est utilisée pour indiquer
le progres des actions de seneur.
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e Un évenement de page appelé OnPr ogr essUpdat e, qui est déclenché par I'action Mise a jour
Progrés et peut étre utilisé pour mettre a jour la sous-page du progrés avec des informations sur le
progrés action-seneur (par le biais de la variable $MI_Pr ogr ess).

e Une action Annulation de I'’envoi du progrés, qui, lorsqu’elle est déclenchée, définit de la valeur de
la fonction nt - pr ogr ess- cancel | ati on() atrue().

e Lafonction nt - pr ogr ess-cancel | ati on() , qui peut étre utilisée pour tester si le client a envoyé
une requéte d’annulation ou non.

Le fichier de tutoriel

Le fichier design que wous recewez aprés awoir complété ce tutoriel devrait avoir I'air du fichier suivant situé
dans wotre dossier (Mes) Documents @ MobileTogether :
Mobi | eToget her Desi gner Exanpl es\ Tut ori al s\ Progr essl ndi cat or.

Pr ogr essl ndi cat or . nt d: Il s'agit du fichier de design MobileTogether achevé. Pour wir ce qu'il fait,
exécutez une simulation dans MobileTogether Designer en appuyant sur F5.

Vous pouvez commencer de zéro et créer le fichier en suivant les étapes de ce tutoriel. En alternative, vous
pouvez ouwvrir le fichier design acheve et vous y référerez lors de la lecture de ce tutoriel.

Structure du tutoriel
Ce tutoriel est organisé dans les sections suivantes :

e LaPage principale décrit les paramétres de la page principale. De maniére essentielle, ceux-ci
sont : (i) les définitions des actions du seneur pour lesquelles une indication de progrés est requise, et
(i) 'appel a la sous-page qui affichera le rapport de progres.

e La Sous-page Progrés affiche comment définir les composants qui sont requis pour afficher
I'indicateur de progrés sur une sous-page Progres.

4.11.1 Page principale

La page principale s’ouvre avec la solution. Sur la page principale, nous allons placer un bouton qui (i) lance un
ensemble d’actions de seneur et (ii) ouwe une sous-page qui affiche le progres des actions de serveur.

Afin de rester simple, nous limitons les actions de serveur a itérer uniqguement sur une boucle. A l'intérieur de
chaque itération, nous ne faisons rien sauf envoyer une mise a jour de progres.

Dans notre exemple (capture d'écran ci-dessous), nous avons ajouté des libellés qui fournissent I'en-téte de
la page et qui énumérent les grandes lignes du mécanisme d'indicateur de progrés. Vous n'avez pas besoin de
ces libellés, mais wous avez besoin du bouton qui se trouve a la fin de la page.
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Progress Indicator

How to use the Progress (ndicator featire

1. Setthe Progress Show Subpage (PSS) action on the button-click event.

2. Inside this PSS action, define the actions to be carried out on the
sener. In our example, the server action is a simple one: to iterate
through a loop. The index number of each iteration is passed, viathe
Progress Update action, to a MT variable named $MT_Progress.

3. In the P33 action, we also specify the subpage that will be opened on
the client to show the progress of senver actions. In our example, this
subpage is named Progress. The subpage will close when the actions
an the server have been completed ar are cancelled.

4 Since the progress of server actions is indicated by the dynamically
changing value of the $MT_Progress variable, all we need to dois to
display this changing value in the Progress subpage.

5. 0n the Progress subpage, we use the OnProgresslpdate event to
pass the value of 8MT_Progress to a page source node of the subpage.
In our example, this node is $Progress/Progressinfo/@Counter, and it
haolds the dynamically changing iteration number.

6. On the subpage, we now display the progress of senver actions (which,
inour case, is the iteration numkber). In our example, we have also
provided a slider bar to visually show the progress of server actions..

lick this Button (i) to iterate through a loop 10 times, and

(i) to show the progress of the iterations in a slider bar.

Ce chapitre explique comment créer la page principale de votre solution. Le prochain chapitre, Sous-page
Progrés , décrit comment créer la sous-page qui contient I'indicateur de progres.

Page principale et sous-page

Une page de niveau supérieur est créée par défaut si vous lancez un nouveau design, et elle est recensée dans
le Volet Pages @, Renommez wotre page de niveau supérieur en double-cliquant sur celle-ci et en saisissant
un nom approprié. Dans notre exemple, nous avons renommeé la page supérieures en Page principale (voir la
capture d’écran ci-dessous).
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E Top Pages (in workflow order)

o Main Page

El 5ub Pages

........ P'rclgrESS ﬂ

Control Templates

Pour ajouter une sous-page, cliquez sur la fleche déroulante de I'icbne Plusdans la barre d'outils et
sélectionnez Ajouter Sous-page. Nommez la sous-page Progrés.

Ajouter 'action Sous-page Afficher Progres
L’action Progress Show Subpage procéde comme suit :

e Spécifie la sous-page a utiliser pour I'affichage du progrés de I'action-serveur
e Prend, en tant que ses actions enfant, les actions de serveur pour lequel I'indicateur de progrés est
requis.

Nous allons définir I'action Progress Show Subpage sur un évenement clic de bouton. Pour ce faire, suivez
les étapes suivantes :

1. Ajouter un bouton en glissant une commande de bouton du Volet des commandes 27} Double-cliquez
sur le bouton et saisissez un nom de bouton ou un autre texte approprié.

2. Cliquez sur le bouton de droite et choisissez Actions de commande pour SurClicDuBouton.

3. Glissez l'action Progress Show Subpage sur la page principale (voir la capture d'écran ci-dessous)
depuis I'ensemble des actions de Page dans le wlet gauche.

= g OnButtonClicked 'Buttoni’
--------- £% On Click [] On Enter [[] On Escape

Paramétres de la sous-page

Dans I'action Progress Show Subpage, cliquez sur la fleche déroulante et sélectionnez la sous-page
Progrés. Puisque nous woulons afficher la sous-page comme dialogue modal (un qui superpose la page
principale), sélectionnez I'option Dialogue modal et définissez les dimensions du dialogue modal comme vous
le voulez (voir la capture d’écran ci-dessous).

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



254 Tutoriels Indicateur de progrés

= g OnButtonClicked "Buttonl’
. 4% On Click [] On Enter [] On Escape
&% On Long Click

E| |£| Progress Show Subpage Progress « ﬂ
Source XML J
] Load Subpage Message ﬂ
Close Subpage Message ﬂ

Show Subpage as modal dialog

1 Use width and height for portrait and landscape

# Use separate values for width and height in portrait and landscape
Portrait sizes:

Width 90%" %

Height [optional) 'Mdp'ﬂ
Landscape sizes:

Width "50% ﬂ

Height [optional) A

Avec ces parametres, wous avez spécifié que la sous-page Progress sera ouverte comme dialogue modal
quand le bouton est cliqué. La prochaine étape sera de spécifier les actions de serveur pour lesquelles vous
souhaitez rapporter le progres.

Actions de serveur et action Mise a jour Progres
Les actions de serveur pour lesquelles un indicateur de progrés est requis doit étre défini comme actions enfant
de I'action Progress Show Subpage.

Puisque notre action de sernveur sera une boucle qui itére de a 10, glissez et déposez I’action@p dans le
wolet principal comme un enfant de I'action Progress Show Subpage (voir la capture d’écran ci-dessous).
Donnez une valeur a la variable d’action de $I oop. Ceci signifiera que pour chaque itération dans la boucle, la
valeur de la variable $l oop sera le nombre index de I'itération actuelle (par exemple, 4 lors de la quatriéme
itération).
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= g OnButtonClicked "Buttonl’
. 4% On Click [] On Enter [] On Escape
&% On Long Click

E| |£| Progress Show Subpage Progress » ﬂ
Source XML J
O Load Subpage Message ﬂ
Close Subpage Message ﬂ
Show Subpage as modal dialog
1 Use width and height for portrait and landscape

® Use separate values for width and height in portrait and landscape
Portrait sizes:

Width 90% %

Height [optional) '4de'ﬂ
Landscape sizes:

Width 509 ﬂ

Height [optional) A

-2 % Loop variable Sloop
For Each 1to 10,%]

Value: Sloop, sleep(1000) %,
Limit update frequency (ms): ﬂ

Ajoutez maintenant une action Progress Update comme enfant de I'action @g@. Ceci fera que I'action
Progress Update est exécutée une fois au sein de chaque itération. De maniere plus importante, I'action
Progress Update enwoie une valeur, par le biais de son parametre Valeur, a la variable dynamique

$MI_Pr ogr ess <. Dans notre exemple, nous saisissons une expression XPath $l oop, sl eep(1000) (trouvée
dans la capture d’écran ci-dessus) comme parametre Value. Cette expression fait que, lors de chaque
itération, le nombre index de I'itération actuelle est passé a $MI_Pr ogr ess & gn conséquence, lorsque les
itérations se poursuivent, la valeur dans $MI_Pr ogr ess & changera de 1 a 10 jusqu’a ce que les itérations
aient été achevées. (La fonction XPath sl eep() pause l'itération pour la durée de 1 seconde, qui ralentira
I'indicateur de progrés sur la sous-page, assez lentement pour que nous puissions observer le progrés.)
Lorsque toutes les itérations ont été complétées, la boucle est quittée et I'action Progress Show Subpage
est terminée - ce qui cause la fermeture de la sous-page.

Annuler les actions de serveur

Pour que Il'utilisateur puisse annuler les actions de serveur, nous créons une option pour quitter la boucle si
I'action Progress Send cancellation@ a été exécutée sur la sous-page“?. Lorsqu'une action d’annulation est
exécutée, la fonction d'extension globale MobileTogether nt - pr ogr ess- cancel | i ng() est définie comme
true() depuis son défaut de f al se(). Pour cette raison, nous pouvons tester la valeur de cette fonction et, si
elle est true, nous pouvons configurer une procédure d’annulation. Dans notre exemple, la procédure
d’annulation est de rompre la boucle dans la capture d’écran ci-dessous.
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E_| E_‘} Loop variable Sloop
For Each 1to 10 %

Value: Sloop, sleep(1000) %
Limit update frequency (ms): ﬂ

- = I mt-prngress-cancellingl]=true|]ﬂ

E| ﬂThen

- {;‘ Break Loop

Dans la prochaine section, Pro'gress Subgage, nous woulons utiliser la valeur envoyée par I'action Progress
Update a $MI_Pr ogr ess pour créer I'affichage de I'indicateur de progrés.

4.11.2 Sous-page Progreés

Dans notre exemple, la sous-page a afficher le progrés des actions de seneur est appelée Progress. Les
actions de senveur sont des itérations d'une boucle. Pour indiquer le progrés des actions de seneur, nous
montrerons le nombre index de I'itération actuelle comme progrés des itérations. De plus, nous montrerons le
progrés graphiqguement dans la commande Coulisse horizontale

Nous allons dewir définir les points suivants :

e Un nceud de source de page qui détient le nombre d’itératiogﬁuand il change. A cette fin, nous
utiliserons I'événement de la sous-page OnProgressUpdate et la variable globale dynamique
$MI_Pr ogr ess =&

e Les indicateurs de progrés (un affichage de nombre et une commande de coulisse)

e De plus, nous définirons un bouton « Cancel » qui permettra a I'utilisateur de s éprimer les actions de
seneur ; le mécanisme Su nmer utilise I'action Progress Send Cancellation*= et la fonction nt -
progr ess-cancel i ng()

Information du Progres via OnProgressUpdate and $MT_Progress

D’abord, dans le wolet de sources de page, créons une page XML appelée $Pr ogr ess comme dans la
capture d'écran ci-dessous. Nommer I'élément racine Pr ogr essl nf o, et donnez-lui un nom d’attribut Count er .
Cliquez avec la touche de droite @ount er et donnez-lui une valeur définitive de 0. Ensuite, cliquez avec la
touche de droite sur la page, sélectionnez Actions de Page, et, pour I'événement OnPageLoad, ajoutez
une action Update Node(s)@ qui met a jour le nceud @ount er avec une valeur 0. Avec ces étapes, nous
awons créé le nceud @ount er et assuré qu'il aura une valeur 0 a chaque fois que la sous-page sera chargée.
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Page Sources =
+ @<= X
Sources

- [H] Namespaces

EI @ SPERSISTENT

- {} Root

: |ﬂ_—|SProgress
L:_| Default File: =|

A e

E|{ » Progressinfo
i = Counter =700

Désormais, nous dewvons passer le nombre d'itération, qui est stocké dans la variable $MI_Pr ogr ess & (voir
chapitre précédent), au nceud @ount er . Pour ce faire, nous procédons comme suit :

1. Cliquez avec la touche de droite sur la page et sélectionnez Actions de Page.
424

2. Sélectionnez I'événement OnProgressUpdate

3. Ajouter une action Mettre a jour Noeud(s)“ en glissant la commande du wlet gauche dans la page
principale.

4. Définissez le nceud qui sera mis a jour pour devenir @ount er .

5. Définissez la valeur de mise & jour a $MI_Pr ogr ess &2 (voir la capture d’écran ci-dessous).

=l %3 OnProgressUpdate for page "Progress’

- @ Update Mode(s) SF‘rngress_a'F‘rngresslnfn;‘@tnunterﬂ
with Result of SMT_Progress ﬂ

Ces étapes assurent que le nceud @ount er est mis a jour avec chaque itération qui contient le nombre de
I'itération actuelle.

Le mécanisme d'arriere-plan fonctionne comme suit :

1. A chaque fois que I'action Progress Update a l'intérieur d'une itération est exécutée, (i) I'itération
actuelle est passée a la variable $MI_Pr ogr ess , et (ii) I'événement de la sous-page
OnProgressUpdate est déclenchée. Voir chapitre Frécédent.

2. A chaque fois que I'événement OnProgressUpdate est déclenché, le nceud @ount er est mis a jour
avec la valeur dans la variable $MI_Pr ogr ess , qui est le nombre de I'itération actuelle, Voir ci-
dessus.

Indicateurs de progrées
Nous aurons deux indicateurs de progrés : (i) une coulisse horizontale et (i) un indicateur de nombre.

Dans notre design, nous awons créé une table avec deux lignes (capture d'écran ci-dessous). Créer une table
avec la méme structure : deux lignes et deux colonnes, avec la ligne supérieure fractionnée sur deux colonnes.
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&
¥Path: concat({$[ eg/;{Zamze.tl

Coulisse horizontale
Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Glissez et déposez une commande Coulisse horizontale € dans la ligne supérieure.

2. Dans le Volet de Styles & Propriétés@, définissez la Valeur Min de la coulisse a 0, et sa Valeur Max
a 10. En option, définissez les couleurs de la coulisse comme wous le souhaitez.

3. Glissez et déposez le nceud @ount er dans la coulisse. Ceci associe la coulisse au nceud @ount er
(qui contient le nombre d'itération changeant de maniére dynamique).

Au moment de I'exécution, lorsque la valeur dans le nceud @ount er change, la coulisse passera a la nouwelle
valeur a I'échelle de la coulisse en raison de son association avec le nceud @ount er .

Indicateur de nombre
Pour ce faire, procédez comme suit :

1. Glissez et déposez la commande Label €D dans la cellule de gauche de la deuxieéme ligne (voir la
capture d’écran ci-dessus).

2. Dans le Volet de Styles & Propriétés , définissez la propriété du libellé Text a I'expression XPath
concat ( $Pr ogr ess/ Progr essl| nf o/ @ount er, '/10'). En option, définissez les couleurs et la taille
du texte comme wous le souhaitez.

Au moment de I'exécution, lorsque la valeur dans le nceud @ount er change, la valeur sera affichée dans le
libellé du formulaire X/ 10.

Annuler les actions de serveur

Pour permettre a I'utilisateur de supprimer des actions de serveur, nous ajoutons un bouton Supprimer dans
la cellule droite de la deuxiéme ligne (en glissant une commande Bouton ici, en double-cliquant sur le
bouton et en tapant Supprimer).

L’action Supprimer est définie en ajoutant I'action Progress Send cancellation® & I'événement du bouton
OnButtonClicked (voir la capture d'écran ci-dessous). (Vous pouvez accéder a et événement via le menu
contextuel du bouton).

E_| g OnButtonClicked "Button1’

Lorsque wous avez cliqué sur le bouton, I'action Progress Send Cancellation® est exécutée, qui fait que la
fonction nt - pr ogr ess- cancel | i ng() @ est définie comme t rue() . Dans la définition des actions de serveur
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(voir chapitre précédent), la valeur de cette fonction peut étre utilisée comme test. Si la valeur est t rue(),

alors une procédure d’annulation peut étre initiée. Dans notre exemple, la procédure d’annulation consiste a
rompre la boucle d'itération.

Simulation

Aprés awoir complété votre design, vous pouvez le tester en exécutant une simulation : appuyez sur F5. Vous
pouvez ensuite utiliser le design pour essayer d'autres scénarios d'indication de progres.
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5 Interface utilisateur

L'interface utilisateur graphique (GUI) consiste en une Eenétre principale (contenant les onglets d'affichage
Composition de page et Requéte BD) et plusieurs wolets (voir capture d'écran ci-dessous). Les wlets
sont situés par défaut autour de la Fenétre principale, mais peuvent étre déplacés tout autour de la GUI, réduits
ou dissimulés.

( Altova MobileT ogether R
Barre de menu
Barmes d'outils
Volet Pages Fenétre principale Volet Sources de
Volet Fichiers page
Volet Apercu
: Cingiets oe déflement
Documert actif R N
/-'b Ve active du docurment actif
‘Designdelapage | RequéteBD |
Docl | Dot db
Volet de
commandes Volet Styles &
Volet de Points Proprietés
diarmét Volet Messages
.\‘_Bnn'e de statut -/

Les wolets recensés ci-dessous sont décrits dans les sous-sections de cette section :

e Volet Pages

e Volet de fichiers
e Volet des commandes
e Volet Modules

e Volet Points d'arrét

e Page Sources Pane

e Volet Apercu

e Volet Styles & Proriétés
e Voletde messa?es 288

e Volet de liste

e Volet Chercher & Remplacer

Volet Afficher/dissimuler

Un panneau peut étre affiché ou dissimulé en l'activant ou en le désactivant dans le menu Affichage. Un
panneau affiché peut également étre dissimulé en cliquant avec le bouton de droite sur la barre de titre du
panneau affiché et en sélectionnant la commande Masquer.
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Détacher et ancrer les volets

Un panneau individuel peut flotter librement hors de la GUI ou y étre ancré. Lorsqu'une fenétre flottante est
ancrée, elle vient se placer a sa derniére position d'ancrage. Une fenétre peut également étre ancrée en tant
gu'onglet dans une autre fenétre.

Pour ancrer ou détacher une fenétre veuillez suivre I'une des méthodes suivantes :

e Cliquer avec le bouton de droite sur la barre de titre d'une fenétre puis choisir la commande requise
(Flottant ou Ancrage).

e Double-cliquer la barre de titre de la fenétre. Si elle était ancrée, la fenétre flotte a présent. Si elle
flotte, la fenétre s'ancrera sur la position a laquelle elle était fixée précédemment.

e Glisser la fenétre (en utilisant sa barre de titre en guise de poignée) hors de sa position d'ancrage pour
la faire flotter. Faire glisser une fenétre flottante (par sa barre de titre) vers I'emplacement d'ancrage.
Deux groupes de fleches bleues apparaissent. Le groupe extérieur de quatre fleches permet un
ancrage par rapport a la fenétre d'application (le long du rebord supérieur, droit, bas ou gauche de la
GUI). Le groupe intérieur de fleches permet un ancrage par rapport a la fenétre au-dessus de laquelle le
curseur est placé actuellement. Si vous déposez une fenétre glissée sur le bouton au centre du groupe
intérieur de fleches (ou sur la barre de titre d'une fenétre) permet d'ancrer la fenétre glissée en tant que
fenétre a onglet dans le cadre de la fenétre dans laquelle elle a été déposée.

Pour détacher une fenétre a onglet, double-cliquez sur son onglet. Pour faire glisser une fenétre a onglet hors
d'un groupe de fenétres a onglets, faites-la glisser par son onglet.

Volets de masquage automatique

La fonction de masquage automatique vous permet de réduire les wlets ancrés en boutons situés le long des
rebords de la fenétre d'application. Cela vous donne plus de place pour la Fenétre principale et les autres
wolets. Pour dérouler le panneau réduit, défiler par-dessus ce panneau.

Pour masquer automatiquement et restaurer des wlets, cliquer sur I'image de la punaise dans la barre de titre
de la fenétre de panneau (ou cliquer avec le bouton de droite sur la barre de titre et sélectionner Masquer
automatiguement).
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Fenétre principale

5.1

Fenétre principale

La fenétre principale (capture d'écran ci-dessous) est l'endroit ou vous concevez les pages du projet
MobileTogether Designer et demandez directement une base de données pour pré-visualiser les données de
table. La fenétre comporte deux wes, seule une d'entre elle peut étre activée a la fois : Composition de

263

page et Requéte BD.

Vue sdive
document i
Doct

Design

Viue non ective
de Doct

Design de page

Requéte BD*

Docl | Doc2

d b

Fichiers MobileTogether Design (.mtd) dans la fenétre principale
Veuillez noter les points suivants :

Imprimer

Vous pouvez ouwir autant de fichiers MobileTogether Design (*. nt d) simultanément que vous le
souhaitez. Vous pouvez passer d'un document a l'autre et les éditer.

Chaque document s'ouwe dans sa propre fenétre et un onglet portant son hom s'ouwe en bas de la
fenétre principale. Pour activer un document ouvert, cliquez sur son onglet.

Si plusieurs fichiers sont ouverts, certains onglets de document peuvent ne pas étre visibles ou
manquer de place dans la barre des onglets du document. Vous pouvez faire apparaitre les onglets en
. (i) utilisant les boutons de défilement a la droite de la barre des onglets de document, ou (ii) en
sélectionnant le document nécessaire depuis la liste en bas du menu de la fenétre.

Vous pouvez activer les fichiers ouverts dans leur séquence d'ouverture avec Ctrl+Tab ou Ctrl+F6.
Pour ouwir un menu de contexte contenant une sélection de commandes Fichier, comme

et Ferm er@, cliquer avec le bouton de droite sur un onglet de fichier.

Placer le curseur de la souris sur des composants dans la fenétre principale pour afficher une fenétre
popup contenant des informations supplémentaires concernant le fonctionnement de ce composant.

Altova MobileTogether Designer
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5.1.1 Composition de page

L'Affichage de la composition de la page (Affichage de pageen bref) est la wue dans laquelle la page qui va
étre déployée sur I'appareil mobile a été congue (voir capture d'écran ci-dessous).

Euro € FX Rates

15000
13750 +
12500 -
11250 -
10000 -
8750 A
70 | Graphique essiné avec des
6250 - don \eeé échantillon

S000 4
3750 4
2500 -

1250 1 /W—
D i

-1250

Chicago London Mumbai Singapore

B Population [l Area(sgkm)

| Design de la page Reguéte BD

Pour concewir une page, glisser et déposer les commandes depuis le Panneau des commandes @ dans le
projet, puis spécifier dans le Panneau des propriétés les paramétres de cette commande. Les commandes
peuvent étre positionnées a tout endroit de la page. Une fleche indique les endroits ou wous pouvez déposer les
commandes sur la page. Les paramétres d'une commande peuvent étre édités a tout moment ultérieurement
en sélectionnant la commande dans le projet et en éditant ses paramétres dans le Panneau des propriétés €
Pour supprimer une commande dans le projet, il suffit de la sélectionner et d'appuyer sur Supprimer.
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Paramétre de l'affichage de page

La capture d'écran ci-dessous vous montre les paramétres d'affichage de page dans la barre d'outils principale.
Les paramétres que wus effectuez ici déterminent les paramétres de l'appareil utilisé dans les simulations .

IPhone - O 100% - [

e Appareil d'apercu cette liste de choix vous permet de sélectionner les différents appareils mobiles de
maniére a ce que le design puisse étre prévisualisé pour les appareils spécifiques. L'appareil
sélectionné ne sera pas uniquement I'appareil utilisé dans le design, mais aussi celui utilisé dans des
simulations. Vous pouvez modifier I'appareil d’apercu a tout moment.

e Basculer prévisualisation Portrait/Paysage : Bascule entre la vue portrait et paysage.

e Niveaux de zoom : Une liste de choix pour sélectionner le niveau zoom par étapes de 10% de 10% a
100%. Le niveau de zoom peut également étre modifié via le menu @ Affichage (17478

e Verrouiller tous les affichages de page pour le méme appareil et le méme niveau de zoom : Les
affichages de page de tous les documents ouverts seront verrouillés pour I'appareil et le niveau de
zoom sélectionnés actuellement :

5.1.2 Requéte BD

L'afichage Requéte BD (capture d'écran ci-dessous) wus permet de consulter directement toute base de
données importante depuis la GUI MobileTogether Designer. La base de données peut étre une source de page
référencée dans le document actif ou dans une base de données externe. Veuillez noter que chaque panneau
Requéte BD est associé avec le projet actif actuellement. Vous pouvez disposer de connexions avec plusieurs
bases de données pour un projet unique. Vous pouvez également ouwrir plusieurs projets dans MobileTogether
Designer. Les requétes et les actions définies dans I'affichage Requéte BD sont indépendantes des autres
onglets MobileTogether Designer, et ne sont pas enregistrées dans le fichier de projet . nt d.
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CL OfficeSales DB « OfficeSales_DB . b a A

0.y 7 & 9 1 SELECT [id], [ s
E[H OfficeSales_DB AD0 g [Cffice] FROM
“E 0 OfficeSales_DB =

-EC5) Tables

-ElICT) Tables utiisatsur
- M MobileCockpit_Dffices
.[F M MobileCockpit_Sales
-EIC Colonnes
- 0 i
FEOT Licenses
'EI Manth
. Op “ear
~EOF Office
-®IC) Contraintes
- Clés
-EAFT Indexeurs
~E|) Déclencheurs
- Tables systéme
-ET Affichages

m

-EIE Pr.ucédures R [/.._..\-j Execution re.surh:ad in more than one result. Open in DatabaseS %

-F[) Déclencheurs - | Open all resutts in Database Spy? P Py Ead
it

id Licenses Month Year Office |

1 T 1190 T 2013 20 i
2 8 2195 ] 201 20 -
3 |10 2700 10 22 20
4 14 2500 2 2014 20
5 |33 2305 3 2013 20
6 47 300 12 22 20
¥ 13 975 1 22 21
& |46 1516 12 2013 21
9 |52 550 5 2014 21
10 | 20 1026 2 2013 22
11 | 40 1706 3 2010 22 -

€ Extraction terminée Lignes: 47, Cols: 5 0.063 sec 11:05:37

Résultats | Messages

Design de la page Requéte BD

Voir la section Requéte de base de données & pour une description plus détaillée.
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5.2

Volet Pages

Le Volet Pages (voir Interface utilisateur & pour son emplacement) vous permet d'ajouter de nouwelles pages
a un projet et affiche une arborescence de toutes les pages dans le projet (voir capture d'écran ci-dessous).
Pour woir I'emplacement par défaut du Volet pages, consulter 'Interface utilisateur (GUI).

Pages

+ -

B Pages supérieures [dans I'ordre du flux de tri

Sales Main Page

E.I SOUsS-pages

--------- Edit Offices )
- Addresses J 8r, 55 5t

El Modéles de commande

- CountryData J 3a, ib

| El Pages ﬂFichiers

X

Répartition sur onglets

Sales US
Sales EU

Pour afficher une page, cliquer sur son entrée dans le Volet pages.

Pages de niveau supérieur, sous-pages, pages a onglets et les modéles de commande
Il existe trois types de pages projet :

Pages supérieures une page de niveau supérieur fait partie de la séquence de pages constitutive d'un
flux de travail. Lors de son démarrage, la solution progresse de la premiére page a la derniére, dans
I'ordre établit dans le Volet pages. Vous pouvez changer la position d'une page dans la liste en glissant
la page dans une nouwelle position. Les pages a onglets font également partie de la séquence du flux
de travail, mais les sous-pages en sont exclues.

Les pages a onglets (ou répartition sur onglets) : une page a onglets (ou répartition sur onglets) est
une page comportant des onglets dont chacun contient une page. Par exemple, dans la capture
d'écran ci-dessus, la page a onglets (indiquée par Tab Split) est définie de sorte a posséder deux
onglets contenant, respectivement, les pages Sales US et Sales EU. Les pages a onglets font partie
de la séquence de page constitutive du flux de travail du projet.

Sous-pages une sous-page ne fait pas partie de la séquence de pages constituant le flux de travail du
projet. Elle est semblable a un module appelé par une commande dans une page de niveau supérieur
(ou dans une page a onglets). Par exemple, I'6vénement Sur d i cDeBout on d'une commande de
bouton dans une page de niveau supérieur pourrait utiliser I'action Al | er ALaSous- page pour se rendre
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sSur une sous-page en particulier, puis retourner a la page de niveau supérieur (ou aller sur une autre
page). Vous pouvez déclarer des parameétres et des variables pour une sous-page en cliguant sur sa

touche Ajouter Parametres/Variables.

e Modéles de commande : Un modéle de commande ressemble a une page en ce que Vous pouvez y
définir un ensemble de commandes. Il est appelé modéle parce gu'il peut étre réutilisé (avec toutes
ses commandes) sur d'autres pages. Vous pouvez déclarer des parameétres et des variables pour un
modéles de commande en cliquant sur sa touche Ajouter paramétres/Variables. Voir Modéles de

commande (CTs)

1255 pour plus d’'informations.

Vois aussi Pages. Pages a onglets et sous-pages pour plus d’informations concernant ces types de pages.

Ajouter, renommer et supprimer des pages

Outre les méthodes présentées dans la table suivante, vous pouvez également utiliser les commandes de
menu contextuel pour certaines de ces taches (voir ci-dessous).

Pour... Instructions...

Ajouter une page

Fenétre principale.

Cliquer sur licbne Ajouter page dans la barre d'outils du wlet. Depuis le menu
déroulant, sélectionner Ajouter page de niveau supérieur, Ajouter onglet ou
Ajouter sous-page. Une nouvelle page est ajoutée dans le Volet pages appelée
New Page X ou Process Tab Split et la nouwelle page \ide est affichée dans la

Renommer une page

Double-cliquer sur le nom dans le Volet pages et éditer le nom.

Supprimer une page

Sélectionner la page que wus souhaitez supprimer et cliquer sur l'icbne Supprimer
dans la barre outils du wlet ou appuyer sur Supprimer.

Menu contextuel

Le menu contextuel d'éléments dans le Volet pages permet dinsérer des pages avant I'élément sélectionné
(Insérer) ou d'ajouter des pages (Ajouter) a la séquence des pages de niveau supérieur et a la liste des sous-
pages. Les pages enfants peuvent uniquement étre ajoutées aux pages a onglets via le menu contextuel de

I'élément de la page a onglets.

Pour...

Instructions...

Ajouter une page avant une page de niveau
Supérieur, une sous-page, une page a onglets ou
une page enfant d'une page a onglets

Cliguer sur la page avec le bouton de droite et
sélectionner Insérer page

Ajouter une page de niveau supérieur a la fin de la
liste des Pages de niveau supérieur

Cliquer sur nimporte quel élément avec le bouton de
droite et sélectionner Ajouter page de niveau
supérieur

Ajouter une sous-page a la fin de la liste des Sous-
pages

Cliguer sur n'importe quel élément avec le bouton de
droite et sélectionner Ajouter sous-page

Ajouter une page enfant a la fin de la liste des
pages enfant d'une page a onglets

Cliguer sur la page a onglets avec le bouton de droite et
sélectionner Ajouter page en tant qu'enfant

Ajouter une page a onglet avant la page
sélectionnée

Cliquer avec la touche de droite et choisir Insérer
répartition d'onglet
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Ajouter une page a onglet aprés la derniére page Cliguer avec la touche de droite dans une des listes et

de la liste Pages supérieure choisir Ajouter répartition d'onglet
Ajouter une page a onglet avant la page Cliquer avec la touche de droite et choisir Insérer
sélectionnée répartition d'onglet

Ajouter un modele de commande apres le dernier | Cliquer avec la touche de droite dans une des listes et
modele de commande choisir Ajouter répartition d'onglet

Trouwer des références dans le design pour la page | Cliquer avec la touche de droite et choisir Liste
sélectionnée d'utilisation
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5.3 Volet Fichiers

Le Volet Fichiers (affiché ci-dessous ; voir Interface utilisateur & pour son emplacement) vous permet de
procéder comme suit :

e Ajouter les fichiers que vous souhaitez déployer au sernveur et/ou au client. Certains fichiers, comme
les fichiers par défaut des sources de page, sont ajoutés automatiquement a la liste des fichiers
déployables. Mais vous pouvez également ajouter les fichiers directement via le menu contextuel
(obtenu en cliquant avec le bouton de droite sur le Volet de fichiers). Les fichiers déployables que vous
ajoutez ici sont en lecture seule et peuvent étre des fichiers d'image et autres fichiers, tels que des
fichiers XML. lls sont organisés dans le wolet sous deux titres : Fichiers image et Autres fichiers (voir
la capture d'écran ci-dessous).

e Ajoutez les bibliotheques d'action de seneur@ ay projet actuel. Une bibliothéque d’action de senveur
contient un Groupe d’actions qui fournit un ensemble d’'actions. Une fois qu’une bibliothéque d'action
de seneur a été ajoutée a une solution, ses Groupes d’'actions deviennent disponibles pour les
événements de la solution.

e Ajoutez les sous-proiets au projet actuel. Aprés awir ajouté un sous-projet au projet, ses
composants deviennent disponibles et peuvent étre utilisés dans le projet.

Files X
+ -

EQDEpInyable Files
L:_| .,"Dlmage Files
mobiletogether.bmp [0 location(s) |

Chvabout.png ( 3 location(s) )

[T}, Other Files
G‘_‘I Server Side Solution Files
ESErwerAction Libraries
@Subpmjects

Le menu contextuel du wolet de fichiers contient certaines commandes communes pour tous les trois types de
fichiers liés au projet (fichiers déployables, bibliothéques d’action de seneur et sous-projets), qui sont indiqués
dans la liste suivante. Les fonctions spécifiques & un type de fichier donné sont décrites dans les sections
respectives ci-dessous.

e Dans la barre de menu : I'icdne Ajouter wous permet d’ajouter un fichier, une bibliothéque d’action de
senveur ou un sous-projet ; I'icbne Supprimer wus permet de supprimer le fichier sélectionné, la
bibliothéque d’action de serveur ou le sous-projet.

e Pour le menu contextuel de chaque type de fichier, cliguez avec la touche de droite sur I'élément
respectif dans le wlet de fichiers (Fichiers déployables, Bibliothéques d'action de serveur, ou Sous-
projets, respectivement).

e Faire un chemin d'acceés relatif ou absolu par le biais des commandes respectives dans le menu
contextuel du fichier.

e Copier le chemin d'un fichier sélectionné, bibliothéque d’action de serveur, ou sous-projet. Vous pouvez
copier le chemin tel qu'’énuméré dans la fenétre (aprés awir rendu le chemin relatif ou absolu), ou vous
pouvez copier tout le chemin asbolu.
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Ajouter ou supprimer des fichiers, bibliothéques d'action de serveur et sous-projets

Pour...

Instructions...

Ajouter un fichier, une
bibliothéque d’action de
seneur ou un sous-projet.

souhaitez ®. L’objet ajouté apparaitra dans la liste respective. De maniére

Cliquez de la touche droite sur I'item respectif dans le Volet Fichiers
(Fichiers déployables, bibliothéques d'action de serveur ou Sous-projets) et,
dans le menu contextuel qui apparait, cliqguez sur le bouton respectif
Ajouter ou Inclure, puis parcourez pour aller au fichier que vous

alternative, utilisez le bouton Ajouter dans la barre de menu.

Supprimer un fichier, une
bibliotheque d'action de
Seneur ou un sous-projet.

Cliquez de la touche droite sur le fichier, la bibliotheque d'action de seneur
ou le sous-projet et cliquez sur la commande Supprimer. De maniére
alternative, sélectionnez le fichier et cliquez sur le bouton Supprimer dans
la barre de menu.

Fichiers déployables

Vous pouvez ajouter un fichier déployable au projet en cliquant de la touche droite sur Fichiers déployables et
en sélectionnant la commande Ajouter fichier déployable. Le wlet de fichiers fournit les fonctions suivantes

lies aux fichiers déployables.

e Une fois que le fichier a été déployé, il sera doté d'une case a cocher qui indiquera s'il est déployé.
Cochez la case devant un fichier déployable de fichier pour déployer le fichier. Décochez la case si
wvous ne wulez pas déployer le fichier.

e L’emplacement du fichier qui sera déployé (seneur et/ou client) est affiché sous le nom du fichier.
L'emplacement du déploiement peut étre modifié par le biais de la commande du menu contextuel

correspondante.

e Le nombre total de fois qu'un fichier déployable est utilisé dans toutes les pages du projet est affiché a

c6té du nom du fichier.

e Sélectionnez une commande du menu contextuel du fichier déployable Ouvrir fichier pour I'ouwrir
dans l'application par défaut pour ce type de fichier.

e Recensez toutes les utilisations du fichier déployable sélectionné par le biais de la commande
correspondante dans le menu contextuel du wlet. Ceci montre ou le fichier déployé est invoqué dans
le design et wous aide a trouver rapidement le(s) utilisation(s).

précédents.

A propos des fichiers déployés

Les fichiers déployés sont des documents en lecture seule stockés sur le seneur. Le déploiement
convient parfaitement pour les fichiers XML par défaut, les fichiers image et tous les autres fichiers de
données qui seront utilisés en tant que lecture seule. Si le fichier de données doit étre écrit, alors ne le
déployez pas mais stockez-le sur le serveur a un emplacement que le fichier MTD référencera

correctement. (Voir les sections Emplacement des fichiers de proiet@ et Déployer le pro'etGB pour plus
d’information.) Le déploiement consécutif d'un fichier avec un autre design n'affectera pas les déploiements

+ Déployer uniquement si le fichier est utilisé en tant que fichier en lecture seule.
+ Déployer si, pour une raison quelconque, I'URL du fichier ne sera pas accessible aux clients.

Altova MobileTogether Designer
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+ Déployer si vous souhaitez conserver le fichier dans le méme état inchangé en cas d'accés par des
clients.

+ Déployer si le chargement du fichier doit étre plus rapide.

+ Déployer ers le client si la solution référence le fichier frequemment.

— Ne pas déployer si les fichiers doivent étre édités.

— Ne pas déployer si taille maximum du fichier sur le serveur constitue un probléme.

— Ne pas déployer si le fichier est modifié en permanence et que les solutions nécessitent la derniére
version.

— Ne pas déployer si le design doit étre envoyé a d'autres ; dans ce cas, envisagez lintégration des
fichiers de données dans le design.

Autres moyens d'ajouter des fichiers déployables au Volet de fichiers
Les fichiers peuvent aussi étre ajoutés au Volet de fichiers des maniéres suivantes :

e Lorsqu'un fichier est ajouté en tant que source de page ou si un fichier image est ajouté a un design de
page, un dialogue s'affiche demandant a I'utilisateur si le fichier doit étre déployé sur MobileTogether
Sener. En cliquant sur Oui, le fichier est ajouté au Volet Fichiers et sa case est cochée. En cliquant
sur Non, le fichier est ajouté au Volet Fichiers mais sa case n'est pas cochée. Vous pouvez
cocher/décocher une case dans le Volet Fichiers (voir capture d'écran ci-dessus) a tout moment
ultérieurement.

e Dans le menu contextuel du nceud racine d'une source de page dans le Volet de Sources de

page

= Voir également

Déployer vers MobileTogether Server
Emplacement des fichiers de projet
Déployer le projet

Stockage des données sur les serveurs

Fichiers de solution c6té serveur

Le Volet Fichiers vous permet d’ajouter des fichiers que vous souhaitez déployer sur le Répertoire de travail de
la solution c6té serveur de MobileTogether Sener. Notez que dans le cas des BD, seuls les BD basées sur
fichier peuvent étre ajoutées comme fichiers de solution c6té serveur. L'avantage d'ajouter des fichiers de
solution cbté seneur au projet est que, au moment du déploiement, ces fichiers seront automatiquement
déployés sur le répertoire de travail de la solution c6té serveur. Le résultat est que vous ne devez pas
enregistrer manuellement ces fichiers sur le seneur. lls seront automatiquement déployés ensemble avec la

solution quand la commande de menu Fichier | Déployer vers MobileTogether server @ est sélectionnée.

Pour ajouter un fichier de solution c6té serveur, sélectionnez la commande de la barre d’'outils du wlet Ajouter
le fichier de solution c6té serveur. Vous pouvez aussi accéder a cette commande dans le menu contextuel
du wolet (obtenu en cliguant avec la touche de droite de la souris dans le wolet).

Pour plus d’information, wir Emplacement des fichiers de proiet@, Déplayer le proiet, et Déployer vers
MobileTogether Server@.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer


https://www.altova.com/manual/fr/mobiletogetherserveradvanced/9.1/mts_webui_settings.htm
https://www.altova.com/manual/fr/mobiletogetherserveradvanced/9.1/mts_webui_settings.htm

272 Interface utilisateur Volet Fichiers

Bibliotheques d’action de serveur

Le wolet de fichiers fournit un endroit centralisé dans lequel vous pouvez gérer les bibliotheques d’action de
serveur de wvotre projet.

e Pour ajouter une bibliothéque d’action de seneur, utilisez la commande Ajouter une bibliothéque
d’action de serveur soit dans le (i) menu contextuel de I'élément Bibliotheques d'action de serveur
dans le wlet de fichiers, soit (ii) dans le menu Refactoriser @

e Si une bibliothéque d'action de seneur a été modifiée, rechargez-la en cliquant de la touche droite
dans le wlet de fichiers et sélectionnez la commande Recharger.

e Supprimez une bibliothéque d’'action de seneur en la sélectionnant dans le wolet de fichiers et en
sélectionnant Supprimer soit dans le menu contextuel, soit dans la barre de menu.

Pour plus d'information sur les bibliothéques d’action de serveur, voir la section Bibliothegues d’action de
seneur ==,

Sous-projets

Dans le wlet de fichiers, vous pouvez inclure ou importer un sous-groiet, supprimer un sous-projet et ouwrez
un sous-projet dans un nouvel onglet d’édition.

e Pourinclure un sous-projet, utilisez la commande Inclure un sous-projet soit dans le (i) menu
contextuel de I'élément sous-projets dans le volet de fichiers, soit dans le menu (i) Refactoriser @0,

e Supprimez une bibliotheque d’'action de seneur en la sélectionnant dans le wolet de fichiers et en
sélectionnant Supprimer soit dans le menu contextuel, soit dans la barre de menu.

e Pour ouvrir rapidement un sous-projet afin de visualiser ou éditer dans un nouwel onglet, cliqguez avec la
touche de droite sur le sous-projet dans le wlet de fichiers et sélectionnez Ouvrir le sous-projet
individuellement.

e Pour importer les composants d’'un sous-projet inclus comme composants du projet principal, cliquez
avec la touche de droite dans le sous-projet inclus dans le Volet Fichiers et sélectionnez Inclure un
sous-projet comme copie. Les composants d’un sous-projet inclus seront copiés dans le projet
principal et le sous-projet inclus ne sera plus référencé par le projet principal. Le fichier . nt d du sous-
projet, toutefois, ne sera pas supprimé.

Pour plus d'information sur les bibliotheques de senveur, voir la section Sous-pro'ets.
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54 Volet Modules

Le Volet Modules (affiché ci-dessous ; voir Interface utilisateur & pour son emplacement) vous permet de
gérer les modules de votre projet par le biais (i) du menu contextuel des items du wolet, (ii) de la barre d'outils
du wolet. Cette section décrit les fonctions du wolet. Pour une description plus large, woir la section Modules T2

Modules o x

e ED 9
[E14% Office (2]
-E1, Office.Boston
" fi) Office.Boston.USCalendar
E& Office. Vienna
CI— EI Office.Vienna.EUCalendar
153, ftems non assignés (3)
-EldF) Sources de page (2)
-------- E| COUMTRIES-AND-CITIES
........ El M ewX ML
~Eldil) Sous-pages et modéles (3)
-------- Dynamic Radio Buttons (Haorizontal)
-------- Dynamic Radio Buttons [Vertical]

........ Select Country and City

Le module des éléments non assignés

Le module Items non assignés est présent par défaut et contient tous les éléments de module du projet qui
n'ont pas été assignés a un module (voir Modules & pour une liste d'items de module). Si un item du projet
est doté d’un nom qui indique a quel module il appartient, alors il sera automatiquement recensé sous le Volet
Modules pertinent. Tous les autres items de module (ceux qui n'ont pas de nom de module comme faisant
partie de son nom) seront recensés dans le module Items non assignés. Pour déplacer un élément du
module des Items non assignés vers un autre module, cliquez de la touche droite sur I'élément, pointez sur
Modules et sélectionnez la commande Renommer appropriée.

Ajouter et supprimer des modules (et sous-modules)

Ces commandes sont disponibles dans le menu contextuel et la barre d’outils. Vous pouvez nommer ou
renommer un module en double-cliquant sur ou en appuyant sur F2.

e Ajouter un module : Ajoute un module de niveau supérieur.

e Insérer un module : Cette commande est disponible dans les menus contextuels des sous-modules
(non les modules de niveau supérieur). Elle insére un module au méme niveau que le sous-module
sélectionné.

e Ajouter un sous-module : Ajoute un sous-module au module sélectionné.

e  Supprimer le module : Supprime le module sélectionné et tous ses contenus.

Note : si wous renommez un module, alors les noms de tous ses éléments seront modifiés automatiquement
pour refléter la modification.
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Réassigner les éléments a d’autres modules

Vous pouvez réassigner un élément de module a un autre. De maniére essentielle, c’est le nom de I'élément
qui détermine a quel module il appartient (voir la section Créer des modules : noms de module et homs
d’élément@). Donc wvous pouvez changer le nom d'un élément pour I'assigner automatiquement a un module
approprié, ou wvous pouvez spécifier le module cible par le biais de mécanismes recensés ci-dessous (dans ce
cas, le nom d’élément sera modifié pour officialiser le déplacement).

e Cliguez awec la touche de droite sur I'élément a déplacer, pointez sur la commande de modules du
menu contextuel qui apparait et sélectionnez la commande pertinente Renommer.

e Glissez I'élément de module que wus souhaitez déplacer vers le nouveau module et sélectionnez la
commande Renommer qui apparatit.

Parameétres de module

Vous pouvez assigner une couleur d’arriere-fond et un parameétre d’exportation a des modules individuels par le
biais du dialogue des Attributs du module (qui est accédé par le biais de la commande des Paramétres de
module du menu contextuel du module, voir la capture d'écran ci-dessous).

Couleur d'arrigre-plan:

Echantilon |52 Effacer

Exporté (visible quand indus dans un autre projet)

Pas défini - Clear

Fermer

Veuillez prendre note des points suivants :

e La couleur d’arriére-fond d’'un module est appliquée a tous ses sous-modules et écrase les paramétres
de couleur d'arriére-fond de sous-modules descendants.

e Les couleurs d'arriere-fond d’un sous-module seront appliquées uniquement si les couleurs d'arriére -
fond de tous les modules ancétres ont été effacés (par le biais du bouton Effacer, voir la capture
d’écran ci-dessus).

e Quand un sous-projet est extrait depuis un pro'et, tous les composants du projet seront exportés
par défaut vers le sous-projet. Si vous wvoulez exporter uniquement un sous-ensemble de composants,
alors vous pouvez les grouper dans un module et définir la propriété Exporter du module (voir la capture
d’écran ci-dessus) soit comme Exporté ou Pas exporté tel qu'appropri€. La valeur Non défini cause la
valeur du parent a étre héritée, avec la valeur par défaut des modules de niveau supérieur étant
Exporté.

Actions supplémentaires
Assigner une couleur et un parametre d’exportation aux modules individuels.
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Elargir/compresser tous les modules par le biais des boutons de la barre d’outils respectifs.

e Pour woir les utilisations d'un élément de module dans le Volet des Iistes, cliguez de la touche
droite sur I'élément et sélectionnez la commande Liste des utilisations.

Activez/désactivez les couleurs, la structure et le tri alphabétique des modules par le biais des

boutons de la barre d’outils respectifs.
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55 Volet Commandes

Le Volet des commandes (voir Interface utilisateur & pour son emplacement) affiche toutes les commandes
pouvant étre ajoutées a un design de page ou a un flux de travail. Pour voir I'emplacement par défaut du Volet

de commandes, consulter IInterface graphique de |'utilisateur (GUI).

Commandes de composition de page

Les commandes de composition de page sont disponibles en sélectionnant |'onglet Composition de page
dans la fenétre principale. L'apparence du Volet des commandes et des commandes correspond a |'appareil
sélectionné actuellement . Par exemple, les Volets des commandes indiqués dans les captures d'écran ci-
dessous concernent les applications Samsung Galaxy 5 (gauche) et iPhone 7 Plus (droite).
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Commandes
Général

Libellé

| Champ d'édition |

|.. Liste de choix Y |

Spécifique a I'appareil

Libellé

Champ d'édition
Liste de choix

Date

Heure

Bouton

Image

Vidéo

Graphique

Champ de signature
Table

Message d'assertion
Commutateur

Case 4 cocher
Bouton radio
Espace

Ligne horizontale
Ligne verticale
Coulisse horizontale

Rich Text

Commandes
Général
Libellé
Champ d'édition

Liste de choix

Hoplarlad |7 N
Uenbar | P11 3080

ot

4 | 10,
T

Bouton

Texte d'exemple !

Texte

Texte

B IV

spécifique a I'appareil

R T E
anfl |4 % 1M
Enw € 90

Libellé

Champ d'édition
Liste de choix

Date

Heure

Bouton

Image

Vidéo

Graphigue

Champ de signature
Table

Message d'assertion
Commutateur

Case a cocher
Bouton radio
Espace

Ligne harizontale
Ligne verticale
Coulisse horizontale

Rich Text

Datetime

Les commandes du panneau sont organisées dans une section Général et une section Spécifique a l'appareil.

Pour ajouter une commande a la co
désiré dans la composition de page

%osition de page, glisser et déposer la commande dans l'emplacement
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Dans le menu contextuel d'une commande (qui apparait en cliguant avec la touche de droite sur la commande),
choisir la commande Liste de toutes les commandes pour afficher dans le Volet de liste®D toutes les
instances de ce type de commande qui se produira dans le design actif.
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5.6 Volet Points d'arrét

Le Volet Points d'arrét (capture décran ci-dessous, voir Interface utilisateur & pour son emplacement)
recense tous les points d’'arrét et les points de trace du projet et propose un espace pratique pour gérer ces
points de débogage. Les Points d’arrét peuvent étre définis sur des actions <% et des expressions XPath, et
sont indiqués par un cercle rouge. Les points de trace peuvent étre définis sur des expressions XPath== et
sont indiqués par un cercle bleu. Les deux types de points de débogage peuvent étre désactives, dans ce cas,
ils sont ignorés pendant les sessions de débogage ; les points de débogage désactivés sont indiqués par un
cercle gris avec une bordure colorée qui indique de quel type de point de débogage il s'agit (rouge pour les
points d'arrét, bleu pour les points de trace).

Points d'arrét 4
@O X

i( Action 'Update Mode' enter break condition

O{ Label 'Label2’ [Text) on page "Orders’ XML1E1:6 SEML1/Root/CustomerCodel="All"

.{ Label 'Label2’ [Text) on page 'Orders’ concat@2:6

Les fonctions suivantes sont disponibles :

e Pouir filtrer quel type de points de débogage sont indiqués, cliquer avec la touche de droite dans un
espace libre du wolet.

e Pour activer/désactiver les points de débogage individuels : (i) cliquer sur le cercle-indicateur, ou (ii)
cliguer avec la touche de droite sur le point de débogage et allumer/éteindre commande Activer.

e Pour activer/désactiver tous les points de débogage, cliquer sur I'icbne de la barre d’outils respective.

e Pour supprimer les points de débogage individuels : (i) cliquer avec la touche de droite sur le point de
débogage et cliquer sur Supprimer, ou (ii) sélectionner le point de débogage et cliquer sur 'icbne de
la barre d’'outils Supprimer ce point de débogage.

e Pour supprimer tous les points de débogage, cliquer sur I'icbne de la barre d'outils Supprimer tous
les points de débogage.

e Vous pouvez saisir une condition d’arrét qui est une expression XPath qui doit évaluer a t rue() pour
gue le point d'arrét soit activé. Pour définir une condition d’arrét pour un point d'arrét donné, double-
cliguer sur Saisir condition d'arrét dans la colonne de droite de ce point d’arrét. En alternative, cliquer
avec la touche de droite du point d’arrét et sélectionner Edition. Le second point d’arrét dans la
capture d'écran ci-dessus a une condition d'arrét. Veuillez noter que les conditions d'arrét sont
uniquement disponibles pour des points d'arrét, pas pour des points de trace.
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5.7 Volet Sources de page

Le Volet Sources de page (capture d'écran ci-dessous, voir Interface utilisateur & pour son emplacement)
est I'endroit ou les sources de page sont gérées. Ces sources de page fournissent aussi bien (i) la structure
des arborescences de données utilisées dans le projet que (ii) les données contenues dans les arborescences

de données.

Sources de page
+ {-0-=-X

Sources

-# [H] Espaces de noms

@ [@ SPERSISTENT
] SXML1

g {08
-2 {h RowSet

-3 {h OriginalRowSet

=0

id Lecture seule, Clé primaire

- =, City

SDEEQ g Of

Le panneau présente les fonctions principales suivantes :

Affiche toutes les sources de page de la page actuellement sélectionnées dans le Volet de pages
Affiche tous les espaces de nom déclarés pour le projet actif

Permet d'ajouter des sources de page a la page par le biais de l'icbne Ajouter source de la barre
d'outils

Permet d'ajouter des espaces de nom dans le projet par le biais de licéne Ajouter Espace de nom
de la barre d'outils

Permet de configurer le fichier de données par défaut d'une source de page. Le fichier de données
fournit les données des nceuds de la source de page

Permet d'ajouter des éléments et des attributs & une arborescence, en relation avec le nceud
sélectionné

Permet a des éléments et des attributs de recewoir des valeurs fixes ou des valeurs générées par
XPath au chargement de la page
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e Permet de définir le nceud contextuel XPath par défaut (le nceud souligné dans la capture d'écran ci-
dessus). Le nceud sélectionné sera le nceud contextuel pour toutes les expressions XPath définies
pour cette page

e Permet aux nceuds d'étre associés avec des commandes dans la conception de page. Pour ce faire,
glisser le nceud dans la commande. Le nceud associé (appelé lien de source de page) est affiché en
gras. En plagant wotre curseur de souris sur un de ces noeuds dans l'arborescence de la source de
page, une fenétre popup fournira des informations concernant la/les commande/s associée/s dans le
projet. Les commandes associées avec un lien de source de page présentent une icone en haut a
gauche de la commande. Placer votre curseur de souris sur une icéne pour afficher I'information
concernant le lien de source de page associé.

e Permet de supprimer les éléments situés dans le panneau (espaces de nom, arborescences,
éléments et attributs)

Pour plus d'Informations concernant la gestion et le travail avec des sources de page, wir la section Sources
de page (Sources de données)& .

Créer manuellement une structure d'arborescence

Les éléments et les attributs peuvent étre ajoutés de maniére relative a tout nceud dans une structure
d'arborescence (y compris le nceud racine <) et ils peuvent étre supprimés. Sélectionner un nceud dans une
source de données et cliquer sur la commande de barre d'outils appropriée (voir capture de la barre d'outils ci-
dessous). Les éléments et les attributs temporaires ont été congus pour contenir des données utilisées pour
des calculs ou pour des données, qui, pour une raison ou une autre, ne doivent pas étre sauvegardées dans le
fichier. Les données des noeuds temporaires ne sont pas sauvegardées.

Sources de page x

Commande Action...

Icone

Ajouter source Affiche le dialogue Ajouter source de page. Un nceud racine © est créé
pour la source de données ajoutée. Seul un élément enfant peut étre ajouté

a un nceud racine.

Ajouter espace Insére ou ajoute une déclaration d'espace de hom sous l'entrée Espace de
de nom nom. Vous pouvez éditer le préfixe de nom si vous le souhaitez et saisir un
espace de nom.
Ajouter Elément | Insére, appose ou ajoute un élément enfant relatif au noeud sélectionné.
E Ajouter Attribut Insere, appose ou ajoute un attribut enfant relatif au nceud sélectionné.
Supprimer Supprime le nceud sélectionné.
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5.8 Volet Apercu

Le Volet Apercu (capture d'écran ci-dessous, voir Interface utilisateur & pour son emplacement) montre une
petite version de la Vue de composition de page@. Pour voir 'emplacement par défaut du Volet Apercu,

consulter [Interface graphique de |'utilisateur (GUI).

Dans la capture d'écran ci-dessous du Volet Apercu, I'étendue du projet est indiquée dans la zone noire au
centre de l'affichage. Le rectangle rouge est le cadre de wie. Il indique la part du projet actuellement \isible
dans la Vue de composition de la page et ses dimensions correspondent a celles affichées dans la partie
affichée du projet (comparer la capture d'écran ci-dessus et ci-dessous). Si un composant est sélectionné dans
le design, ce composant sera marqué dans le panneau Apercu (voir captures d'écran). Si une partie du design
n'est pas affichée dans le cadre de we, il vous suffira de saisir le rectangle rouge dans le panneau Apercu et de
le déplacer de maniére a ce que la partie que vous souhaitez consulter apparaisse dans le cadre de we. La
capture d'écran ci-dessous montre que I'ensemble du design se trouve a l'intérieur du cadre de we, mais dans
la capture d'écran ci-dessous, les parties inférieures du design se trouvent en dehors du cadre. Pour visionner
ces parties, il suffit de les déplacer en faisant glisser le rectangle rouge ers le bas.
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Le Volet Apercu est donc trés utile pour la gestion de visualisation de grands diagrammes.
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5.9 Volet Styles & Proprietés

Le Volet Styles & Propriétés (capture d'écran ci-dessous ; voir Interface utilisateur & pour son
emplacement) affiche les propriétés des commandes de page, pages et commandes sélectionnées
actuellement et permet a celles-ci de les éditer confortablement depuis un endroit unique. Le Volet Styles &
Propriétés est divisé dans les sous-wlets suivants : (i) Commande, pour les propriétés de la commande de
page actuellement sélectionnées dans le projet, (ii) Page, pour les propriétés de la page et (i) Projet, pour les
propriétés du projet actuel. La commande Table et ses composants (cellules, colonnes et lignes) disposent
tous d'un panneau séparé (voir capture d'écran ci-dessous). La table et les sous-wlets des parties de table
sont uniquement affichés si une partie de table est sélectionnée dans le projet.
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Styles & Properties

Le | 4248 |

" Control

Control Kind Chart
Mame Charti
Chart 5ettings

D

Create Before Load
Chart Creation Width
Chart Creation Height
Control Action

Visible

Tooltip

Horizontal Alignment
Vertical Alignment
Control Width

Max Control Width
Control Height

Limit Control Height to Ca...
I~ Margin

On Enter/Escape

Style Sheet

Browser C55 Class

[~ Table Cell

[~ Table Column

I~ Table Row

I~ Table

" Page

Mame Splash5Screens
Show Page Title Bar
Page Title

Auto Add Submit Button
Submit On Assertion
Page Adtions

Audio Recording Actions
Assertion

Assertion Message
Background Color

I~ Margin

Style Sheet

Erowser Max Width
Browser C55 Class

[~ Project

=] -
IS
x
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Barre d'outils Volet Styles & Propriétés

Les commandes disponibles dans la barre outils Styles & Propriétés (capture d'écran ci-dessous) sont
regroupées dans la table ci-dessous :

Styles & Propriétés

ke 3 48 )

Icne Commande Action...

Iz Liste non vide Bascule entre I'affichage de toutes les propriétés et celles ayant uniquement
des valeurs définies pour elles. Les propriétés a valeurs par défaut sont
considérées vides.

.E Agrandir tout Agrandit tous les sous-wolets.

Réduire tout

Réduit tous les sous-wlets.

i Modifier XPath

Activée lorsqu'une propriété nécessitant une expression XPath est
sélectionnée. Elle affiche la fenétre XPath/XQuery.

Réinitialiser

Réinitialise la propriété a vide ou a sa valeur par défaut.

Saisir et éditer les valeurs de propriété

Les valeurs de propriété sont saisies ou éditées selon le type de champ d'entrée de la propriété. Ces méthodes
sont regroupées dans la table ci-dessous. Souvent, plusieurs méthodes sont disponibles pour saisir une valeur,
ce qui vous permet de choisir la méthode de votre choix. S'il est possible de saisir une valeur par le biais d'une
expression XPath, la propriété affichera une icéne XPath dans la troisieme colonne, ou licbne XPath dans la
barre d'outils sera activée lorsque la propriété sera sélectionnée.

Méthode de saisie

Instructions...

Champ de texte

Double-cliquer et saisir ou éditer la valeur de propriété.

Liste de choix

Sélectionner une valeur depuis la liste de choix. En alternative, saisir ou
éditer une valeur.

Palette de couleur

Cliguer pour ouwrir la palette de couleurs et choisir un coloris.

Modifier XPath

Cliguer pour ouwrir le dialogue de modification d'expression XPath/XQuery
puis saisir une expression XPath/XQuery. L'expression fournit la valeur de la
propriété.

Dialogue supplémentaire

Cliquer pour ouwrir un dialogue supplémentaire qui permettra de saisir une
valeur. Ce dialogue peut étre, par exemple, le dialogue Actions ou Ouwrir
fichier.
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Menu contextuel

Le menu contextuel d'une propriété constitue un moyen rapide d'accéder aux fonctions supplémentaires
indiquées ci-dessous.

e Définir une valeur fixe a partir d'une liste de valeurs valides présélectionnées.

e Configurer une expression XPath qui, au moment de I'exécution, évaluera a la valeur de la propriété.

e Configure un défaut pour plateforme. Cette option est activée si la valeur par défaut est variable sur
toutes les plateformes.

e Retourne a la valeur par défaut de la propriété. La valeur par défaut d'une propriété peut étre consultée
si wous placez le curseur sur le nom de la propriété.

e  Couper, copier, coller des commandes.

e Accéder au dialogue feuilles de style MobileTogether Designer@, dans lequel des styles peuvent étre
gérés sur plusieurs niveaux (de I'ensemble du document jusqu'a un type de commande unique).

e Rassembler, dans le Volet Listes, des commandes qui ont la méme valeur de style directe que
celle de la propriété sélectionnée. Une valeur de style directe se référe a une valeur qui est saisie

directement au niveau de la commande, par opposition a une valeur définie par le biais d'une feuille de

style.

e Rassembler, dans le Volet Listes, des commandes qui ont la méme valeur de style que celle de la
propriété sélectionnée, que la valeur soit saisie directement pour la propriété ou qu'elle ait été obtenue
par le biais d'une feuille de style.

¢ Regrouper, dans le Volet Listes, des commandes par leur valeur de style directe. Toutes les
commandes qui utilisent la propriété sélectionnée seront rassemblées, organisées dans des groupes
conformément a la valeur qui a été définie pour la propriété choisie. Par exemple, si cette commande
est exécutée dans la propriété Tai | | e du texte, les commandes sont rassemblées dans des
groupes de plusieurs tailles de texte (grand, moyen, 10pt, etc.). La valeur de style directe réfere a une

valeur qui est saisie directgent au niveau de la commande, contrairement a une valeur définie par le
1396,

biais d'une feuille de style <=,
e Regrouper, dans le Volet Listes, des commandes par leur valeur de style, que la valeur soit saisie

directement au niveau de la commande pour la propriété ou qu'elle ait été définie par le biais d'une
feuille de style@’. L'effet est semblable a celui de la commande précédente ; il regroupe des
commandes sur la base des valeurs de propriété.
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5.10 Volet Messages

Le Volet Messages (capture d'écran ci-dessous ; voir Interface utilisateur & pour son emplacement) affiche
des messages dans les contextes suivants :

e |l rapporte les résultats de walidation ® du projet actif actuellement. Cela inclut toutes les pages du
projet. Si une erreur est rapportée, le message d'erreur contient un lien qui pointe vers le composant
qui a généré cette erreur.

e Pendant les simulations @, il fournit un rapport détaillé et ordonné par étapes du progrés du flux de

travail.
Messages ®
5 T a = X =
ElStarting Simulation ... -

-------- Executed on server: Next page: SplashScreens
- Executed on server: Load "SXML1" (Url: )
i Execution Time: 0.00s
- Executed on server: Design page "SplashScreens” create XML elements and attributes which must exist on page lo
i create "SKMLA/Products/Product’ (value="xmispy’)
-l Processing images on page SplashScreens:
El Generate image ‘Image: SplashScreen’
~EURL: xmispy jpg
i ﬂ Executed on server: Error loading image: “Image: Splashscreen’ (FatalError: VO operation on file "fileiifCo
Detail=:
System Error 2. The system cannot fin

T R |

— Execution Time: 0.03s
-------- Data transferred from server to client: Mew page XML "EXML1"
-------- Simulation - 1 error(s), 0 warning(s}

La barre d'outils du Volet de Messages contient des commandes qui permettent les actions suivantes : filtrage
des messages, navigation des messages, copie des messages, collage du message de journal du serveur,
recherche des messages, effacement de I'onglet actuel et configuration des couleurs d'arriére-plan du serveur
et des messages de journal du client. Neuf onglets de messages sont disponibles. Vous pouvez donc obtenir
les résultats d'une validation dans un onglet tout en poursuivant une autre simulation en ouwrant un nouvel
onglet.

Collage des messages de journal pour rechercher les sources d'erreurs dans le design
Si, lorsqu’une solution est exécutée sur MobileTogether Server, les journaux du serveur affichent une erreur,

vous pouvez passer au-dessus du message d’erreur pour afficher un bouton Copier qui vous permet de copier
le message d’erreur vers le presse-papiers.

Puis, si wous ouwez le design de la solution dans MobileTogether Designer, vous pouvez coller le message
d’erreur dans le wolet de Messages. Procédez en cliquant sur I'icdne Coller le journal du serveur de la barre
d'outils du volet (voir la capture d'écran ci-dessus). Le message de journal du serveur que vous avez copié dans
le presse-papiers sera collé. Depuis des détails dans le message, MobileTogether Designer recherchera les
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points référencés dans le design, et le message sera affiché avec des liens vers ces définitions de design.
Cliquez sur le(s) lien(s) pour trouver la source de I'erreur.

Utiliser XPath trace() pour générer des messages

Vous pouvez utiliser la fonction t race() de XPath pour générer des messages dans le wlet Messages. Par
exemple, I'expression XPath suivante générera un message qui réfléchit la valeur dans le nceud
Company/ Name :

i f (Conpany/ Name="Altova") then trace("Conpany is Altova") else
trace("Conmpany is not Altova")

Le texte de la fonction t r ace pertinente est retourné en tant que le message dans le wlet Messages. Ce
message sera aussi un lien, qui, une fois cliqgué, vous emmeéne dans la fonction t r ace d'origine.

Filtrer les messages
Vous pouvez spécifier quels types de messages doivent étre affichés dans le Volet Messages. Pour ce faire,

cliquer sur le bouton Filtre dans la barre outils du Volet Messages (capture d'écran ci-dessous). Le dialogue
de Paramétres de filtre s'affiche (capture d'écran ci-dessous). Choisir les types de message que vous
souhaitez afficher et cliquer sur Fermer. Cette fonction peut étre trés utile, par exemple, si vous étes confronté
a trop de messages et que wus souhaitez vous concentrer sur un seul type de messages.

Avertissement | Sélectionner tout
Info

[[] 5tyles XPath (modifig)

[] Styles XPath (non modifig)
[] Styles XPath (ignoré) .
[] Valeurs de Liste de choix XPath (modifié) | Définir par défaut
[]valeurs de Liste de chob: XPath (non modifig)

[Jvaleurs de Liste de chobx XPath (ignoré)

Assertions XPath (modifig)

Assertions XPath (non modifié)

[[] Assertions XPath (ignoré)

|Sé|er_ﬁunner aLcLn

Fermer

Configuration de la couleur
Pour les messages affichés au cours des simulations, il est possible de configurer des couleurs différentes

pour des actions qui ont lieu sur le senveur et sur le client. Si vous définissez des couleurs nettement
distinctives, wous pourrez suiwre trés facilement le flux de travail dans le Volet Messages. Cela peut s'avérer
trés précieux lors du débogage. Pour configurer des couleurs personnalisées, cliquer sur le bouton Coloris
dans la barre outils du Volet Messages (capture d'écran ci-dessus). Le dialogue de Paramétres coloris s'affiche
(capture d'écran ci-dessous), dans lequel vous pouvez configurer les couleurs comme bon vous semble.
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Ces couleurs servent & marguer les entrées de journal
des événements sur le dient ou le serveur,

| Utiliser des couleurs pour les journaux Client et Serve)

Couleur journal Echantillon | £

Couleurs journal Echantillon | L)

Restaurer défaut | [ Fermer ]
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511 Volet Listes

Le Volet Listes (voir la capture d'écran ci-dessous ; voir Interface utilisateur & pour son emplacement) affiche
la sortie des commandes de liste et des regroupements, comme la commande de menu Refactoriser | Liste

d'utilisation de toutes les variables globales®.

Listes b

- _¥|al A28 X

o Afficher les utilisations de toutes les variables de source de page

| EsDE1
~ ESDB2
-] SPERSISTENT
| E eeutilisé nulle part
e ESxML
il Utilisé pour Liste de choix "Combol’ surla page ‘DB Sales Main Page’
[ Utilisé dans Action "Mettre & jour nceud(s)’ - Combo1 [EditiunﬁxLaFin]
@] Utilisé dans Liste de choix "Combo2’ sur page ‘DB Sales Main Page’ - Valeurs de saisie de la liste de cho

-------- Utilisé dans le style Texte de Libellé ‘Label5’ sur la page ‘DB Sales Main Page’
-------- Utilisé dans le style Texte de Libellé "Label6’ sur la page ‘DB Sales Main Page’
-------- Utilisé dans le style Texte de Libellé "Label7" sur la page ‘DB Sales Main Page’
-------- Reéférencé d la page ‘DB Sales Main Page’
-------- Utilisé dans Attribut XML "Desired¥ear’ [S¥ML1/root/@DesiredYear')
-------- Utilisé dans ChartSettings - Graphigue 'Chart?’ sur page ‘DB Sales Main Page’
Afficher toutes les références de fichier
B Afficher toutes les références de données
---5DB1 utilise la connexion de la base de données 'Data Source=C\Users\n.kourimsky\Documents\Altoval!
SDE2 utilise la connexion de la base de données ‘Data Source=ChUsersin.kourimskyDocumentstAltova')
[ Afficher les fonctions non utilisées, les variables d'utilisateur, les sources de page, les pages, les feuilles de
b SPERSISTEMT

Veuillez prendre note des points suivants :

e Le wlet comporte neufs onglets, vous pouvez donc laisser les résultats dans un onglet et passer a un
onglet vierge. Cela peut étre utile par exemple, si vous souhaitez comparer des listes.

e Lafenétre n'est pas effacée a chaque fois qu'une nouwelle liste est affichée, mais chaque liste est
affichée dans une nouwelle couleur (voir capture d'écran ci-dessus).

e Les listes et leurs composants peuvent étre élargies ou réduites.

e Les composants se trouvant dans la liste contiennent des hyperliens. Vous pouvez donc wous rendre
immédiatement sur un composant, ou sur le dialogue ou un composant a été défini, en cliquant sur ce
composant dans la liste.

e La barre d'outils du panneau de Listes contient des commandes qui permettent d'effectuer les choses
suivantes : parcourir les listes, copier les items de liste, chercher les listes, et effacer les onglets.

Listes disponibles et commandes de regroupement
Les listes générées par les commandes suivantes sont affichées dans le panneau Listes.

(S

Liste de toutes les commandes de Type
Regrouper les commandes par valeur de style

Regrouper les commandes par valeur de style directe@
Liste des commandes avec la méme valeur de style
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Liste des commandes avec la méme valeur de sty‘le directe
Liste d'utilisation de toutes les Variables globales

Liste d'utilisation de toutes les Variables de source de page
Liste des sources de page par attribut <&

Liste d'utilisation de toutes les fonctions XPath/XQuery définies par les utilisateurs

Liste d'utilisation de tous les groupes d'action
Liste d'utilisation de tous les Groupes d’action@

Liste de toutes les références de fichier et de répertoire
Liste de toutes les références de données externes

Liste des fonctions non utilisées. des variables etc.

Liste Groupes Ajustement automatique de la taille de texte
Liste de toutes les utilisations d'un type d'action e
Liste de toutes les utilisations de page
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5.12 Volet Chercher & Remplacer

Le panneau Chercher & Remplacer (capture d'écran ci-dessous, voir Interface utilisateur & pour son
emplacement) vous permet de chercher des chaines de texte dans toutes les pages du design ou dans la page
actuelle. L'étendue de la recherche comprend des expressions XPath et des noms de fonctions XPath, ainsi
que des noms de et des valeurs, des noms de commande et des propriétés, et des actions et des groupes
d'action. Vous pouvez aussi remplacer toutes les instances des strings de texte trouvés et utiliser des
expressions régulieres pour trouver du texte.

Rechercher & Remplacer E
Chercher: |Selectic-n ~ | Chercher | [T]Comesp. mot [ | Respecterla casse [ Expression réguliére
Remplacer par:lselection | Remplacer| | Trouver Options

- _¥|a AR X
—rChercher “Selection” sur toutes les pages, inclure des fondions XPath, inclure des groupes d'action, ignorer la casse, n'importe ol dans les string
— Trouvé dans la ligne 1 [character 8) dans ImgFileSettings (sous commande Image 'Image: SplashScreen’) : concat(Selection, “.bmp')

----- Trouvé dans la ligne 1 (character 1) dans Elément XML : Selection
Y b Trouvé dans le nom (character 1) du neeud XML Elément XML: Selection
‘& Trouvé 4 correspondance(s) dans 4 de 116 expression(s) en 0.029 secondes.

Chercher du texte
Pour chercher du texte dans le design, procéder comme suit :

1. Dans le champ de saisie Rechercher (capture d'écran ci-dessus), saisir le string a trouver, ou utiliser la
liste déroulante pour sélectionner un string depuis les dix derniers strings. Vous pouvez aussi utiliser
des expressions régulieres (explications ci-dessous@) pour trouver du texte.

2. En option, réduire ou agrandir la recherche en cochant ou en décochant respectivement les cases a
cocher Correspondance mot entier et/ou Respecter la casse. Si Correspondance mot entier a été
choisi, seuls les mots identiques apparaissant dans le texte s'afficheront. Par exemple, si le terme
recherché est fit, seul le mot fit sera cherché ; la partie fit dans le mot fi t ness, par exemple, ne
sera pas recherchée.

3. Chaisir I'étendue de la recherche en activant/désactivant les options dans la liste de choix Trouver les
options. Vous pouvez restreindre la recherche a la page actuelle, et inclure des fonctions XPath et/ou
des groupes d'action dans la recherche.

4. Cliquer sur Chercher ou appuyer sur Entrée.

Résultats de la recherche

Vous disposez de neuf onglets Résultat (capture d'écran ci-dessous). Les résultats sont affichés dans l'onglet
Résultat actuellement sélectionné (et écrase tout résultat précédent dans cet onglet). Vous pouvez passer a
un nouvel onglet si vous souhaitez garder un résultat précédent.
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Rechercher & Remplacer b
Chercher: |Selecti0n ~ | Chercher | ["]Comesp. mot [ | Respecterla casse [ ] Expression réquliére
Remplacer par:lseledion | Remplacer Trouver Options

- ¥ al AA8] X
—rChercher “Selection” sur toutes les pages, inclure des fonctions XPath, inclure des groupes d'action, ignorer la casse, n'importe ol dans les string
e Trouvé dans la ligne 1 [character 8) dans ImgFileSettings (sous commande Image ‘Image: Splashscreen’) : concat(Selection, “bmp’)

----- Trouvé dans la ligne 1 {character 34) dans Quvrir URL/Fichier Quvrir 'URL (sous commande Bouton ‘Button1’): concat( http://www.altova.com/,

----- Trouvé dans le nom [character 1) du noeud XML Elément XML: Selection

= |Trouve 4 correspondance(s) dans 4 de 116 expression(s) en 0.029 secondes,

Les onglets de résultat disposent des fonctions suivantes :

e Chaque instance d'un terme de recherche trouvé est affiché dans une ligne séparée et contient des
liens vers les objets de design pertinents. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessus, linstance
qui est marquée réfere a une instance du terme recherché Sélection dans une expression XPath qui
est définie pour une action Ouwrir URL@ d'une commande Bouton®. En cliquant sur les trois liens,
wous permet daller, de gauche a droite, sur la définition d'action, la commande de touche dans le
design, I'expression XPath de I'action.

e Vous pouvez utiliser les icbnes Copier dans la barre d'outils de I'onglet Résultats (capture d'écran ci-
dessus) pour copier les éléments suivants dans le presse-papiers : (i) le résultat sélectionné, (ii) le
résultat sélectionné et ses enfants, (iii) tous les résultats.

e L'onglet Résultats dispose de sa propre fonction Chercher, qui vous permet de chercher les résultats
pour un terme particulier. Cliquer sur licéne Chercher dans la barre d'outils. Parcourez ces résultats
avec les icones Trouver précédent et Trouver suivant.

e L'icone Effacer de l'onglet Résultats dans la barre d'outils efface tous les résultats contenus dans
I'onglet actuel.

Remplacer du texte
Pour remplacer le terme de recherche dans les instances trouvées par un autre texte, saisir le nouveau texte

dans le champ de saisie Remplacer par et cliquer sur Remplacer. Veuillez noter qu'une action Remplacer
peut ne pas fonctionner si le texte remplacé entraine un invalidité, par exemple, lorsqu'un remplacement dans
une expression XPath invalide I'expression, ou lorsqu'une valeur de style remplacée n'est pas une valeur valide.

Utiliser des expressions régulieres

Vous pouvez utiliser des expressions régulieres (re%) pour trouver un string de texte. Pour ce faire, activer
I'option Expression réguliére (wir Chercher du texte ci-dessus). Cette fonction permet de spécifier que le
texte contenu dans le champ de saisie doit étre évalué en tant qu'expression réguliére. Ensuite, saisissez
I'expression réguliére dans le champ de recherche du terme. Pour obtenir une bréve description des
métacaractéres d'expression réguliére, voir la section Métacaractéres d'expression réguliére@ ci-dessous.

Métacaractéres d'expression réguliére
Ci-dessous, wous trouverez une liste des métacaractéres d'expression réguliére.

Correspond a nimporte quel caractere. Il s'agit d'un espace réseng pour un seul
caractére.

( Marque le début d'une expression balisée.
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(abc)

\n

\ <
\ >

\ X

[~ ..

Marque la fin d'une expression balisée.

Les métacaractéres ( et ) marquent le début et la fin d'une expression balisée. Les
expressions balisées peuvent étre utiles lorsque vous devez baliser (« vous souvenir»)
une région correspondante afin de pouwvoir vous y référer ultérieurement (back-
reference). Vous pouvez baliser jusqu'a neuf expressions (et puis les back-referencer
plus tard, dans le champ Chercher ou Remplacer)

Par exemple, (the) \1 correspond au string t he t he. Cette expression peut étre
expliquée littéralement comme suit : correspondre au string "the" (et s'en souvenir en
tant que région balisée), suivi d'un espace, suivi d'une back-reference a la région
balisée correspondante précédemment

Ou n est une variable qui peut prendre des valeurs d'entier de 1 & 9. L'expression se
réfere a la premiére jusqu'a la neuviéme région balisée lors du remplacement. Par
exemple, si le string de recherche est Fred([ 1- 9] ) XXX et que le string de
remplacement est Sam 1YYY, cela signifie que dans le string de recherche, il y a une
expression balisée qui est (implicitement) indexée avec le numéro 1 ; dans le string de
remplacement, I'expression balisée est référencée avec \ 1. Si la commande chercher-
remplacer est appliquée a Fr ed2XXX, cela générera San2YYY.

Correspond au début d'un mot.
Correspond a la fin d'un mot.

Vous permet d'utiliser un caractére x, qui aurait généralement une signification
particuliére. Par exemple, \ [ serait interprété comme [ et non pas comme le début
d'un ensemble de caracteres.

Indique un ensemble de caractéres. Par exemple, [ abc] signifie un des caractéres a, b
ou c. Vous pouvez aussi utiliser des séries : par exemple [ a- z] pour nimporte quel
caractére en minuscule.

Le complément des caractéres dans I'ensemble. Par exemple, [ *A- Za- z] signifie
importe quel caractére sauf un caractere alphabétique.

Correspond au début d'une ligne (sauf si utilisé dans un ensemble, voir ci-dessus).

Correspond a la fin d'une ligne. Par exemple : A+$ pour trouver un ou plusieurs "A" a la
fin de la ligne.

Correspond 0 ou plus. Par exemple, Sa* mcorrespond a Sm Sam Saam Saaametc.

Correspond 1 ou plus. Par exemple, Sa+m correspond a Sam Saam Saaametc.

Représentation de caractéres spéciaux
Veuillez noter les expressions suivantes.

\r Retour de chariot (CR). Vous pouvez utiliser CR (\r) ou LF (\ n) pour trouver ou créer une
nouwelle ligne

\n Saut de ligne (LF). Vous pouwvez utiliser CR (\r) ou LF (\ n) pour trouver ou créer une
nouwelle ligne

\'t Caractere de tabulation

\\ Utiliser ce signe pour échapper des caractéres qui apparaissent dans I'expression regex,
par exemple : \\\n
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6 Projet

Cette section décrit les options pertinentes pour le projet :
e C(Client-Sener Interaction
e Emplacement des fichiers de proietGED
e Déployer le projet
e Packages MobiIeToiether@
e Propriétés du Ero'et 508
e Localisation

e Espaces de nom

e Ressources %Iobales
e Performance
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6.1 Interaction Client-Serveur

Cette section décrit les fonctions et les paramétres qui déterminent le niveau d'interaction entre I'appareil client
et MobileTogether Sener.

Appli MobileTogether Client ou appli d'AppStore MobileTogether
La premiére décision a prendre est de sawoir si le projet doit étre distribué sur MobileTogether Server en tant

que solution pour I'appli MobileTogether Client ou en tant que solution pour une Appli d'AppStore
MobileTogether.

e Une appli MobileTogether Client est téléchargée depuis une boutique d'applis par l'utilisateur final. Sur
I'appareil de l'utilisateur final, MobileTogether Client est configuré pour accéder a un ou plusieurs
MobileTogether Seners. Selon vos impératifs de sécurité, l'accés a un serveur peut s'effectuer de
maniére anonyme, ou par le biais d'un login utilisateur et un mot de passe. L'utilisateur final doit étre
informé de la configuration du seneur et des détails d'accés. Une fois que l'utilisateur final a obtenu
l'accés a un dossier sur le serveur, les projets MobileTogether qui ont été déployés en tant que
solutions dans ce dossier sont également accessibles pour I'utilisateur final. Les droits d'accés a un
dossier sont gérés par l'administrateur de MobileTogether Server. Voir la documentation
MobileTogether Senver pour plus de détails.

e Une appli dAppStore MobileTogether, en revanche est une appli autonome liée a une seule solution
située sur le serveur. Une appli d'/AppStore est téléchargée depuis une boutique d'applis et est lancée
directement sur l'appareil de I'utilisateur final. Il n‘est pas nécessaire dinstaller MobileTogether Client
pour exécuter ce type dappli. Néanmoins, le contact doit étre effectué avec le MobileTogether Sener
approprié afin de pouwvoir accéder a la solution. L'appli contient une clé qui sert de "poignée de main”
avec la solution sur le senveur. Linteraction ultérieure avec le serveur dépend de la valeur des
parameétres Accés au serveur. Pour plus d'informations, voir Applis AppStore.

Les paramétres d'acces au serveur d'un projet

Les paramétres Accés au serveur @ dun projet spécifient le niveau d'accés au seneur alors que la solution
est exécutée. Vous disposez de trois options : Touj ours, Sur demande et Janai s. Le défaut est t ouj ours.
L'option appropriée doit étre choisie selon le type d'accés aux ressources sur le serveur nécessaire pour la
solution. Si wous choisissez l'option Jamai s, une fois que la connexion initiale a été effectuée, il ne sera plus
possible d'accéder au serveur. Pour une description détaillée des paramétres, woir Propriétés de projet .

Login anonyme pour MobileTogether Client

Lorsqu'une appli MobileTogether Client se connecte a un MobileTogether Senver, I'utilisateur final peut
s'enregistrer dans le seneur en tant qu'un utilisateur reconnu ou anonymement. Pour s'inscrire en tant
gu'utilisateur, il vous faudra utiliser un nom d'utilisateur et un mot de passe reconnu par MobileTogether Server.
En alternative, MobileTogether Sener peut étre configuré par l'administrateur de serveur pour accorder
individuellement un accés anonyme a des dossiers. Voir la documentation MobileTogether Senver pour plus de
détails.

Mise a jour des parametres de serveur sur les appareils client

Pour qu'un appareil client puisse exécuter une solution, les parameétres d'accés du seneur doivent étre
configurés sur cet appareil. Si les paramétres de seneur changent - par exemple, si MobileTogether Sener est
déplacé vers un autre appareil qui a une adresse IP différente - alors les paramétres de seneur sur les

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH


https://www.altova.com/manual/fr/mobiletogetherserveradvanced/9.1/
https://www.altova.com/manual/fr/mobiletogetherserveradvanced/9.1/
https://www.altova.com/manual/fr/mobiletogetherserveradvanced/9.1/

Projet Interaction Client-Serveur 299

appareils client doivent étre modifiés en fonction. La fonction MobileTogether nt - ser ver - confi g- ur|
génére un URL qui contient les nouveaux parametres de seneur et cela ressemble a ceci :

mobi | et oget her: // nt / change- set ti ngs?settings=<j son encoded settings>. Cet URL peut étre envoyé
en tant que lien e-mail a I'appareil MobileTogether Client. Quand vous appuyez sur le lien, les paramétres
seneur sur le client sont automatiquement mis a jour.

Les parametres de serveur encodés au format JSON contenus dans I'URL sont fournis par I'argument de la
fonction nt - ser ver - confi g- ur| (décrit Q). Pour sawoir comment utiliser cette fonction, wir la solution
exemple d i ent Confi gurati on. nt d dans le dossier Mobi | eToget her Exanpl es/ Si npl eApps de wotre
installation MobileTogether Designer.

Note : les liens pour mettre a jour les paramétres de serveur ne fonctionnent pas dans Gmail et quelques
autres applications e-mail, mais ils fonctionnent sur des clients populaires tels que AquaMail, K9 et
MailWise. lls ont été testés dans AquaMail et K9 et fonctionnent correctement dans ces applications.
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6.2 Emplacement des fichiers de projet

Le fichier de projet (fichier . nmt d) est un fichier de solution. Il est déployé sur le seneur et accédé par I'appli
MobileTogether Client. Lorsque le fichier de projet est déployé sur le seneur, il est stocké dans la base de
données du seneur des solutions et le serveur référencera le fichier par son nom. Le fichier de projet utilise
d’autres fichiers (tels les fichiers XML et fichiers d’'images) desquels il lit les données et depuis lequel il peut
écrire les données. Les fichiers associés peuvent étre stockés aux emplacements suivants :

=l Déployés sur le serveur avec le fichier de projet

e Ces fichiers de données seront disponibles en lecture seule sur le seneur.

¢ Les fichiers sont stockés dans la base de données du seneur. L'avantage est que l'accés aux fichiers
de données est géré en interne dans le cadre du projet.

¢ Un fichier peut étre référencé dans le design avec un chemin relatif ou absolu. Lorsque le fichier est
déployé, c'est le string qui constitue le chemin d'accés dans le design (relatif ou absolu) qui sera utilisé
en tant que la référence interne du fichier sur la base de données du seneur.

e En ce qui concerne les détails du déploiement, wir : Déployer le proiet, Volet de ﬁchiers,

Déployer vers MobileTogether Server <,

=l Intégrés dans le fichier de projet

¢ Cela s'applique aux fichiers de données XML (généralement les fichiers par défaut des sources de
page).

¢ L'avantage de lintégration est que les données XML et les images seront transportées ensemble avec
le fichier de projet et seront correctement accédées depuis l'intérieur du projet. C'est pourquoi aucun
acces au serveur pour ces fichiers n'est nécessaire pour accéder a ces fichiers.

e Comme pour les fichiers déployés, les fichiers XML seront disponibles en lecture seule uniquement.

¢ L'inconvénient est que la taille du projet augmente.

e Pour intégrer un fichier, cliquez avec la touche de droite sur son nceud de racine @ dans le Volet de
sources de page et sélectionnez Intégrer XML dans le fichier Desig nw. Vous pouvez choisir si
les fichiers seront réintégrés automatiqguement “= |orsque I'utilisateur utilise une simulation ou déploie

la solution sur le seneur.

=l Un répertoire sur le serveur

¢ Les fichiers de tout type peuvent étre stockés dans tout répertoire sur le seneur. Ces fichiers peuvent
étre en mode read-write.

¢ Toutefois, wous devez correctement configurer (i) 'emplacement du fichier quand il est aiouté, et (ii)
le paramétre MobileTogether Server Répertoire de travail de la solution c6té serveur.

¢ Si des fichiers sont référencés par des chemins relatifs, les chemins relatifs sont résolus par rapport
au répertoire de travail.

¢ Si des fichiers sont référencés en chemins absolus, le répertoire contenant le fichier doit étre un
répertoire descendant du répertoire de travail. Par exemple :
si le chemin absolu du fichier référencé est : C:\ Al t ova\ Mobi | eToget her\ Test\ Fi rst. xni
et le répertoire de travail est défini comme : C:\ Al t ova\ Mobi | eToget her
, alors le fichier XML sera accédé correctement.
Il ne sera pas accédé correctement si le répertoire de travail est défini comme : C
\ Al t ova\ Mobi | eToget her\ Fi | es ou C.\ Al t ova\ MTD
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e L’avantage d'utiliser des répertoires sur le serveur pour stocker les fichiers de données est que les
données accédées par la solution seront toujours a jour.

=l Un URL accessible par Internet
e Les fichiers de tout type peuvent étre stockés dans tout URL auquel le seneur peut accéder par

Internet.
¢ Si un fichier est ajouté en tant que source de page, les autorisations de sécurité peuvent étre définies

qguand les propriétés de la source de page sont spécifiées.
e Les avantages d'utiliser les emplacements d’'Internet sont : (i) les données accédées par la solution

seront toujours a jour, et (ii) la solution est portable.

=l Voir également

Déployer vers MobileTogether Server
Volet Fichiers
N <0:)

Déployer le proje
Stockage des données sur serveurs.
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6.3 Déployer le projet

Une fois que wous avez terminé la conception de wvotre projet dans MobileTogether Designer, le projet (ou
design) est prét a étre déployé vers un ou plusieurs MobileTogether Server. Afin de déployer un projet vers un
MobileTogether Senver, vous avez besoin d’une connexion HTTP vers I'appareil sur lequel MobileTogether Server
cible est exécuté. Une fois que le projet est déployé, il est disponible comme solution MobileTogether que les
applications MobileTogether Client exécutées sur les appareils mobiles peuvent accéder.

Note : Si wus tentez de déployer une solution contenant des fonctions de I’Advanced Edition vers I'édition
Standard de MobileTogether Server, alors une erreur est rapportée et la solution ne sera pas déployée.

Déploiement et contrdle d’acces

L’acceés a une solution peut étre contrélée sur deux niveaux : (i) accessibilité du seneur ou la solution est
déployée ; (ii) un accés de I'appareil client & un serveur.

Accessibilité du serveur
e Un déploiement vers des serveurs internes situés derriére un pare-feu limite automatiquement l'accés
aux utilisateurs internes ; par exemple, aux employés d'une entreprise.
e Un déploiement vers des serveurs permettant un accés externe autorise les utilisateurs finaux
d’accéder aux solutions MobileTogether, par exemple, pour les clients d’une entreprise.

Accés client au serveur

Pour chaque senveur, un ensemble d’utilisateurs peut étre défini qui a accés au seneur. L'acces sera
uniguement disponible pour les appareils clients qui soumettront le nom d'utilisateur et le mot de passe
appropriés. Les utilisateurs d’'un senveur et leurs privileges sont définis dans les paramétres de MobileTogether
Sener. Voir le manuel d'utilisateur de MobileTogether Server pour les détails concernant la définition des
utilisateurs, roles et privileges d'utilisateurs.

Fichiers déployés et leurs emplacements.

Les fichiers suivants sont %onés guand le projet est déployé avec la commande Eichier | Déployer vers le
serveur MobileTogether :

e Le fichier du projet (. nt d) qui est déployé vers le serveur. Il s’agit du fichier de solution qui sera accédé
par I'appli MobileTogether Client sur I'appareil client.

e Les fichiers déployables dans le Volet de fichiers @ qui ont leurs cases a cocher sélectionnées. Ces
fichiers seront en lecture seule et sont généralement des fichiers d’'image et des fichiers de données.
lls peuvent étre déployés vers le seneur, le client ou les deux. Si un fichier est déployé ers le client, il
est transféré une fois du seneur au client quand la solution est lancée. Si un fichier est fréquemment
consulté, il serait éventuellement judicieux de le déployer vers le client. Ceci vous ferait gagner du
temps et éviterait de le transférer du serveur a chaque fois que le fichier est appelé.

e Les fichiers de solution c6té seneur qui ont été ajoutés au Volet de fichiers . |l s’agit des fichiers qui
sont requis par la solution et qui doivent étre sur le senveur. (Dans le cas des BD, seuls les BD basées
sur fichier, tels que SQLite et Access, se qualifient.) Lorsque le projet est déployé sur le seneur, les
fichiers qui ont été ajoutés au projet comme fichiers de solution c6té seneur seront déployés sur le
répertoire de travail de la solution cété seneur.

Note : les fichiers audio et vidéo ne peuvent pas étre déployés sur MobileTogether Sener par le biais du
MobileTogether Designer Déployer vers le mécanisme de seneur® du projet de MobileTogether
Designer. Néanmoins, vous pouvez copier les fichiers audio/vidéo manuellement sur le senveur, bien
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que vous ne puissiez pas les transmettre en flux depuis cet endroit vers une URL. Si vous souhaitez
streamer des fichiers audio/vidéo qui se trouvent sur votre MobileTogether Senver, procédez comme
suit : (i) utiliser I'action Charger binaire & pour charger les données audio/vidéo binaires vers un nceud
de source de page ; (ii) utiliser I'action Enregistrer binaire & pour enregistrer les données dans ce
nceud vers un fichier sur I'appareil client ; (iii) utiliser les actions de lecture audioNidéo @ pour jouer le
fichier qui est maintenant enregistré sur l'appareil client. En alternative, vous pouvez enregistrer des
fichiers audio/vidéo sur un serveur web, au lieu d'enregistrer sur MobileTogether Server et utiliser une
URL pour streamer le fichier audio/vidéo depuis le serveur web.

Note : si wvous déployez un package MobileTogether - et non une solution MobileTogether - alors vous ne
dewvez pas sélectionner des fichiers déployables. Toutes les ressources requises sont contenues dans
le package seront déployées automatiquement sur le seneur.

Les fichiers déployés sont en lecture seule

Les fichiers déployés sont en lecture seule. S’il y a une action Enregistrer définie pour un fichier déployé, alors
le design sera invalide puisque le fichier déployé est en lecture seule et ne peut pas étre écrit. Des fichiers
déployés devraient étre utilisés pour afficher I'information ou les visuels (images, graphiques, etc.) ou pour lire
les données.

Si wous woulez enregistrer les données vers un fichier ou une base de données, stockez le fichier dans un
emplacement dans le répertoire de travail de la solution c6té serveur et référencez le fichier correctement dans
le design. Pour construire une référence correcte vers le fichier, (i) spécifiez 'emplacement du fichier quand il
est a'outé, et (ii) assurez-wous que le répertoire de travail de la solution c6té serveur est correctement défini
dans MobileTogether Sener. Voir la section Emplacement des fichiers de projet | Un répertoire sur le

sereur@ pour plus d’information.

Comment déployer un projet

Un projet ou un Package MobileTo&etherGEB est déployé sur le seneur avec la commande Fichier | Déployer
vers le serveur MobileTogether =¥, Cette commande affiche le dialogue Déployer Design (voir la capture

d’écran ci-dessous), dans lequel vous spécifiez les détails de connexion du seneur®™ et si le seneur utilise la
communication SSL et d'autres parameétres de déploiement de seneur=.
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4 Déployer Design X

Serveur Déployer en tant que

Saisir IIe nom dhéte et du port d'un serveur MobileTogether pour déployer le projet C.hem,in Jpublic/RecordsManager F—
actuel. d'accés:

Le chemin doit débuter avec une barre obligue.
Serveur: | 127.0.0.1 ~ | Port: 2085
Description: Solution Altova RecordsManager

Utilisateur: [ utiliser ssL

Connexion: Directement =
Ressources globales Langues

Configuration Langue du

e Default ~ ey ~
Fichiers de solution cte serveur Cas d'essai automatizés

Fichier Ecraser MNom Date et heure | Etapes | Durée |

production_data\RecordsManager.sglite

Les nouveaux fichiers sont toujours déployés. Utilisez écraser pour remplacer les

fichiers d'un déploiement précédent.

Enregistrer les modifications du design au déploiement

[ réinitialiser les données du dient persistantes au prochain flux de travail

T

note : le wolet séries de tests automatisés @ affiche des cas de tests qui ont été enregistrés dans le design.
Il n'apparait que si au moins cas de test n'a été enregistré au design.

Evénement OnServerDeployment et ses paramétres d’entrée

Lorsgu’un projet est déployé, I'arborescence d’action de I'événement OnSer ver Depl oynent sont exécutées.
Vous %Jvez accéder cette arborescence d’action par le biais du Dialogue Plus de paramétres de projet d’'un
projet =’ Les actions de cette arborescence peuvent accepter les paramétres d’entrée qui seront stockés
dans la variable globale $MI_I nput Par anet er s <% et peuvent étre accédés de cet endroit. Si un projet a un ou
plusieurs actions OnSer ver Depl oynent , alors wous pourrez saisir les paramétres d’entrée lorsque vous

déployez le proiet@.

Liens raccourcis vers les solutions déployées

Dans MobileTogether Server, vous pouvez créer un lien raccourci vers une solution déployée et placer le lien
raccourci dans un conteneur qui n'est pas le méme que celui contenant la solution. Ceci permet a la solution
d'étre accédée depuis différents MobileTogether Server conteneurs.

L’avantage de ceci est qu’en utilisant différents parameétres d’entrée pour chaque lien raccourci, vous pouvez
faire en sorte que la solution apparait de différentes manieres lorsqu’elle est ouverte via différents liens
raccourcis. Par exemple, vous pourrez créer un lien raccourci dans un conteneur appeléSales et lui donner un
paramétre d’entrée " Depart nent =Sal es" . Dans la solution, vous pourrez spécifier que lorsque la solution est
ouverte, elle sera filtrée sur la valeur du nom du département donné dans son paramétre d’entrée. Donc, quand
la solution est ouverte par le biais du lien raccourci dans le conteneur Sales, les enregistrements de la solution
seront filtrés pour afficher uniquement les enregistrements du département Sales en raison de son paramétre
d’entrée. Vous pourrez créer d'autres liens raccourcis dans d'autres conteneurs (disons, Accounts ou Legal),
et définir les paramétres d’entrée correspondants y afférents. Quand la solution est ouverte par le biais de ces
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liens, les enregistrements qui sont affichés seraient filtrés pour le département correspondant. La solution qui
est ouverte dans tous ces cas serait la solution originale. Le lien raccourci vous permet de présenter et traiter
la solution de différentes maniéres conformément aux paramétres d’entrée correspondant au lien raccourci.

Note : La variable globale MT_I nput Par anet er s & d'une solution peut recewoir des parametres d’'entrée de
différents points d’origine. Si ceci arrive, les paramétres d'entrée sont fusionnés. Si un nom clé donné
aux deux points d'origine est le méme, alors la valeur définie pour les raccourcis dans MobileTogether
Server gagne et sera la valeur assignée a la clé.

Pour plus d'information sur la configuration de liens raccourcis et de parameétres d’entrée dans MobileTogether
Server, wir MobileTogether Server user manual.

Mise a jour des parametres de serveur sur les appareils client

Pour qu'un appareil client puisse exécuter une solution, les parameétres d'accés du seneur doivent étre
configurés sur cet appareil. Si les paramétres de sernveur changent - par exemple, si MobileTogether Sener est
déplacé vers un autre appareil qui a une adresse IP différente - alors les paramétres de serveur sur les
appareils client doivent étre modifiés en fonction. La fonction MobileTogether nt - ser ver - confi g- ur|
génere un URL qui contient les nouveaux parameétres de seneur et cela ressemble a ceci :

nobi | et oget her://nt/change-setti ngs?settings=<j son encoded settings>. Cet URL peut étre envoyé
en tant que lien e-mail a l'appareil MobileTogether Client. Quand vous appuyez sur le lien, les paramétres
senveur sur le client sont automatiquement mis a jour.

Les paramétres de seneur encodés au format JSON contenus dans I'URL sont fournis par I'argument de la
fonction nt - ser ver - confi g- ur| (décrit g). Pour sawvoir comment utiliser cette fonction, wir la solution
exemple i ent Confi gurati on. nt d dans le dossier Mobi | eToget her Exanpl es/ Si npl eApps de votre
installation MobileTogether Designer.

Note : les liens pour mettre a jour les parametres de serveur ne fonctionnent pas dans Gmail et quelques
autres applications e-mail, mais ils fonctionnent sur des clients populaires tels que AquaMail, K9 et
MailWise. lls ont été testés dans AquaMail et K9 et fonctionnent correctement dans ces applications.

= Voir également

Déployer vers MobileTogether Server, pour une description du dialogue Déployer vers le Serveur
(capture d'écran ci-dessus)
{300

Emplacement des fichiers de projet
Volet Fichiers

Stockage des données sur serveurs.
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6.4 Packages MobileTogether

Un package MobileTogether est un fichier zip qui est généré depuis un design MobileTogether. Il contient le
design sous forme chiffrée et, en option, des fichiers de ressource déployables qui sont utilisés par le design
(tels que des images et des feuilles de style CSS). Le fichier package a une extension de fichier . nt p. Un

package fournit facilement une portabilité et la capacité de rapidement déployer le design (depuis
MobileTogether Designer) comme solution sur MaobileTogether Server %=,

Créer un package

Lorsque wous créez un package comme fichier . nt p, vous avez I'option d’'activer les privileges de package
suivants :

e Pour ouvrir le package dans MobileTogether Designer et déployer le design contenu comme solution
sur MobileTogether Sener.

e Pour ouvrir le package dans MobileTogether Designer et exécuter une simulation.

e  Pour ouwvrir un package dans MobileTogether Designer et étre a méme d’exécuter une simulation ainsi
que déployer la solution sur MobileTogether Server.

Veuillez prendre note des points suivants :

e Si une solution requiert des ressources, celles-ci peuvent étre ajoutées aux fichiers de solution cété
serveur dans le Volet de fichiers @ et incluses qguand le package est cree T, Quand le package est
déployé sur le serveur comme une solution, ces fichiers de solution c6té serveur seront enregistrés sur
le seneur relatif au répertoire de travail de la solution cété serveur.

e Si une solution requiert des ressources qui ne peuvent pas étre incluses dans le package, alors ces
ressources doivent étre enregistrées manuellement sur le serveur. Pour plus d’'information, voir
Déployer le proiet@ et Exporter le package MobiIeTogether.

e Une fois que le package a été généré, ne le modifiez pas en interne ou de toute autre maniére. Toute
modification fera que le fichier . nt p ne se laisse pas ouwir dans MobileTogether Designer.

e Le design MobileTogether, qui est a l'intérieur d’'un package ne peut pas étre édité quand le package

est ouvert dans MobileTogether Designer.

Comment générer un package MobileTogether est expliqué dans la description de la commande Exporter le
package MobiIeTogether.

Ouvrir un package

Dépendant de la maniére dont un package a été créé (voir ci-dessus), vous pouvez suiwe I'une des étapes
suivantes :

e Déployer le design contenu dans le package comme solution sur MobileTogether Senver.
e Exécuter une simulation du design contenu dans le package.

Note : lorsque vous ouvrez un fichier . nt p dans MobileTogether Designer, vous ne pouvez pas éditer le design
qui est contenu dans le package.

Déployer un package
Un MobileTogether package doit étre ouvert dans MobileTogether Designer et déployé sur le seneur™ de
maniéere semblable au déploiement des designs.
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Propriétés du projet

6.5 Propriétés du projet

Les propriétés du projet sont définies dans le Volet Styles & Propriétés et sont décrites ci-dessous. Si wous
placez votre souris sur le nom de la propriété, un popup apparait contenant une description de la propriété.

Styles & Propriétés o ox
B8l i

[ Page

" Projet

ACCEs au serveur toujours -
Délai d'expiration Client attendant le serveur 10 -
Deélai d'expiration Extraction de données sur serveur -
Theme Appliquer le théme clair -
Actions audio e
Actions texte en paroles e
Actions MFC e
Action Motification Push e
Actions d'achat In-App e
Parameétres télephone changés e
Demander a 'utilisateur & Ia sortie du flux de travail vrai -
Quitter Message Flux de travail Youlez-vaus réellement quitter ce flux de travail

Sur basculement @ une autre solution Supprimer cette solution -
lcone de flux de travail e
Paramétres de navigateur e
Plus de paramétres de projet poursuivre la gestion d'action en cas d'erreur XPath, 5éque... | ... |

* Acces serveur

Cette option spécifie le niveau d'accés au serveur pendant que la solution est exécutée. Le défaut est

touj ours.

e Toujours : une connexion au serveur est nécessaire pour exécuter la solution L'accés au serveur
est constant pendant que la solution est exécutée.

e A lademande : I'application MobileTogether Client exécute la solution de maniére autonome ; elle
se connecte au seneur uniquement lorsqu'elle doit échanger des données avec le serveur. Pour

exécuter la solution, l'appli utilise les données dans l'arborescence interne $PERSI STENT

bien d'autres données persistantes, ou encore des données intégrées. Vous pouvez utiliser la

fonction XPath nt - has- ser ver access.

pour \érifier si une connexion de seneur existe, puis

utiliser des actions pour enregistrer de maniére appropriée. Par exemple, si aucune connexion
n'existe, les données peuvent étre enregistrées en tant que données persistantes sur le client.

Dés qu'une connexion au seneur est établie, les données peuvent étre enregistrées sur les bases
de données et/ou fichiers sur le seneur.

Jamais : l'application MobileTogether Client exécute la solution de maniére entierement autonome
et sans la nécessité d'une connexion au serveur ou de données provenant d'Internet.

w Délai d'expiration : client attendant le serveur

Le temps que le client passe a attendre une réponse depuis le serveur. La valeur est une valeur entiére en
seconde qui peut étre saisie ou sélectionnée a partir de la liste déroulante de la liste de choix. La valeur
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par défaut est de 15 secondes. Si la période de délai d'expiration est dépassée, un message d'erreur
s'affiche sur le client.

w Délai d'expiration : extraction de données sur sernveur

Le temps que le seneur passe a attendre I'extraction de données depuis une source externe au seneur
(depuis une BD ou une URL, par exemple). La valeur est une valeur entiére en secondes qui peut étre
saisie ou sélectionnée a partir de la liste déroulante de la liste de choix. La valeur par défaut est de 10
secondes. Si la période de délai d'expiration est dépassée, un message d'erreur s'affiche sur le client.
Une exception est constituée si le parameétre des actions de chargement Sur erreur est défini sur

Cont i nuer.

* Theme

Trois options se présentent a wous : (i) Utiliser les paramétres de systéme, (i) Activer le Théme clair, (iii)
Activer le Théme sombre. L'option par défaut est Utiliser les paramétres de systeme. Un theme clair est
un théme dans lequel du texte sombre est affiché sur un arriére-plan clair. Un theme sombre est un theme
dans lequel du texte clair est affiché dans un arriére-plan sombre. Si la définition de style est Utiliser les
paramétres du systeme, alors le choix du théme est déterminé par I'appareil de I'utilisateur.

* Actions audio

Les événements audio sont définis globalement pour tout le projet. Trois événements sont disponibles :
Sur Dénmar r ageAudi o, Sur Er r eur Audi 0 et Sur Achevenent Audi 0. Les actions qui sont définies pour ces
événements s'appliquent a tous les événements de lecture audio dans le projet. Cliquer sur le
bouton Dialogue supplémentaire de la propriété pour afficher un dialogue contenant les définitions des
événements Audio du projet. Pour chaque événement, vous pouvez définir les actions a effectuer en
glissant et déposant des actions depuis le panneau Actions situé a gauche dans l'onglet de I'événement.

Pour plus dinformations, voir la description de la fonction Audio (Iecture).

w Actions Texte en paroles

Lorsque wous cliquez sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété, les actions Texte en
paroles du dialogue Actions de projet sont affichées (voir capture d'écran ci-dessous).
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SurLancementTexteVersVocal  SurErreurTexteVersvocal  SurAchévementTexteVersVocal
) $ X PR - Q|4

=l g surlancementTexteVersViocal

- LE" Enregistrement audio Démarrer_»

Fichier audio Description.mp3 J

Extension de fichier automatique
Taille de fichier max [en kiJ) ﬂ

Durée d'enregistrement max. (en secondes) ﬂ
Taux d'échantillonnage {en Hz) ﬂ
Débit binaire d'encodage [en ko/s) 128@

Parametres Android Format par défaut =
Encodeur par défaut > |

Parametres Windows Encodeur par défaut_= |
Parametres iQ5 Encodeur par défaut_» |

Les événements Texte en paroles suivants sont disponibles :

e TexteVersParol eDémarrer :les actions spécifiées dans ce panneau sont exécutées de
maniére séquentielle dés le démarrage d'une lecture d'une action Texte en paroles. Par
exemple, comme dans la capture d'écran ci-dessus, une action Enregistrement audio @ peut
étre lancée pour enregistrer la lecture Texte en paroles dans un fichier.

e TexteVersParol eErreur : actions a exécuter si une erreur s'est produite dans le Texte en
paroles, comme par exemple si le texte est introuvable.

e TexteVersParol eAchevé : actions a exécuter si une lecture Texte en paroles est achevée. Vous
pouvez par exemple commencer une autre lecture Texte en paroles en spécifiant une action
Texte en paroles pour cet événement.

* Actions NFC

Permet des actions a définir pour deux événements liés a NECED .

e Sur PushNdef MessageAchevé spécifie quelle/s action/s prendre une fois que la transmission des
données NFC (via Push NFC“%) a été achevée.

e SurBal i seNf cDécouvert e spécifie quelle/s action/s (supplémentaire/s) prendre une fois qu'une
balise NFC a été découverte =¥,

Cliguer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété pour vous rendre sur les définitions des
deux événements. Voir les événements liés & NFC<¥ pour plus d'informations.

* Action Notification Push (SurRéceptionDeNotificationPush)

Lors du design, ouwvre l'onglet d'événement Sur Récept i onDeNot i fi cati onPush, dans lequel vous pouvez
spécifier les actions a effectuer lorsqu'une notification push est recue. Lorsqu'une action est ajoutée a
I'événement, la source de page $MI_PUSHNOTI FI CATI ON est ajoutée automatiquement au design@.
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Lorsqu'une notification push (NP) est recue sur un appareil, une des deux alternatives est exécutée, selon
les paramétres de si la solution est déja en cours sur la réception :

e La source de page $MI_PUSHNOTI FI CATI ON de la solution de réception est mise a jour
silencieusement avec la charge de la NP, et que les actions dans l'onglet événement
Sur Récept i onDeNot i fi cati onPush sont exécutées. Tout cela s'effectue directement, sans
I'affichage de la NP.

e La NP est affichée. Lorsque l'utilisateur effleure la NP (ou une touche dans la NP), wila ce qui se
passe : (i) la solution a lancer est ouverte, a moins d'étre déja en cours d'exécution ; (ii) la source
de page $MI_PUSHNOTI FI CATI ON de la solution est mise a jour avec des données provenant de la
charge de la NP ; (iii) les actions dans l'onglet d'événement Sur Récept i onDeNot i fi cati onPush
sont exécutés.

Voir Natifications Push & pour plus dinformations.

¥ Actions d’achat In-App

Le bouton des Actions d’achat In-App wous dirige vers le dialogue des Actions pour I'événement

OnPur chaseUpdat ed. Pendant un achat in-app, aprés la confirmation de I'utilisateur final d'un achat sur
I'appareil client, l'app store enwoie des données de I'achat a I'appareil. Les données seront stockées dans
un nouvel élément Pur chase de la source de page $MI_| N_APP_PURCHASE. Lorsque cette mise a jour
apparait dans la source de page, I'événement OnPur chaseUpdat ed est déclenché. Dans le dialogue des
Actions de I'événement OnPur chaseUpdat ed, vous pouvez définir des actions que wus souhaitez réaliser

a cet endroit dans le processus d'achat in-app. Généralement, vous (i) Vérifiez le code de réponse de
la transaction d'achat pour le succés/I'échec, et (ii) accusez réception de I'achat ==.

Voir les pages Produits d'achat & et Exemple de projet : le bouton « Acheter » T pour plus
d’information.

* Parametres de téléphone changés

Lorsqu'un paramétre de téléphone est madifié, il s'agit d'un événement (OnPhoneSet t i ngsChanged) pour
lequel vous pouvez déclencher un ensemble d'actions standard. Cliquez sur le bouton Options
additionnelles a droite du projet pour définir 'ensemble d'actions que vous souhaitez exécuter lorsque
I'événement est déclenché. L'événement dewrait étre déclenché quand tout paramétre de téléphone est
modifié, par exemple le théme ou la langue.

* Actions MQTT
En plus de définir des actions a réaliser au niveau de la page quand un message MQTT est regu, Vous

pouvez aussi définir les actions au niveau de la solution (ou du projet). Les actions au niveau du projet
seront déclenchées quand un message MQTT est recu sur une page de la solution et quand les actions
MQTT au niveau de la page ont été définies pour cette page. Les actions au niveau du projet vous
permettent d'utiliser un ensemble unique d’actions parmi toutes les pages.

Pour définir les actions au niveau du projet pour les messages MQTT, cliquez sur le bouton Options

supplémentaires a droite du parametre des Actions MQTT, puis ajoutez des actions que wus souhaitez
définir.

+ Diffusion Actions
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Quand un message de diffusion est obtenu dans une solution, les actions a réaliser peuvent étre définies
dans Diffusion Actions du projet. Si aucune action n'a été définie pour I'événement de page

OnBr oadcast Recei ve ¥ de |a page active actuelle, alors Diffusion Actions du projet est exécutée - si
défini.

Pour définir les Actions de diffusion du projet, cliquez sur le bouton Options supplémentaires a droite du
parameétre Diffusion Actions, puis ajoutez les actions que vous voulez définir.

* Demander a l'utilisateur a la sortie du flux de travail

Un parametre booléen qui définit si l'utilisateur est invité a confirmer (flux de travail) l'arrét de la solution.
Sélectionner vrai ou f aux dans la liste de choix. La valeur par défaut est true. Si vrai, le texte défini en
tant que valeur de la propriété suivante, Quitter message flux de travail, est affiché avant l'arrét de la
solution. Une situation diinvite de I'utilisateur survient généralement si l'utilisateur appuie sur la touche
Retour @dans la premiére page d'une solution. L'utilisateur ne sera pas invité a confirmer la sortie si le
bouton Envoyé a été appuyé ou si une Annulation de I'exécution de l'action =¥ est en cours.

* Message de flux de travail Quitter

Le texte du message qui est affiché en tant qu'invitation de confirmation (flux de travail) de l'arrét de la
solution. Le message est uniquement affiché si la propriété précédente, Demander a I'utilisateur a la sortie
du flux de travail, est définie sur vrai . Le message par défaut est : Souhaitez-vous réellement quitter ce
flux de travail ?

+ Sur basculement a une autre solution

L'utilisateur peut passer & une autre solution alors que la premiére est en cours d'exécution. Si cela se
produit, le parametre Sur basculement a une autre solution détermine si la solution originale est
interrompue (mise sur pause et minimisée) ou annulée. Si la solution est interrompue, & ce moment, la
solution est mise sur pause et aucune autre action de solution n'est exécutée : par exemple, aucun
minuteur ne sera exécuté, aucune géolocalisation ne sera utilisée. Une fois que la solution est reprise, les
actions définies pour l'option A la réouverture de I'événement AL' act ual i sat i onDeLaPage seront
exécutées. Les options de paramétrage sont :

e Annuler cette solution: La valeur par défaut est. La solution est annulée ; toutes les données non
enregistrées seront perdues.

e Interrompre I'exécution : la solution est interrompue mais reste ouverte. Son icone deviendra
disponible dans l'onglet Exécution de l'appareil. Pour repasser a la solution, I'utilisateur final clique
sur I'icdne de la solution dans l'onglet Exécution.

Note : Pour tester cette propriété, la solution doit étre déployée vers le seneur et étre exécutée depuis
la.

Note : woir aussi I'action Exécution de la solution € qui est un autre moyen de spécifier si une solution
doit étre annulée ou minimisée.

Note : Les clients web ne prennent pas en charge les solutions interrompues, seule la solution active
sera prise en charge.

* |cone de flux de travail
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Cliguer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété pour afficher un dialogue Parcourir dans
lequel vous pouvez rechercher le fichier dimage PNG et I'utiliser en tant qu'icéne du projet sur les applis
du client. La taille maximum de pixel des Flux de travail icnes est 200x200.. Par défaut, l'icdne
MobileTogether sera utilisée.

* Parameétres de navigateur

Cliguer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété des Paramétres de navigateur pour afficher
le dialogue de Parameétres du navigateur (capture d'écran ci-dessous). Ici, vous pouvez définir certains
parametres liés au navigateur de l'appareil mobile. Ces paramétres sont décrits ci-dessous.
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Configuration de navigateur

Orientation navigateur de bureau forcer portrait w9

Orientation sur les navigateurs de bureau.
Défaut : forcer portrait

Dédencher des actions de commande lors des intervalles de saisie [ms] ¥Path: 1000 niin| | P

Intervalle sur dédenchement d'actions de commande lors de la saisie dans les Champs de texte.
Défaut @ 1000ms

Fichier C55 |:~:Paﬁ1: “styles/default.css” | - [&] [

Fichier CS5 personnalisé pour sélectionner et styliser les éléments en utilisant les attributs de dasse C55.

Fichier de police XPath: "Fonts\FraBk. tf, Funts‘lFraEikIt.ttF| | [u | [
Fichier de police personnel. pour polices web CS5.

Taille de police par défaut 16px | |

La taille de police par défaut & partir de laguelle toutes les tailles de police sont caloulées, Lorsque "Défaut
Mavigateur” est sélectionng, la taille de police par défaut définie est utiisée.

Defaut : 16 px

Permet navigation arriére dans solutions <iframe > | faux | |
Gerer la touche retour dans des solutions en cours imbriguées dans un <iframe =,

Défaut : false

Confirmer fermeture fenétrefonglet navigateur VT w

Demander 3 [utiisateur de confirmer & la fermeture de la fenétrefonglet du navigateur (uniguement pour les
solutions autonomes).

Définir mt-no-browser-exit-confirmation dans Browser C55 Class pour la désactiver pour une page spécifique.
Deéfaut: true

Police pour commande Rich Text + X

Arial

Courier

Courier Mew
Times Mew Roman
‘erdana

Ok Annuler

Les paramétres suivants peuvent étre définis :

Orientation du navigateur de bureau
les options de la liste de choix wus permettent de sélectionner l'orientation du navigateur : Forcer Portrait

et Forcer Paysage. Le réglage par défaut est Forcer portrait.
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Fichier CSS :

Pour les styles dans les clients web (c.a.d. dans les navigateurs). Mais ce paramétre spécifie le fichier
CSS externe qui est lu pour évaluer les propriétés CSS attribuées aux sélecteurs de classe des
commandes dans le design. Un fichier CSS externe peut étre modifié a tout moment pour changer
I'apparence des composants de design. Chaque composant de design détient une propriété nommée
Navi gat eur cl asse CSS qui définit un nom de classe CSS spécifique a cette commande. Les propriétés
CSS pour ces sélecteurs de classe peuvent ensuite étre définies dans un fichier CSS externe qui est
déployé vers le serveur. Le fichier CSS a consulter pour les régles de classe est spécifié dans ce
parameétre (Fichier CSS). Vous&uvez sélectionner un fichier CSS par le biais d'un chemin de fichier ou
d'un alias de ressource globale . Vous pouvez également utiliser une expression XPath pour générer le
chemin de fichier (capture d'écran ci-dessus). Veuillez noter les points suivants : (i) les régles CSS
définies dans le fichier externe CSS ont une priorité inférieure aux définitions réalisées dans les propriétés
d'une commande; (ii)le fichier CSS n'est pas disponible dans des simulations pour les navigateurs web.

Fichier de police d'écriture
Spécifie un ou plusieurs fichiers de police que wus souhaitez intégrer dans le design et utiliser en

supplément des polices du systéme. Vous pouvez soit parcourir pour chercher le fichier de police, le
localiser avec une ressource globale ou générer son chemin de fichier avec une expression XPath. Les
types de fichier de police suivants sont pris en charge : . ttf, . otf, . wof f, . wof f 2. De plus,
MobileTogether générera correctement des polices . eot, . svg et . svgz ; néanmoins, ces types de fichier
de police ne sont pas pris en charge par tous les navigateurs. Si wous souhaitez intégrer plusieurs fichiers
de police, saisir une expression XPath, soit un string contenant les chemins de fichiers, séparés par des
virgules (voir capture d'écran ci-dessus). Une police intégrée de cette maniére dans le design peut étre
référencée par le biais de la propriété f ont - f ami | y de CSS. Si une police a été intégrée et que celle-ci
est aussi disponible sur le systéme local, la police du systéme sera utilisée. Si wus spécifiez la méme
police dans de différents types de fichier (par exemple, WOFF2 et TTF), alors, le navigateur téléchargera
le type de fichier quiil prend en charge le mieux, et aucun des types de fichier alternatifs. Pour plus
dinformations concernant CSS et l'information de police liée au navigateur, voir les pages web MDN
suivantes : @font-face et font-family.

Permettre la Navigation Retour dans <iframe>
Cette propriété s’applique aux Solutions de page web intégrées , qui sont des solutions qui sont

chargées dans un élément | Fr ane d’'une page web. Si cette option est définie sur t r ue, la touche de
navigation Retour du navigateur permet a I'utilisateur final de naviguer en marche arriére dans I'lFrame. Le
défaut est f aux.

Taille de police par défaut
Sélectionner la taille de police de base a partir de laquelle toutes les tailles de police de commandes

seront calculées. L'option Navigateur par défaut sélectionne la taille par défaut du navigateur. L'option par
défaut est 16px.

Confirmer Fermeture de la Fenétre de navigateur/Onglet
Cette option permet a une fenétre de message de s'afficher lorsque I'utilisateur final souhaite fermer la

fenétre du navigateur ou l'onglet du navigateur qui affiche la solution. Le message (i) demande a
l'utilisateur s'il souhaite réellement quitter la page, et (i) Ii'nforme que s'il clique sur Quitter, les
modifications non enregistrées risquent de se perdre. Ces paramétres s'appliquent a toutes les pages
dans le projet. Si cette option a été choaisie, et que vous souhaitez désactiver une ou plusieurs pages
individuellement, vous dewez définir la propriété Br owser CSS d ass ® sur chacune de ces pages (voir
Propriétés de page@) sur une valeur de nt - no- br owser - exi t - confi rnati on.
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Polices pour commande Rich Text

Ajoute les polices parmi lesquelles wus souhaitez permettre a I'utilisateur final de choisir. Ces polices
seront affichées dans la liste déroulante de la liste de choix de sélection des polices d'écriture dans la
Commande Rich Text. Si aucune police n'est spécifiée dans cette liste, la liste de choix de sélection des
polices d'écriture sera désactivée dans la solution.

Note
Les chemins de fichier relatifs qui sont définis dans ce dialogue sont relatifs a : (i) le répertoire de solution
sur le senveur, et (i) dans MobileTogether Designer, sur le répertoire dans lequel le design est situé.

¥ Plus de paramétres de projet

Cliguer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété Plus de paramétres de projet pour
afficher le dialogue Plus de parameétres de projet (capture d'écran ci-dessous). Notez que les parametres
sont divisés dans deux onglets.
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Plus de parameétres de projet =
Paramétres 1  paramétres 2

Redéploiement du timeout defaut (5 heures) vl | XK

Durée (en heures) un design déployé demeure dans la base de données du serveur aprés le redéploiement

d'une version,
Jusqu'a ce momentd3, les utilisateurs utilisant ce design peuvent terminer leur flux de fravail.

Mode de compatibilité ¥Path defaut (vrai) vl | X
Activer la compatibilité ¥Path pour les instructions XQuery

Annuler ['action de gestion des erreurs faux v X

Annuler ['action lorsgu'une erreur XPath ou autre erreur apparait.

Ignorer espace de nom par défaut dans les documents HTML defaut (vrai) v | X

Supprimer ['affectation ‘xmins="dans les documents HTML pour simplifier les instructions XPath.

Réincorporation automatique defaut (vrai) v XK

Sources de page réincorporées automatiguement lors du déploiement ou de la simulation du design.

Enregistrer |a visualisation de 'appareil défaut (faux) v [ X

Enregistrer le type d'appareil, zoom, et 'orientation de 'appareil ensemble avec le design et utilisezHe lors du
chargement.

Sur Déploiement vers Server Action Handling SurDéploiementServeur

Cancel
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Plus de parameétres de projet X

Faramétres 1 FParameétres 2

Paramétres d'entrée Séquence de Valeurs v X

Sélectionner le type de $MT_InputParameters.

Tous les styles défaut (faux) v X

Permet de spécifier tous les styles dans un XPath.
ATTENTION : il s'aqgit d'une fonction avancée pour des utilisateurs chevronnés seulement !

Options UpdateDisplay avancées défaut (faux) v X

Permet de spécifier les options avancées pour I'action UpdateDisplay.
ATTENTION : il s'agit d'une fonction avancée pour utilisateurs chevronnées seulement !

i0S Table Padding défaut (vrai) v X

Utiliser remplissage pour tables dans iOS.

Marges de niveau supérieur

. e "
Message de timeout session client ol [

oK Cancel

Les paramétres suivants peuvent étre définis :

e Délai d'expiration de redéploiement : le temps en heures, commencant aprés le déploiement d'une
nouwelle version de la solution, du maintien sur le sernveur de la solution. Ce chevauchement de
temps permet aux clients utilisant actuellement I'ancienne solution de terminer leur travail. Le
réglage par défaut est de 5 heures.

¢ Mode de compatibilité XPath : Mode de compatibilité XPath : si réglé sur vrai , les constructions
XQuery invalides dans XPath sont résolues de maniére a ce que les déclarations XQuery
contenant ces constructions sont compatibles avec XPath et peuvent étre utilisées ou les
expressions XPath sont autorisées. Actuellement, cela concerne les références d'entité et de
caractére XQuery qui sont autorisées dans XQuery, mais non dans XPath. Lorsque le Mode de
compatibilité XPath est défini sur vr ai , les références d'entité et de caractére XQuery sont lues
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dans XPath en tant que texte ; elles ne sont pas résolues. La valeur par défaut pour ce paramétre
estvrai.

¢ Abandonner gestion d'action en cas derreur : Abandonne la gestion des actions lorsqu’une erreur
se produit. L'erreur pourrait se trouver dans une expression XPath ou a un autre endroit dans la
gestion de I'action. Néanmoins de petites erreurs comme des erreurs XPath lors de la sélection
d’une propriété de style sont ignorées et la gestion d’action se poursuit. La valeur par défaut est
vral .

e Ignorer l'espace de nom par défaut dans les documents HTML : puisque seul un espace de hom
par défaut est autorisé dans un document XML, le fait de ne pas ignorer I'espace de nom par
défaut dans des documents HTML pourrait entrainer des erreurs dans la lecture des sources de
données XML. Le réglage par défaut est vrai : L'espace de nom par défaut HTML est ignoré.

e Réintégration automatique : I‘intégration@ se référe a l'intégration des sources de page dans le
fichier de projet (design). Si la Réintégration automatique est activée (vr ai ), alors les sources de
page sont réintégrées lors du déploiement ou de la simulation, garantissant que les tout derniers
fichiers de source de données sont intégrés et que les données sont donc mises a jour. Le
réglage par défaut est t r ue.

e Enregistrer la visualisation d'appareil : Une fois sélectionné, les parameétres d'appareil@ (type
d'appareil, niveau de zoom et l'orientation de page) seront enregistrés avec le design. Ce design
sera réouvert avec les parameétres d'appareils enregistrés en dernier. Le défaut est f aux.

e Sur Déployer vers la gestion d'action sur serveur : Sur clic OnServerDeployment, un dialogue
d’actions pour I'événement OnSer ver Depl oynent est ouvert. Vous pouvez saisir une séquence
d’actions a réaliser quand le projet est déployé sur le seneur. Seules les actions associées au
senveur peuvent étre ajoutées a cette arborescence d’'action et seules ces actions seront activees
(c’est-a-dire ces actions qui ne sont pas grisées). Au cours de la gestion de I'action, le serveur
est verrouillé et les clients ne seront pas en mesure de se connecter a celui-ci. Les valeurs des
parameétres d’entrée pour ces actions sont soumises pendant I'étape de déploiement. Lors du
déploiement, les valeurs de paramétre seront transmises a la variable $MI'_| nput Par anet er s &
de la solution et peuvent étre accédées depuis cet endroit. Notez que la structure de données de
la variable $MT_| nput Par anet er s & est spécifiée dans un paramétre de projet (voir prochain

parameétre).

e Paramétres dentrée : Spécifie le type de structure des données de la variable
$MT_I nput Par arret er s. Les options sont : (i) Named Parameters, qui est une structure de
données de mappage (par exemple : {"nane": "Al tova", "location":"Boston"}) et (ii)
Sequence of Values, qui est une structure de données de séquence (par exemple : (" Al t ova",
"Bost on") ). Le défaut est Named Parameters. Pour plus d'information, voir les descriptions de
MT_| nput Par anet er s@, le paramétre de projet précédent ci-dessus, Sur Déploiement a gestion
d'action sur serveur, et la commande Déployer vers MobileTogether Server @,

e Tous les styles : Ce paramétre spécifie si la propriété Tous | es styl es d’'un composant de
design ou de page est disponible ou pas. Les valeurs des paramétres sont tr ue ou f al se, avec
f al se en guise de défaut. Si elle est définie sur t r ue, la propriété Tous | es styl es sera affichée
dans le Styles & Propriété@. La propriété wvous permet de définir tous les styles du composant
ou de la page de maniére convviale dans un seul endroit, via une expression de mappage XPath.
Pour plus d’informations concernant la maniére d'utiliser la propriété Tous | es styl es wir sa
description, par exemple, dans la commande Bouton@ .
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e Options de Mise a jour de I'écran avancées : Spécifie si I'action Mettre a jour l'écran @D propose
des options avancées (t rue) ou pas (f al se). Les options avancées wus permettent de spécifier
quelles commandes de page sont mises a jour. Si des options avancées ne sont pas activées,
toutes les commandes d'une page sont mises a jour. Le paramétre par défaut est f al se. Pour
plus deétails concernant les options de I'action Mettre a jour I'écran, voir Mettre a jour
I'écran

¢ Remplissage de table iOS : Spécifie si le remplissage de table iOS est appliqué sur le appareils
iOS. La valeur par défaut pour ce paramétre est t r ue. Quand le paramétre est t r ue, toutes les
tables dans le projet sont dotées d’une marge de 9px sur la droite et sur la gauche et 5px en haut
et en bas. Si les valeurs sont aussi définies pour toute propriété de Renpl i ssage de tables
individuelles, alors cette valeur de Renpl i ssage (haut, droite, bas ou gauche) est ajoutée a la
valeur de remplissage de table iOS respective. Si le Remplissage de table iOS est défini a f al se,
alors le remplissage de table iOS par défaut ne sera pas appliqué et seules les valeurs de table
individuelles seront appliquées. Notez que le paramétre iOS Table Padding s’appplique aux
tables iOS dans tout le projet.

e Mode de compatibilité Ul : Certaines propriétés de style par défaut sont gérées differemment par
les appareils client sur différentes plateformes. La valeur par défaut du paramétre Ul Compatibility
Mode est f al se. Définissez-la comme t r ue si vous woulez que les défauts de style des
composants design soient semblables sur toutes les plateformes. En guise de résultat, le défaut
de valeurs de style incongrues sera modifié. Par exemple, le remplissage de table iOS est défini
comme f al se, les marges de niveau supérieur sont définies a Opx pour tous les appareils, et le
remplissage du bouton est défini & Opx sur Android et & 1dp sur d’autres plateformes. Notez que
le parameétre Ul Compatibility Mode modifie les styles par défaut. Vous pouvez définir les styles
personnalisés de la maniéere usuelle®E. Pour une liste de valeurs de style par défaut qui sont
différentes sur toutes les plateformes, voir Ecart de style sur tous les Clients <=,

e Marges de niveau supérieur : Les contrdles du niveau supérieur sont des controles qui sont situés
directement a I'intérieur du design — c’est-a-dire, ce sont les contrdles qui ne sont pas a
I'intérieur d’'une table. La marge que wous définissez dans le dialogue Marges de contrdle du
niveau supérieur écrasera les marges spécifiqgues a I'appareil par défaut. En principe, elles
définissent une marge pour chaque page du projet et vous permettent de mieux gérer la mise en
page. Par exemple, les appareils Android définissent actuellement une marge par défaut de 9px
(veuillez voir la note concernant les commandes de Libellés a la fin du paragraphe) ; si vous
souhaitez une autre marge différente pour vos pages de projet, vous pouvez utiliser niveau
supérieur pour ajuster la marge. La propriété Défaut pour tous de la Marge de niveau supérieur
définit la marge spécifiée pour les quatre cotés. Vous pouvez aussi définir chaque marge
individuellement. Si une marge est laissée vierge, la marge spécifique a I'appareil par défaut est
utilisée. (Note : Les commandes de libellés sur Android présentent une marge inférieure de Opx.
Pour modifier ce paramétre, changer soit le parameétre de marge supérieure (ce parameétre), soit
changer la marge inférieure de la commande Libellé.)

e Message de timeout de Session de client : Vous pouvez saisir un message a afficher sur
I'appareil client lorsque le senveur a un délai d'attente. Le message peut soit étre saisi
directement ou peut étre obtenu comme résultat de I'évaluation de I'expression XPath.
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6.6 Localisation

Une solution est créée dans une langue par défaut. Mais les lignes de texte utilisées dans la solution peuvent
étre localisées (traduites) dans plusieurs langues. Lorsque la solution est exécutée sur un appareil mobile, la
langue de la solution est automatiquement sélectionnée pour étre identique a celle de I'appareil mobile. Si la
solution n'a pas été localisée dans la langue de I'appareil mobile, la langue par défaut de la solution est utilisée
(voir capture d'écran ci-dessous).

Les lignes de texte localisées sont définies dans le dialogue de localisation (capture d'écran ci-dessous) en
ajoutant une colonne pour chaque nouwelle langue et en définissant les lignes de texte dans cette colonne.
Pour plus de détails, woir la description de la commande de menu, Projet | Localisation @ pe plus, les
lignes de texte nommées peuvent aussi étre localisées et ensuite référencées dans nimporte quel endroit du
design en utilisant la fonction d'extension nt - | oad-stri ng@ dans une expression XPath : nt - | oad-
string(NameOr String').

@ Localisation

Appliquer filtre
Filtre
Page : | v|
Chrch nom de comm. ou de chaine : | |
[Juniguement traductions incomplétes || Recherche dans les traductions
. _ A &
Texte de toutes les commandes et pages pouvant Etre localisées
Page Commande Propriété Par défaut de (106 de... |es (109 de 1... |ja (111 de 1... |fr (106 de 129) | ~
Intro Buttoni Texte Mext Page Néachste Seite Pagina bl e Page suivante
siguiente
Intro Check Box1 Texte Skip this intra in the Einfihrung in En adelante  Z0-0%% Passer l'intro a
future Zukunft saltarse la #IFVTEE  lavenir
Gberspringen introduccion
Intro Intro Titre de la page Intro Einfihrung  Introduccion |4>k0 Introduction
Intro Labell Texte Expense Reports Demo  Spesenbericht Demostracion EE0EE S0 Deémonstration |,
Pammn A e =z Rlnknr da fremic
Texte pouvant &tre chargé localisé avec une fonction XPath mtdoad-string, par ex. : mtHoad-string(name”) % =
MNom Par défaut de |es |ja fr -~
Accounting Manager Accounting Leiterln Gerente del Dpto | SE5TVF—3v— Directrice comptable
Manager Buchhaltung de contabilidad
Accounting Summary all 0 No reports have Es wurden keine Mo se han enviado S5 TLICHARE Aucune note de frais
been posted to the Abrechnungen an  informes al sistema NTLEESSEEYE n'a été envoyée
accounting system  das cantable . dans le systéme de
Buchhaltungssyste comptabilité
m gesendet
Accounting Summary all N Show summary of Zusammenfassung Mostrar sumario de | SEVIATLFAM %1 Afficher le résumé
%1 report(s) in van %1 %1 informfes) en el FBESSNEHEFHRTT de %1 note(s) dans
accounting system Abrechnung(en] im sistema contable =l le systéme de
Buchhaltungssyste comptabilité
m anzeigen
Accounting Summary department 0 Mo reports have Von der Abteilung Mo se han enviado %22 %’.EI_C:KU%?‘? Aucun rapport n'a
been posted to the %2 wurden keine  informes de %2 ATFLICHIFENTLE été envoyé au
accounting system Abrechnungen an departamento(s) al EHEZ&BUEHA  département de v
£ >
Exporter... Importer... Annuler
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Les solutions localisées peuvent étre testées en sélectionnant la langue de simulation que wus souhaitez
utiliser par le biais de la commande Projet | Langue de simulation puis en exécutant la simulation.
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6.7 Espaces de nom

Les espaces de nom sont importants pour l'identification correcte des nceuds et pour la localisation correcte
des nceuds avec l'utilisation des expressions XPath. L'élément Espaces de nom dans le Volet de sources de
mgg@ (capture d'écran ci-dessous) contient tous les espaces de nom qui ont été déclarés pour le projet,
quelle que soit la page active actuellement dans I'Affichage de la composition de page.

Sources de page =
+ @O = -

= Sources
B[] Espaces de noms
- xpath-default-ns =

.5 (@ SPERSISTENT
Lm{} Root

Les espaces de nom peuvent étre déclarés de deux maniéres :

e Déclaration automatique de l'importation de données : lorsqu'un fichier XML externe est ajouté en tant
gue source de page, les espaces de nom dans la source sont automatiquement importés dans le
design et déclarés pour I'étendue du projet. Ensuite, ils apparaissent sous I'élément Espaces de nom
dans le Volet de sources de page (voir capture d'écran ci-dessus). Les préfixes d'espaces de nom
sont automatiquement définis pour étre conformes aux préfixes d'origine si une telle correspondance
ne crée pas d'ambiguités dans le design. Les préfixes attribués dans les déclarations d'espaces de
nom sont utilisés dans les noms de nceuds et doivent étre utilisés dans des expressions XPath dont
I'objectif est de localiser ces nceuds dans la source de page.

e Définis par l'utilisateur : vous pouvez également ajouter des espaces de nom en cliquant sur l'icone
Espaces de nom dans la barre d'outils du Volet de sources de page (capture d'écran ci-dessus).
Le fait d'avoir la possibilité d'ajouter vos propres espaces de hom a un projet vous permet de créer des
nceuds appartenant & un ou plusieurs espaces de nom déclarés par les utilisateurs. Cela peut étre trés
utile pour 6ter toute ambiguité entre des nceuds portant le méme nom local.

Pour su%imer un espace de nom, il suffit de le sélectionner et de cliquer sur Supprimer dans la barre d'outils
du wolet <=,

Note : Un préfixe d'espace de nom peut étre renommé a tout moment au cours du processus du design en
double-cliguant dans le wlet de sources de page et en |'éditant. Toutes les références a I'ancien préfixe
dans les expressions XPath & travers le design seront changées dans le nouveau préfixe.

Note : L'espace de nom par défaut XPath (xpat h- def aul t - ns="") est utilisé pour toutes les fonctions
XPath/XQuery, y compris les fonctions d'extension et les fonctions définies par l'utilisateur &
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6.8 Ressources globales

Les Ressources globales dans MobileTogether vous permettent de spécifier aisément des noms de serveur et
emplacements de fichiers différents ou d'autre parameétres spécifiques a la configuration de maniére vous
permettant de passer facilement d'un systeme de développement a un systéme de production ; et vous pouvez
le faire indépendamment pour chaque solution mobile. C'est pourquoi les Ressources globales vous permettent
de concewir et de tester rapidement, et donc d'économiser du temps.

Pendant que wous développez une solution mobile dans MobileTogether Designer, le dialogue de Ressources
globales wous permet d'identifier chaque fichier, connexion de base de données ou répertoire avec un nom défini
par l'utilisateur qui peut ensuite étre utilisé pour référencer cette ressource a tout endroit de votre solution. Les
Ressources globales wus permettent de configurer des configurations différentes et de changer aisément vos
modes de solution mobile en choisissant une configuration différente des Ressources globales.

Une fois que wous avez déployé une nouvelle solution mobile vers MobileTogether Server, vous pouvez charger
cette configuration avec votre solution pour contrdler I'acces de wotre solution a des serveurs spécifiques méme
aprés son déploiement. Les administrateurs peuvent définir la configuration de ressource de la solution mobile
instantanément. Vous pouvez donc passer d'un environnement de test a un environnement de production en un
clic.

Pour plus d'informations concernant le travail avec les Ressources globales, woir la section Altova Ressources
globales @
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6.9 Performance

Vous pouvez optimiser la performance de vos solutions MobileTogether si vous savez comment MobileTogether
Sener et I'appli MobileTogether Client interagissent, comment MobileTogether Server peut étre utilisé pour un
traitement intensif des données et stocker de grandes quantités de données, et comment paramétrer les
réglages du design de projet dans MobileTogether Designer pour optimiser la performance. Cette section décrit
les principaux concepts d'optimisation.

e Intégrer XML dans le fichier de design
e Requéte de données avec XQuery 3.1
e Stockage des données sur les serveurs
e Stockage de données persistent sur Clients

6.9.1 Intégrer XML dans le fichier de design

Au lieu de faire en sorte que la solution se réfere a des sources de données XML externes, toute donnée XML
peut étre intégrée directement dans le fichier de design. Il s'agit la d'une option idéale pour les petits
ensembles de données, nécessaires du cété du client comme par exemple une liste de choix ou d'autres
données statiques. Ces données sont ensuite transmises au client en tant que partie du fichier de design
général et est toujours immédiatement disponible du cété client a chaque fois que vous activez l'appli. Cela
signifie gu'aucun transfert de données supplémentaire entre le client et le server n'est nécessaire.

Pour intégrer une source de données dans le fichier de design, cliguer avec le bouton de droite sur la touche de
données puis choisir Intégrer XML dans le Fichier de design <.

6.9.2 Requéte de données avec XQuery 3.1

L'utilisation du langage puissant XQuery 3.1 wous permet d'écrire des expressions qui vous permettront de
réduire nettement le wlume de données transférées entre le serveur et le client. Les consultations de base de
données, les requétes ou les appels de senices web vers des sources de données extérieures produiront des
données brutes pour une application mobile. Ces données contiennent souvent des redondances ou bien ne
constituent pas la structure idéale pour l'affichage des données tel que vous souhaitez I'obtenir dans
I'application mobile. Les puissantes expressions FLWOR de XQuery vous permettent de restructurer et de
regrouper aisément les données pour assurer le transfert de données le plus efficace du serveur au client et la
présentation la plus utile dans I'application client.

Cette nouwelle version de XQuery comporte plusieurs nouwelles fonctions, y compris une prise en charge pour
les cartes, les arrays et les données dans le format JSON.

Vous pouvez utiliser le Dialogue d'expression d'édition XPath/XQueu@ pour créer et érifier les expressions
XQuery.
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6.9.3 Stockage des données sur les serveurs

La vitesse avec laquelle les données pour les solutions sont traitées peut étre augmentée en stockant certains
types de données sur le seneur :

e Les données utilisées pour générer des graphiques et des diagrammes (donc des images) n'ont pas
besoin d'étre envoyées vers le client ; seules l'image doit étre envoyée. Les données utilisées pour
générer les graphiques et les diagrammes peuvent donc étre gardées sur le serveur et ne doivent pas
étre transférées.

Parameétres puissants pour “Garder les données sur le serveur”

Afin de réduire la quantité de données transmises par le biais du réseau de données mobiles, ce qui contribue
a améliorer la performance de toute solution mobile, MobileTogether vous permet de sélectionner exactement
le type de données que wvous souhaitez transmettre sur les appareils client et les données que vous souhaitez
garder sur le seneur. Par exemple, si un certain type d'ensemble de données est uniquement nécessaire pour
afficher un graphique, ces données pourront étre consenvées sur le seneur. L'image du graphique sera rendue
par le serveur et transmise au client sur le réseau mobile sans envoyer les données sous-jacentes. Cela se
traduit par une amélioration considérable de la performance pour les ensembles de données volumineux.

Cette configuration (garder des données sur le seneur et ne pas les envoyer au client) est faite pour une source
de données au moment ou la source de données est ajoutée. Les paramétres se trouvent dans le panneau de

Rétention des données (capture d'écran ci-dessous) du dialogue Ajouter source de %age. lls sont également
disponibles en tant que commande dans les nceuds racine des menus contextuels dans le Volet de

sources de page.

Rétention de données

(®) Partagées entre Client et Serveur
les données sont automatiguement transférées entre le Serveur et
le Client au démarrage du programme, chargementfenregistrement
de l'arborescence, modification, etc.

i Client uniquement
les données peuvent uniguement étre aréées du cité dient mobile
avec des commandes d'action et ne seront jamais transférées
dujfvers le Serveur.

() Serveur uniquement
les données, généralement chargées depuis les bases de données,
fichiers serveur ou services web, uniguement pour traitement de
Serveur,

[]Persister les données sur le dient
enregistrement automatique des données sur le systéme fichier du
Client Mabile & la fin du programme et rechargement au démarrage
de programme suivant

Note : pour les données de Graphique, ne pas sélectionner I'option pour garder les données de graphique sur
le client uniqguement (Client uniguement). Cela entrainera une erreur.

Fonction de cache

L'utilisation de paramétres dans MobileTogether Designer et MobileTogether Server vous permet de spécifier un
comportement de mise en cache pour toutes les sources de données. Cela donne un coup de fouet a la
vitesse de MobileTogether puisque lorsque le seneur recgoit une requéte depuis I'appli mobile, les données
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seront déja disponibles. Il y a deux raisons principales de créer des caches : (i) sur une source de données de
page génére des rapports lentement (par exemple, une grande base de données); (ii) Si une source de
données n'a pas été modifiée souvent. Dans ces cas, l'exécution d'une solution serait plus rapide si les
données étaient prélevées dans les caches de données sur le serveur. Pour garder les caches a jour, la
fréquence des mises a jour de cache peut étre spécifiée lors de la création du cache. Une fois qu'un cache a
été défini dans MobileTogether Designer, il peut étre utilisé par les sources de données des designs différents,
si la structure des données sous-jacente est compatible.

Comme Altova MapForce et FlowForce Servers, MobileTogether contient plus que les paramétres de mise en
cache habituels tels que les heures d'expiration et de réinitialisation. Vous pouvez déterminer manuellement la
longueur de l'intervalle avant de relancer la mise en cache. De méme, vous pouvez définir combien de
combinaisons uniques de paramétres de recherche multiples (soit pour les bases de données soit pour les
senices web) dewaient étre automatiqguement mis en cache. Si un client requiert les données, elles seront
enwoyées directement depuis le cache, alors que le seneur ne I'extraira que si l'intervalle de cache a expiré. Il
s'agit bien plus qu'une simple opération de mise en cache puisqu'en fait MobileTogether exécute
automatiquement la requéte a l'intervalle déterminé par le designer. S'il s'agit d'une requéte avec des
parameétres, le designer peut spécifier combien de combinaisons uniques de parameétres dewaient étre mises
en cache, puis le serveur suiwa ces instructions.

Un nouveau cache est défini dans MobileTogether Designer pour une source de données. Cliquer avec le
bouton de droite sur une source de données dans le Volet de sources de page, sélectionner Parameétres
de mémoire cache , et spécifier les propriétés du cache.

Si une source de données est définie comme possédant un cache, les données mises en cache seront
utilisées lorsque la solution sera mise en marche. Les caches peuvent étre utilisés dés que la solution a été
déployée sur le serveur.

6.9.4 Stockage de données persistent sur Clients

En ce qui concerne les données saisies par les utilisateurs et les données qui ne changent pas trés souvent,
wous pouvez choisir de stocker des données de maniére persistante sur chaque appareil client. Cela réduit
donc la quantité de données transférées entre le seneur et le client et augmente par la-méme la vitesse de
performance. La performance est encore améliorée étant donné que la réduction du temps d'aller-retour entre le
seneur et le client, méme pour des sessions différentes du méme utilisateur a plusieurs heures d'écart. Les
données persistantes peuvent étre définies de maniére suivante :

e Arborescences persistantes par défaut € - par défaut, une arborescence $PERSI STENT est définie
pour chaque page dans un design. Toutes les données d'arborescence $PERSI STENT sont stockées
sur le client. Les données peuvent étre statiques ou dynamiques. Si un nceud dans l'arborescence est
associé avec une commande qui accepte I'entrée de l'utilisateur final, alors les données dans ce nceud
de l'arborescence peuvent étre éditées par I'utilisateur final.

e Arborescences pouvant étre rendues persistantes : Dans le Volet de Sources de page, cliquer
avec la touche de droite sur le nceud de racine de toute arborescence qui n'est pas persistante. Dans
le menu contextuel qui apparait, choisir la commande Persister les données sur client. Cette
arborescence deviendra persistante. Les données dans l'arborescence seront stockées sur le client et
seront chargées quand la solution sera lancée.

o Accés du serveur sur demande® : ce parametre peut étre défini dans le panneau Styles &
Propriétés @. Il précise qu'une connexion entre I'appareil client et le seneur est établie uniquement en
cas de besoin. Cela signifie que la solution utilise des données persistantes sur le client ou les
données intégrées dans la solution. Une connexion au serveur ne sera établie que si le design la
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requiert spécifiquement, par exemple, lorsque le design spécifie que les données soient enregistrées
dans une base de données sur le seneur. Cette approche est trés utile pour booster la performance
pendant le travail avec des bases de données.
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7 Sources de pages (Sources de données)

Un projet MobileTogether (ou design) consiste en une ou plusieurs pages.. Chaque page peut avoir un
ensemble de sources de données de page qui proposent la structure des données structurées que la page
utilisera, ainsi que, en option, les données réelles que la page utilisera.

Etant donné que les sources de page sont si étroitement liées avec les données fournies, elles sont parfois
appelées sources de données. Néanmions, veuillez noter la distinction terminologique suivante : le terme
source de données est utilisé lorsque wous vous référez a l'entité physigue (comme un fichier ou une BD) qui
contient les données physiques ; le terme source de page est utilisé pour couwrir (i) le concept général des
sources de page et (ii) la source des données dans le cadre du design.

La structure et les données de ces sources de page (voir capture d'écran ci-dessous a gauche) sont
disponibles pour les commandes placées dans cette page mais uniquement cette page. Néanmoins, une seule
source de page peut étre réutilisée parmi plusieurs pages, permettant aux données de la source d'étre
accédées sur plusieurs pages du projet. Pour réutiliser une source de page sur une autre page, la créer ici en
tant qu'une source de page qui réutilise une structure existante (voir capture d'écran en-dessous a droite).
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Sources de page =

+ §-0-=-/%X
Suurces

-# [H] Ezspaces de noms

i [X) SPERSISTENT

Add Page Source

Data source

() new, empty XML, HTML or JS0N
Create the structure manually.

(@) reuse existing structure
Reuse an existing structure from another page.

| sxmL1 -]
 sDB2
) &HTTPA
request.

|Ise XPath based file name

() new HTTP/FTP request with parameters
Load data from an HTTP/FTP request. The structure can be imported
from a file once the page source is added.

Aspects des sources de page
Chaque source de page peut étre décrite comme possédant deux aspects :

e Structure: la structure d'une source de page est représentée sous la forme d'une arborescence,
consistant en des nceuds d’éléments et des nceuds dattributs. Les nceuds d'une arborescence
peuvent étre accédés depuis des expressions XPath. Les données contenues dans un ensemble de
noeuds peuvent étre : (i) extraites pour étre affichées sur la page et (ii) mises a jour (par exemple, par
un utilisateur final) puis replacées dans un nceud. Ces deux opérations sont possibles parce que la
source de page est structurée et peut donc étre accédée via XPath.

e Données : cela se référe au contenu des nceuds de la source de page. Les données de tous les
nceuds de la source de page sont donc disponibles pour étre utilisées dans le design. Les données
dans une source de page peuvent étre obtenues depuis un fichier. En alternative, vous pouvez attribuer
des valeurs a des noceuds de source de pages individuels directement dans le Volet Source de page.
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Ces données peuvent étre affichées dans la page, modifiées par l'utilisateur final (sur l'appareil client),
ou traitées de maniére spécifique par le design, puis réenregistrées dans la source de page.

Nombres et types des sources de page

Chague page peut awir plusieurs sources de page d'un ou de plusieurs types. Par exemple la page
représentée dans la capture d'écran ci-dessus a trois sources de page : une source de page XML et deux
source de page BD.

Les types suivants de source de page peuvent étre configurés pour une page :

Sources Xl\/ILeB
Sources HTML@
Sources JSON 32
Sources HTTP
Sources BD

Sources XQue[y

Taches FIowForce

Chaque type de source de page est décrit dans la section suivante Types de source de page.

L'organisation de cette section
Cette section est organisée comme suit :

e Types de sources de données € : décrit comment créer différents types de sources de page

e Propriétés de source de page: décrit les propriétés des sources de page

e Arborescences de source de page : montre comment la structure d'une arborescence de source et
de données dans les nceuds d'arborescence est utilisée dans une page

o Caches® : décrit comment fonctionne le mécanisme de mise en cache des données sur le serveur

o Menu contextuel 83 décrit les commandes du menu contextuel du Volet de Sources de page
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7.1 Types de Sources de page : Ajouter

Vous pouvez ajouter les types suivants de sources de page, chacune d’entre elles est décrite dans les sous-
sections de cette section

e Sources de XIVIL
e Sources HTML

e Sources HTTP EHTI'P/FTP, REST et SOAP) D
e Sources DBL

e Sources XQueQ(

e Taches FIowForce

Une fois awoir sélectionné le type de source de page, wous pouvez importer la structure d’un fichier spécifique
de ce type et, le cas échéant, des données depuis un fichier spécifique. Aprés cela, wous pouvez définir les
propriétés de la source de page (comme lorsque les données provenant d’'un fichier de source de données
associé est chargé). Vous pouvez ensuite, selon le type de source de page, modifier la structure, le fichier de
données associées et les propriétés d’une source de page, en sélectionnant la commande appropriée dans le
menu contextuel de la source de page.

Réutiliser des structures existantes

Une fois qu’une source de page a été créée pour une page de design (page supérieure ou sous-page), elle est
disponible pour étre réutilisée dans d'autres pages du design. Si une telle page est disponible, I'option
Réutiliser est activee.

Source de données

() XML, HTML ou JSON nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.,

i@ réutiliser une structure existante
REutiliser une structure existante depuis une autre page.

| sxmL2 -
_ |SFLOWFORCEL

L gHTTPL
SEUBPAGEDATAL
SSUBPAGEDATAZ
SSLBPAGEDATAS
SXML1

] 3
Charger les données depuis une requéte HTTP/FTP. La structure
peut &tre importée depuis un fichier une fois que la source de page a

Les sources de page disponibles sont énumérées par le nom de leurs nceuds racine dans la liste déroulante de
la liste de choix de I'option (voir capture d'écran ci-dessus). Sélectionner la source de page que wous souhaitez
réutiliser et cliguez sur Terminer. Un nouveau nceud racine est créé avec le méme nom et la structure que la
source de page réutilisée (voir capture d'écran ci-dessous). Le nombre de pages avec lequel la source de page
est partagée est indiqué (voir capture d'écran ci-dessous) et le(s) nom(s) des pages partagées est/sont
affiché(s) en déplagant la souris au-dessus du nom du noceud racine dans l'arborescence. Ultérieurement, vous
pourrez changer la structure des données pour prendre celle d'une autre source de page en choisissant une
autre source de page réutilisable dans la liste de choix située & c6té du nom du nceud racine (voir capture
d'écran ci-dessous).
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Sources de page X
+ H-0-=-I%
Suurces

[H] Ezpaces de noms
[ [ SPERSISTENT

2148 [ v || -
CEARILZ e e uilisstion
FLOWFORCE
SUBPAGEDATA1
HTTP1
SUBPAGEDATAZ

SUBPAGEDATAS ~

[
W
[=1]
w
(T
W
[=1
[=1]
C
[
W
[=1]
o
T
o

Vous trouverez une description de I'ajout des données dans I'arborescence (y compris l'attribution d'un fichier
par défaut) dans la section, Données darborescence @, Pour voir comment modifier la structure
d'arborescence, consulter la section, Structure darborescence €.

Structure de source de page importée depuis le fichier

Si cette option a été choisie (capture d'écran ci-dessous), cliquer sur Suivant pour afficher le dialogue Ajouter
source de page**, dans lequel vous pouvez configurer les options dutilisation de la source de page
sélectionnée. Vous devez spécifier dans I'écran suivant du dialogue Ajouter source de page@, si la source de
page est un fichier XML, HTML ou JSON.

Ajouter source de page

Source de données

71 XML, HTML ou 150N nouveau ou vide
Créer la structure manuellement,

réutilizer une structure existante
Reutilizer une structure existante depuis une autre page.

@ nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Imparter la structure depuis un fichier lacal existant au avec une
simple requéte HTTP/FTP.

[] Utiliser un nom de fichier & base XPath

La structure du fichier XML/HTML/JSON est importée en tant que la structure de la source de page (voir
capture d'écran ci-dessous). La structure d’'une source de page HTML ou JSON est importée en tant que
structure d'arborescence XML. Une structure JSON importée aura un élément de racine nommé j son. Le fichier
(de source de page) XML/HTML/JSON est également défini automatiqguement en tant que le fichier par défaut
de cette source de page. Cela signifie que les données provenant du fichier sont utilisées en tant que données
pour les nceuds de la nouwelle source de page Si le fichier a été choisi avec une URL, vous pouvez utiliser le
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protocole HTTP ou FTP pour récupérer le fichier. Le chemin d'accés du fichier peut aussi étre spécifié avec une
expression XPath. Cela permet la composition dynamigue des chemins de fichier, par exemple, des chemins

d'accés basés sur du contenu dans d'autres sources de page

Sources de page
+ H-0-=- X

8 Sources

& [H] Espaces de noms

A(®g SPERSISTENT

E{Ei $HTTP1 = | (partagé avec 2 d'autres page(s
{} Températures

g M3~ | |
i Fichier defaut C:\MobieTogetherDesignerExamples\News\Websites xml ..
LEY news

Pour changer 'URL du fichier, double-cliquer sur I'entrée de I'URL ou cliquer sur l'icbne Dialogue
supplémentaire a la droite de I'entrée. Si une structure réutilisable d'une autre page de projet est disponible,
une liste de choix située a c6té du nom du nceud de la racine vous permettra de sélectionner la structure
réutilisable (oir capture d'écran ci-dessus). Pour wir comment modifier la structure d'arborescence, consulter

la section, Structure d'arborescence S

Veuillez noter que l'extraction HTML est effectuée en utilisant un parseur de correction. Ainsi, si une structure
HTML importée recele un modéle d'objet de données invalide en raison d'éléments manquants (conformément
aux spécifications HTML 5), alors ces éléments manquants seront ajoutés a l'arborescence de source de

données dans le Volet Source de page. Par exemple :

<t abl e>
<tr/>
<tr/>
</t abl e>

sera corrigé en :

<t abl e>
<t body>
<tr/>
<tr/>
</ t body>
</tabl e>

Altova MobileTogether Designer
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7.1.1 Sources XML

Si vous souhaitez ajouter une nouvelle source de page XML, cliquer sur la touche de barre d’outils Ajouter
Source. Le premier écran du dialogue Ajouter source de page (capture d’écran ci-dessous). Deux options se
présentent a vous :

e Pour créer vous-méme la structure manuellement, sélectionner Nouveau, XML vide, HTML ou JSON.
e Pour importer la structure depuis un fichier, choisir Nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée
depuis le fichier. Si l'option du nhom de fichier basé sur XPath est sélectionnée, ensuite le dialogue

Editer expression XPath/XQueQ[ apparait et vous pouvez construire une expression XPath pour
générer I'URL de fichier que vous nécessitez. Sinon, un dialogue apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner le fichier qui fournit la structure de la source de page. Vous pouvez chercher le fichier, ou
utiliser une URL de fichier ou une ressource globale.

Ajouter source de page X

Source de données

(@) XML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

(Cinouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Importer la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTP.

Utiliser un nom de fichier & base XPath

() nouvelle requéte HTTP/FTP avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTP/FTP. Imparter la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

HTTRFTP REST SOAP

() nouvelle structure de BD
Créer une structure et indure des données depuis cette BD.

(" nouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery.

(") nouvelle tche FlowForce

Charger les données depuis une t3che FlowFarce, Impaorter la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

< Badk Cancel

Cliquer sur Suivant pour vous rendre au second écran du dialogue. Ici, vous (i) spécifiez que le type de
données de la source de page doit étre XML et (ii) définir les autres propriétés de la nouvelle source de page. Si
wous n'étes pas sdr de sawoir comment définir ces propriétés, utiliser les paramétres par défaut. Vous pourrez
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toujours changer les parameétres ultérieurement en cliquant avec la touche de droite sur le nceud racine de la
source de page.

Cliquer sur Terminer, un nceud racine nommeé $XM. est créé pour la nouvelle source de page (voir capture
d'écran ci-dessous). Vous pouwvez changer le nom du nceud racine si vous le souhaitez en double-cliquant
dessus pour I'éditer. Si vous spécifiez que la structure de la source de page doit étre importée depuis un
fichier, alors, en cliquant sur Terminer, vous serez invité & choisir un fichier XML. La source de page $XM
sera, dans ce cas, créée avec la structure du fichier sélectionné.

Sources de page 4
+ @ -0z %

=5 Sources
[ [H] Espaces de noms
g (@ SPERSISTENT

C ] SXMLT
....... :.— o ...;'-';I 1t J

Vous pouvez maintenant (i) créer ou modifier la structure de la source de page via les commandes de la barre
d'outils, et (ii) ajouter des données aux nceuds de la source de page. Pour wir comment procéder, consulter la

section, Données d'arborescence.

Note : Vous pouvez changer le type de données de la source page (en HTML ou JSON) par le biais de la
commande du menu contextuel du nceud racine Type de données®®.

Travailler avec du XML sérialisé

Lorsque wous travaillez avec des transferts de données, vous serez éventuellement amené & travailler avec du
XML sérialisé. L'action Charger/Enregistrer String de MobileTogether’ propose des fonctions de sérialisation
congues pour étre utilisées dans ses sources de page. La sérialisation des données JSON est discutée dans
Sources JSON®,

7.1.2 Sources HTML

Si vous souhaitez ajouter une nouvelle source de page HTML, cliquer sur la touche de barre d’'outils Ajouter
Source. Le premier écran du dialogue Ajouter source de page (capture d’écran ci-dessous). Deux options se
présentent a vous :

e Pour créer vous-méme la structure manuellement, sélectionner Nouveau, XML vide, HTML ou JSON.
e Pour importer la structure depuis un fichier, choisir Nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée
depuis le fichier. Si I'option du nom de fichier basé sur XPath est sélectionnée, ensduite le dialogue
Editer expression XPath/XQueu apparalt et vous pouvez construire une expression XPath pour
générer I'URL de fichier que vous nécessitez. Sinon, un dialogue apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner le fichier qui fournit la structure de la source de page. Vous pouvez chercher le fichier, ou

utiliser une URL de fichier ou une ressource globale.
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Ajouter source de page X

Source de données

(®) XML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

() nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Imparter la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTF.

tiliser un nom de fichier & base ¥XPath

(inouvelle requéte HTTRFTF avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTR/FTP. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

HTTP/FTP REST SOAP

(_inouvelle structure de BD
Créer une structure et inclure des données depuis cette BD.

(inouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery,

(_inouvelle tche FlowForce
Charger les données depuis une tiche FlowForce. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

< Back Cancel

Cliguer sur Suivant pour vous rendre au second écran du dialogue. Ici, wus (i) spécifiez que le type de
données de la source de page doit &tre HTML et (ii) définir les autres propriétés de la nouvelle source de page.
Si wus n'étes pas sir de sawir comment définir ces propriétés, utiliser les parametres par défaut. VVous
pourrez toujours changer les paramétres ultérieurement en cliquant avec la touche de droite sur le nceud racine
de la source de page.

Cliquer sur Terminer, un nceud racine nommé $HTM. est créé pour la nouwelle source de page (voir capture
d'écran ci-dessous). Vous pouwvez changer le nom du nceud racine si vous le souhaitez en double-cliquant
dessus pour I'éditer. Si vous spécifiez que la structure de la source de page doit étre importée depuis un
fichier, alors, en cliquant sur Terminer, vous serez invité a choisir un fichier HTML. La source de page $HTM.
sera, dans ce cas, créée avec la structure du fichier sélectionné.
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Sources de page X

+ [ -<-= - %
=5 Sources
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Vous pouvez maintenant (i) créer ou modifier la structure de la source de page via les commandes de la barre
d’outils, et (ii) ajouter des données aux nceuds de la source de page. Pour voir comment procéder, consulter la
section, Données darborescence €.

Veuillez noter que l'extraction HTML est effectuée en utilisant un parseur de correction. Ainsi, si une structure
HTML importée recéele un modéle d'objet de données invalide en raison d'éléments manquants (conformément
aux spécifications HTML 5), alors ces éléments manquants seront ajoutés a l'arborescence de source de
données dans le Volet Source de page. Par exemple :

<t abl e>
<tr/>
<tr/>
</tabl e>

sera corrigé en :

<t abl e>
<t body>
<tr/>
<tr/>
</t body>
</ tabl e>

Note : Vous pouwvez changer le type de données de la source page (en XML ou JSON) par le biais de la
commande du menu contextuel du nceud racine Type de données®®.

7.1.3 Sources JSON

Si wous souhaitez ajouter une nouvelle source de page HTML, cliquer sur la touche de barre d’outils Ajouter
Source. Le premier écran du dialogue Ajouter source de page (capture d'écran ci-dessous). Deux options se
présentent a vous :

e Pour créer vous-méme la structure manuellement, sélectionner Nouveau, XML vide, HTML ou JSON.
e Pour importer la structure depuis un fichier, choisir Nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée
depuis le fichier. Si I'option du nom de fichier basé sur XPath est sélectionnée, ensuite le dialogue
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Editer expression XPath/XQueu apparait et vous pouvez construire une expression XPath pour
générer I'URL de fichier que vous nécessitez. Sinon, un dialogue apparait dans lequel vous pouvez
sélectionner le fichier qui fournit la structure de la source de page. Vous pouvez chercher le fichier, ou
utiliser une URL de fichier ou une ressource globale.

Ajouter source de page X

Source de données

(®) XML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

() nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Imparter la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTF.

tiliser un nom de fichier & base ¥XPath

(inouvelle requéte HTTRFTF avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTR/FTP. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

HTTP/FTP REST SOAP

(_inouvelle structure de BD
Créer une structure et inclure des données depuis cette BD.

(inouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery,

(_inouvelle tche FlowForce

Charger les données depuis une tiche FlowForce. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

Cliguer sur Suivant pour vous rendre au second écran du dialogue. Ici, wus (i) spécifiez que le type de
données de la source de page doit &tre JSON et (ii) définir les autres propriétés de la nouvelle source de page.
Si wus n'étes pas sr de sawir comment définir ces propriétés, utiliser les parametres par défaut. Vous
pourrez toujours changer les paramétres ultérieurement en cliquant avec la touche de droite sur le nceud racine
de la source de page.

Cliquer sur Terminer, un nceud racine nommé $JSON est créé pour la nouwelle source de page (voir capture
d'écran ci-dessous). Vous pouwvez changer le nom du noeud racine si vous le souhaitez en double-cliquant
dessus pour I'éditer. Si vous spécifiez que la structure de la source de page doit étre importée depuis un
fichier, alors, en cliquant sur Terminer, vous serez invité a choisir un fichier JSON. La source de page $JSON
sera, dans ce cas, créée avec la structure du fichier sélectionné.
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Sources de page X
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Vous pouvez maintenant (i) créer ou modifier la structure de la source de page via les commandes de la barre
d’outils, et (i) ajouter des données aux nceuds de la source de page. Pour voir comment procéder, consulter la
section, Données d'arborescence %,

Note : Vous pouwvez changer le type de données de la source page (en XML ou JSON) par le biais de la
commande du menu contextuel du nceud racine Type de données“,

Fonctions pour convertir JSON de/vers string

MobileTogether Designer dispose de deux fonctions d’extension XPath spécifiques a I'application pour (i)
enregistrer des données JSON dans un string, et (ii) charger une structure JSON depuis un string. Cela est
utile si, pendant I'exécution d’une solution, vous souhaitez importer ou exporter des données JSON, ou si vous
souhaitez obtenir les données JSON dans une forme structurée que vous pouvez ensuite adresser avec des
expressions XPath. Les deux fonctions sont :

e nt-save-json-to-string(): Lafonction prend un nceud JSON en tant que son argument unique et
retourne les contenus du nceud en tant que string qui est sérialisé dans une notation JSON. Le nceud
JSON soumis peut étre un document JSON entier, ou une partie d’'un document JSON. Voir Eonctions

d'extension MobiIeTogether pour plus de détails.
e nt-load-json-fromstring(): Lafonction prend un string qui est une structure JSON sérialisée en

tant que son argument, le convertit en XML, le wrappe dans un élément nommé j son, et retourne
I’ensemble en tant que nceud de document. Puisqu’un nceud de document est retourné, vous pouvez
apposer une expressions XPath a la fonction si vous souhaitez charger une partie de la structure
JSON. Voir Fonctions d'extension MobiIeTogether@ pour plus de détails.

Voir aussi la description de I'action Charger/Enreqistrer String pour plus d’'options de sérialisation.

7.1.4 Sources HTTP

Cette section décrit les paramétres nécessaires pour effectuer des requétes HTTP/FTP, REST et SOAP. Ces
requétes senent a charger des données depuis des sources externes ou pour enregistrer des données dans
des sources externes Les requétes sont effectuées dans les situations suivantes :

e Lors de ajout de sources de page: dans cette situation, les requétes sont généralement effectuées
pour charger les données depuis les sources externes
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e Lors de la définition des actions relatives aux sources de page : les actions peuvent étre spécifiées
pour les événements de page et de commande, et les requétes dans ces actions peuvent étre utilisées
soit pour charger ou pour enregistrer les sources de données externes.

Cette section décrit les dialogues respectifs pour :

e Parameétres de requéte H'I‘I'P/FTP
e Paramétres de requéte REST
P 352

e Parameétres de requéte SOA

Créer des structures de source de page

Les requétes définies dans ces dialogues de paramétres sont enregistrées dans le design et seront exécutées
lors de I'exécution. Les sources de page seront créées mais ne contiennent pas de structure d'arborescence.
Pour créer une structure, vous pouvez importer la structure depuis un fichier XML ou créer la structure
manuellement. Par exemple, vous pouvez enregistrer une réponse SOAP en tant que fichier XML puis exporter
le fichier XML pour générer la structure arborescente de la source de page. Voir la section Arborescences de
source de Qage® pour plus dinformations.

Ajouter des sources de page

Une source de page contenant des données peut étre ajoutée via requéte HTTP ou FTP, la structure peut étre
ajoutée ultérieurement. Aprés awir sélectionné cette option, vous pourrez spécifier si la source de page sera
obtenue en utilisant HTTP/FTP, REST ou SOAP (capture d'écran ci-dessous). Si vous sélectionnez HTTP/FTP
ou REST, wous devez spécifier dans I'écran suivant du dialogue Ajouter source de page @ si la source de
page est un fichier XML, HTML ou JSON. Vous pouvez ensuite changer votre sélection dans le dialogue
Paramétres respectif (H TP/ETP €D o4 RESTS#), (Si wous sélectionnez SOAP, la source de page doit étre
parsée en tant que XML ; cette option est automatiquement configurée et ne peut pas étre modifiée.)

@) nouvelle requéte HTTP/FTF avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTP/FTP. Impaorter la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

@ HTTP[FTP REST SOAP

Cliquer sur la touche Terminer dans le dialogue Ajouter source de page, le dialogue Editer paramétres d'accés
au Web (pour les requétes HTTP/FTP), le dialogue RESTful API Request & (pour les requétes REST), ou
le dialogue Sélection de fichier wspL & (pour les requétes SOAP) s’affiche. Voir la section requétes
HTTP/ETP, REST et SOAP €9 pour une description de la spécification des paramétres de ces requétes.

Si la requéte est exécutée avec succes, la source de page est ajoutée (en tant que nceud racine@) et des
données provenant de la source de page est chargée. La structure arborescente, néanmoins, n'est pas créée.
Elle peut étre importée et/ou créée manuellement. Pour wir comment créer la structure d'arborescence,
consulter la section, Structure d'arborescence

7.1.4.1 Viarequétes HTTP/FTP

Les paramétres pour les requétes HTTP/FTP sont définis dans le dialogue Editer les paramétres de l'acceés
Web (capture d'écran ci-dessous). Saisir le type de requéte, I'URL de la ressource cible, le format de données
de la ressource cible (XML, HTML ou JSON), les informations d'authentification de I'utilisateur et, en option, les
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paramétres de requéte et les en-tétes. Dans la capture d'écran ci-dessous, par exemple, la requéte GET est
composée en utilisant une expression XPath : Elle cible une page . r ss page sur le site Internet

ht t p: / / www. ndbc. noaa. gov. Le nom de la page RSS est pris depuis le nceud / NDBC buoy, et la page cible
sera parsée en tant que XML. Les paramétres de requéte et les en-tétes peuvent étre ajoutés a la requéte. En
revanche, I'en-téte char set , est généré automatiquement par MobileTogether Designer et ne sera pas écrasé
par un en-téte char set que vous saisissez dans ce dialogue.

G Editer les paramétres d'accés web &J
Type de demande Parser en tant que
@ GET (DJPUT  (C)POST @¥ML () HTML () JSON
url :
concat("http: /fwww.ndbc.noaa.gov/data latest-obs/™ , MDBC/buoy, “.res”) -
Mom d'utilisateur : Mot de passe :
Paramétres : 7% | o
Nam Valeur
articleid 232
country us
Champs en-téte HTTP : X | eita | BB
Nom |Uﬂ|&ur |
Accept text/plain
Connection keep-alive
Pragma no-cache
Encodage
Unicode LITF-8
Litte Endian Indure indicateur d'ordre des octets
oK ] [ Annuler

En cliquant sur OK, la requéte sera effectuée.

Veuillez noter que l'extraction HTML est effectuée en utilisant un parseur de correction. Ainsi, si une structure
HTML importée recéele un modele d'objet de données invalide en raison d'éléments manquants (conformément
aux spécifications HTML 5), alors ces éléments manquants seront ajoutés a l'arborescence de source de
données dans le Volet Source de page. Par exemple :

<t abl e>
<tr/>
<tr/>
</t abl e>
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sera corrigé en :

<t abl e>
<t body>
<tr/>
<tr/>
</ t body>
</tabl e>

7.1.4.2 Viarequétes REST

Les paramétres pour les requétes REST sont définis dans le dialogue RESTful APl Request (capture d'écran ci-
dessous). Ce dialogue est accessible dans deux situation :

e Lors de la définition d'une source de page qui utilise une requéte REST pour se connecter a une
source de données

e Par le biais de l'action Exécuter requéte REST® ; dans ce cas, la réponse a la requéte peut étre
stockée dans une variable $MI_HTTPExecut e_Resul t.

Vous pouvez choisir de (i) définir vos propres paramétres, (ii) importer une URL, ou (iii) utiliser un fichier WADL.
Si vous choisissez de définir vos propres parameétres, wous pouvez spécifier vos propres définitions pour les
parametres individuels. Si vous importez une URL ou utilisez un fichier WADL, certains paramétres seront
définis dans I'URL ou le fichier WADL et ne pourront donc pas étre modifiés par vous.
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[ Edit Web Aceess Settings el |
E Request kind Farse a6 1
| & GET PT POST & ¥ML HTML 150M 1
| _ !
| concat{httpe) . ndbcnoaa.gov/data latest-obs)”, MOBC buoy, *.res) - E Browse | [l |25
| Lser name: Password: E
E Parameters: EI E‘g . st EE 1
E [Hame= I\.'iull.le | ]
! |articl [232 | B
{ |country us 1
| HTTP Headr Fiids: R X B
i [Hame [vaiue | §
|| |Accept fextiplan :
: Conneciion b=ep-altie :
CoPeeme o o-cace
i Encoding 1

Les différents paramétres sont décrits ci-dessous :

Modeéles et parsage de résultat, y compris $MI_HTTPExecut e_Resul t
Méthode de requéte
URL

Authentification
Parameétres
Contenu HTTP

351

Champs d'en-téte H'I‘I'P.

Modéles et parsage cible

Le terme de modéle désigne les trois frameworks dans le cadre desquels les paramétres peuvent étre définis
(vos propres paramétres, URL et WADL ; voir capture d'écran ci-dessus). Vous pouvez passer entre les
modéles a tout moment en sélectionnant le bouton radio approprié. Si le modéle URL ou WADL est déja
sélectionné et que wous souhaitez utiliser une URL ou un fichier différent, cliquez respectivement, Importer
depuis URL ou Importer depuis WADL. En sélectionnant I'option URL ou WADL (ou leur bouton respectif
Importer), un dialogue s'ouvre dans lequel vous pouvez spécifier 'URL ou le fichier WADL a utiliser.

Définir vos propres paramétres
Si vous définissez vos propres parametres, vous pouvez saisir la requéte dans un seneur REST en tant qu'une

URL, spécifier le format de données de la ressource cible (XML, HTML ou JSON), puis saisir les informations
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d'authentification de l'utilisateur et, le cas échéant, requéter des paramétres et des contenus et en-tétes HTTP.
Voir les descriptions en-dessous de chacun de ces paramétres.

Utiliser une URL

Si une URL est longue ou complexe, il vaut mieux l'importer dans le modéle Utiliser une URL plutdt que de la
saisir dans le modéle Définir les propres paramétres. Par exemple, une URL peut contenir un certain nombre
de paramétres, comme indiqué dans l'exemple ci-dessous (qui est une requéte Google contenant cing
parametres) :

https://ww. googl e. at / sear ch?q=REST+WADL&i e=ut f - 8&oe=ut f -
8&gws_r d=cr &ei =89cDVr DHM POUp_5vcAB

Si vous importez cette URL, elle sera saisie dans le champ URL du modeéle, et les paramétres seront saisis
dans la table Paramétres du modéle. Vous pouvez sélectionner le format de données de la ressource cible
(XML, HTML ou JSON) et la Méthode de requéte (GET, PUT, POST ou DELETE). Vous pouwvez ensuite saisir les
valeurs pour les paramétres, mais vous ne pouvez pas supprimer un parameétre ou changer son type. Si vous
souhaitez changer I'URL, cliquez sur Importer depuis URL. Pour une description des paramétres, voir la
section Parametres € ci-dessous.

Utiliser un fichier WADL

Un fichier WADL est un document XML qui définit les ressources fournies par un senice web et la relation entre
les ressources. Celles-ci sont définies par les éléments r esour ce. Chaque ressource contient : (i) des
éléments par ampour décrire les entrées et des (ii) éléments et hod pour décrire la requéte et la réponse
d'une ressource. L'élément r equest spécifie comment représenter I'entrée, les types requis et les en-tétes
HTTP spécifiques requises. L'élément r esponse décrit la réponse du senice, ainsi que l'information d'erreur.

Lorsque wous sélectionnez l'option WADL, wous étes invité a choisir le fichier WADL que vous souhaitez
utiliser. Aprés awoir cliqué sur OK, le dialogue Choisir la méthode apparait (capture d'écran ci-dessous). Ce
dialogue affiche les méthodes définies dans le fichier WADL.

£+ Choisir une méthode pour une ressource ﬁ

Méthode| Ressource Deszcription

hitp:/fapi.demo.ez. no/api'ezpiv2icontentfobjects{contentid}
GET hitp:/fapi.demo.ez.no/api'ezpiv2icontent/objects{contentidi/locations
DELETE  hitp./apidemo.ez.no/api'ezpivZicontent/objects{contentid}
GET hitp:/fapi.demo.ez.no/api'ezpivZicontent/locationslocationid}
GET http-#fapi.demo.ez.no/apilezpivZicontentlocationsi{locationtd}/children
POST hitp:ifapidemo.ez.no/apiezpivZ/content/objects
POST hitp:fapidemo.ez. no/api'ezpiv2icontent/objectsi{contentid}/iversions/{versionNo}

0K ][ Annuler ]

Choisir la méthode que wous souhaitez utiliser puis cliquer sur OK. L'URL de la ressource est saisie dans le
champ URL du modeéle et les paramétres ainsi que le contenu et en-tétes HTTP définis dans le fichier WADL
pour cette ressource sont saisis dans les tables respectives du modéle (voir capture d'écran ci-dessous). Dans
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le modéle, vous pourrez saisir les valeurs des parameétres et du contenu et en-tétes HTTP, mais les noms de
parameétres ne peuvent pas étre édités et les paramétres ne peuvent pas étre supprimes.

Url :
http: //api.demo. ez.no fapifezpfv 2 foontentjobjects/{contentTd} -
Authentification
@ Aucun
_) Basic/OAuth lCnnf de ['authentification
Paramétres : = X | Ey | B
Nom Valeur Style Description
contentld Template  ||eZ Publish Content ID
=El=|
Contenu multipartie HTTF : _) Envoyer contenu en tant que corps @ Envoyer contenus ; multipartie _—E P
Nom Valeur Type-de-contenu
Champ d'en-téte HTTP : = | ey | B3
MNom Valeur
Accept
oK l I Annuler

Parser le résultat en tant que

Le résultat est ce qui est retourné par le senice web en réponse a la requéte. Dans les modeéles Définir propres
parametres et URL, wus devez spécifier comment ce résultat dewra étre parsé (en tant que XML, HTML ou
JSON) afin que MobileTogether puisse traiter le résultat correctement. Dans le modéle WADL, l'information
concernant le format de l'information est prélevée depuis les définitions dans le fichier WADL et seront
sélectionnées automatiquement ; en conséquence, ces boutons de radio seront désactivés dans ce modéle.

$MT_HTTPExecute Result

Vous pouvez choisir si le résultat sera stocké dans le $MI_HTTPExecut e_Resul t ou pas. Une fois stocké, wus
pouvez utiliser le résultat, par le biais de cette variable, dans d'autres emplacements du design. Veuillez noter
que cette option n'est pas affichée dans le dialogue Requéte APl RESTful lorsque la source de page est définie
pour la premiére fois. Elle s'affiche lorsque le dialogue s'ouwe par le biais de I'action Exécuter requéte RESTED
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Méthode de requéte

Dans les modeles Propres paramétres et URL, vous dewrez spécifier la méthode de Requéte (GET, PUT, POST
ou DELETE, ou quelques autres verbes que nous appelons verbe personnalisé). Un verbe personnalisé serait un
qui est utilisé par le serveur duquel wous sollicitez une source de données et celui que vous souhaitez utiliser
pour la requéte. Pour utiliser un verbe personnalisé, sélectionnez son option et saisissez le verbe personnalisé
dans le champ de texte qui apparait. Vous pouvez, au lieu de saisir directement un verbe personnalisé, utiliser
une expression XPath pour générer le verb personnalisé.

Dans le modéle WADL, la méthode de requéte est déterminée par votre sélection dans le dialogue Choisir une
méthode pour une ressource (voir ci-dessus pour capture d'écran), et elle sera sélectionnée automatiquement
dans le modéle ; en conséquence, ces boutons radio seront désactivés dans le modéle.

Vous pouvez définir les délais d’expiration suivants :

e Un délai d’expiration de connexion, qui est le moment jusqu’a ce gu'une connexion TCP soit établie.
e Une demande de délai d’expiration, qui est le moment de compléter la requéte.

Les deux valeurs peuvent étre saisies soit directement ou via une expression XPath et doit étre donnée en
secondes, avec des décimales a utiliser pour des fractions d’'une seconde. La plus petite fraction qui sera
acceptée est la milliseconde.

URL

Le champ d'URL peut étre édité uniqguement dans le modéle Définir propres paramétres. Dans ce modéle, vous
pouvez saisir I'URL directement ou en tant qu'expression XPath. Utiliser le bouton Réinitialiser pour supprimer
I'entrée dans le champ URL.

Permettre des connexions SSL non approuvées
Un certificat associé a une URL est considéré non approuvé s’il n'est pas signé par un certificat racine

approuvé ou s’il ne peut pas mettre en lien vers un certificat racine approuvé. Si le certificat est signé par une
autorité majeure de certificat, cela signifie uniguement gu’un des certificats de chaine entre vous et la racine
n'est pas installée sur le serveur web. Si un certificat approuvé est attendu (par exemple, parce que le
protocole HTTPS est précisé), alors sélectionner I'option permet aux connexions aussi avec des URL d'avoir un
certificat non approuvé.

Authentification

Vous pouvez fournir les informations d'authentification si celle-ci sont nécessaires pour accéder au seneur.
Sélectionner Aucun dans le dialogue Requéte RESTful API (voir capture d'écran ci-dessus) si aucune
authentification n'est nécessaire.

Les informations d'authentification peuvent étre fournies des maniéres suivantes :

e Basic: un nom d'utilisateur et un mot de passe sont fournis (voir capture d'écran ci-dessous)
e OAuth 1.0
e OAuth 2.0

Si wous souhaitez configurer les informations d'authentification, cliquez sur Configuration de
I'authentification dans le dialogue Requéte RESTful API (voir capture d'écran ci-dessus). Le dialogue de
Paramétres d'authentification s'affiche (capture d'écran ci-dessous), dans lequel vous pouvez sélectionner le
type d'authentification nécessité par le seneur puis fournir les détails d'authentification.
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Paramétres d'authentification I,iE-J
Authentification
Mom d'utilisateur ; Mot de passe ;
@! Basique Mylsertame LTI

DAuth 1.0 |Cnnﬁguraﬁun OAuth 1.0 |

QAuth 2.0 |Cnnﬁguraﬁnn Qauth 2.0 |

[ QK ] | Annuler

Authentification OAuth

En principe, OAuth authentifie MobileTogether Designer et autorise l'accés aux ressources du senice web
identifié par 'URL. Cela, en partant du principe que le senice web prenne en charge OAuth. Pour wvoir un
exemple du senice web qui prend en charge OAUTH, woir la documentation BitBucket concernant OAuth 1.0.

En gros, le systeme OAuth fonctionne de la maniére suivante :

1. Au niveau du senice web, créer une clé OAuth (ou ID) et un secret. Mis ensemble, ces éléments sont
connus en tant qu'un Consumer OAuth.

2. Notez les points de terminaison OAuth du senice web. Il y a trois points de terminaison pour OAuth
1.0 (Point de terminaison initial, Point de terminaison d'autorisation, et point de terminaison de jeton),
et deux points de terminaison pour OAuth 2.0 (Point de terminaison d'autorisation et point de
terminaison de jeton). Les points de terminaison sont généralement constants pour tous les
consommateurs.

3. Configurer l'application pour accéder au senice web avec ces cing (OAuth 1.0) ou quatre (OAuth 2.0)
pieces dinformation d'authentification.

Une fois awoir obtenu wotre clé et votre secret du senice web et que wous avez noté les points de terminaison
gue vous nécessitez, wus étes prét a configurer MobileTogether Designer pour accéder au senvice web.
Procédez comme suit :

1. Dans le dialogue Paramétres d'authentification (capture d'écran ci-dessus), cliquer sur Configurer
OAuth 1.0 ou Configurer OAuth 2.0. Le dialogue Parameétres OAuth (capture d'écran ci-dessous)
apparait.
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Paramétres Oluth &J

Etape 1

Afin de lancer la procédure QAuth, vérifier gue vous utilisez la méme adresse de retour
quiindiquée ici. Saisir les adresses de point de terminaison, ID et Secret requises de 'application
d-dessous ou réutiliser un paramétre,

Adresse de retour :

Etape 2
@) Créer nouy param :

REéutiliser param :

Point de terminaison
Point de terminaison
Point de terminaizon de
ClientID :

Client Secret :

http:/localhost: 80581

My Bitbucket OAuth

https: /fbitbucket, org/apif 1. 0/oauth frequest_token
https: //bitbudket. org/fapif 1.0 /oauth fauthenticate
https: //bitbucket, org/apif 1.0 /oauth faccess_token
yndLTsMmmEBHGg 738K

VwaPFvBsH] ICBOQTyEZFPUCRSCaxERg

Reauthoriser Autoriser ] | Annuler

2. Configurer I'Adresse callback a http://1 ocal host : 8083. Cette adresse est fixe ; il s'agit de I'adresse
de la machine sur laquelle vous travaillez.

3. Créer de nouveaux paramétres : Donnez un nom & vos paramétres. Cela permet de le réutiliser (par le
biais de I'option de liste de choix Réutiliser les paramétres) pour d'autres solutions utilisant les mémes

ressources.

4. Saisir les points de terminaison déclarés par le senice web. Ceux-ci sont généralement constants sur

tout le senice web pour tous les consommateurs du senice.
Saisir wotre clé (ou ID) et secret.
Cliquer sur Autoriser pour terminer.

Parametres

Dans le modele Définir propres paramétres, les paramétres peuvent étre ajoutés, édités et supprimés a wolonté.
Néanmoins, dans les modéles Utiliser URL et Utiliser WADL, vous pouvez uniquement éditer les valeurs des
paramétres, vous ne pouvez pas ajouter ou éditer de paramétres ou éditer leurs noms.

Vous pouvez ajouter les types suivants (ou styles) de paramétres (voir la colonne 'Styles' de la capture d'écran

ci-dessous.)

e Modéle : les paramétres de modele utilisent des espaces résengs pour substituer une valeur dans une
URL pendant la marche. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessous, il y a un paramétre de
modele avec un espace réseng { pr oduct } . Cet espace résene est utilisé dans I'URL (voir capture
d'écran ci-dessous). Il est marqué par des accolades pour indiquer qu'il s'agit d'un espace résene.
Lorsque I'URL est utilisée pendant la marche, la valeur de I'espace réseng est substituée dans
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I'emplacement correspondant de I'URL. La partie pertinente de I'URL serait donc :
https://docs. al t ova. coml XMLSpy. . ./ features.

e Matrice : Dans le cas des paramétres de matrice, I'espace réservé dans I'URL est remplacé par une
paire name=val ue. Dans l'exemple de la capture d'écran ci-dessous, il y a deux paramétres de
matrice, donnés dans I'URL par les espaces résengs {1 anguage} et {versi on}. Ces espaces
résengs dans I'URL donnent les parties marquées en bleu :
https://docs. al t ova. coml XM_Spy; | ang=en; ver =2016. . . / f eat ur es. Le point-virgule de séparation
; est préfixé a chague paramétre en tant que partie intégrante de la substitution.

e Matrice Booléenne : si la valeur d'un paramétre de matrice booléenne est définie sur tr ue, alors
I'espace réservé du paramétre est remplacé par le nom du paramétre. Si la valeur est définie a f al se,
alors l'espace réseng du paramétre est remplacé par la chaine vide (donc par rien). Ainsi, dans
I'exemple indiqué dans la capture d'écran ci-dessous, I'espace réseng de matrice booléenne donne la
partie surlignée : https://docs. al t ova. coml XM_Spy; | ang=en; ver =2016; sort/ f eat ur es. Le point-
virgule de séparation ; est préfixé a chaque paramétre en tant que partie intégrante de la substitution.

e Requéte : les paramétres de requéte n'utilisent pas d'espaces résengs. Tous les paramétres de
requéte sont rassemblés dans une seule chaine de requéte et cette chaine est ajoutée lors de la
marche a la partie du chemin d'accés de I'URL. Par exemple, 'URL montrée dans la capture d'écran ci-
dessous résoudra lors de la marche a :
htt ps: //docs. al t ova. coml XM_Spy; | ang=en; ver =2016; sort/ f eat ur es?t ype=PDF. Le point
dinterrogation de séparation ? est préfixé a la chaine de requéte. Des séries supplémentaires sont
préfixées par le séparateur esperluette & Donc une chaine de requéte avec deux requétes apparaitrait
de la maniére suivante : ?t ype=PDF&about =j son.

Méthode : @ GET PUT POST DELETE
url
https: //docs. altova. com/{product}{Janguage}{version}{sorted} features - E lZI
Authentification
Aucun

@) Basic/OAuth |Conf de l'authentification

Paramétres : 3|k
Ezpace réservé/Mom Waleur Style Description

product KMLSpy Template |

language lang en Matrix ]

VErsion ver 2016 Matrix |

sorted sort 1= % |Matrix Boolean -]

type FDF ﬂuuew x|

Colonnes de la table Paramétres

La table Parametre a quatre colonnes. L'utilisation de ses trois premiéres colonnes est expliquée dans la
description des types de parametres indiqués ci-dessus. Veuillez noter que les paramétres modeles, matrice
et matrice booléenne utilisent des espaces résernés. Alors que les espaces réseneés des parametres modeles
sont remplacés par des valeurs, les espaces réservés de parameétres matrice et matrice booléenne sont
remplacés par des paires nom-valeur et des noms, respectivement. Les parameétres de requéte n'ont pas
d'espaces résenes ; leurs paires nom-valeur sont ajoutés au chemin d'accés de I'URL. La colonne Description
contient des descriptions du paramétre pour vous, l'utilisateur MobileTogether Designer.
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Icénes de table Paramétre et édition de table
En haut a droite de la tale Paramétres, wous trouverez des icones qui vous permettent de gérer les entrées
dans la table.

e Ajouter et insérer des parameétres : utiliser Ajouter pour ajouter un nouveau parameétre en tant que le
dernier paramétre dans la table. Utiliser Apposer pour apposer un nouveau parameétre en tant que le
dernier paramétre dans la table. Utiliser Insérer pour insérer un nouveau parameétre directement au-
dessus du paramétre sélectionné actuellement. L'ordre dans lequel les paramétres sont saisis dans la
table a peu dimportance. C'est l'ordre des espaces réservés dans I'URL qui est important. Tous les
paramétres de requéte sont rassemblés dans une seule chaine de requéte et cette chaine est ajoutée
lors de la marche a la partie du chemin d'accés de I'URL.

e  Supprimer des paramétres : cliquer sur Supprimer pour supprimer le paramétre sélectionné.

e XPath expressions for parameter values: Expressions XPath pour les valeurs de paramétre : lorsqu'un
paramétre est sélectionné, cliquer sur XPath pour ouwvrir le dialogue Editer expression XPath/XQuery et
saisir une expression qui résout en une chaine. Cette chaine est saisie en tant que la valeur du
paramétre. Dans ces cas, une icone XPath apparait dans la colonne Valeur du parameétre. Cliquer sur
cette icone afin d'éditer I'expression XPath.

e Réinitialiser les valeurs de paramétre : cliquer sur Réinitialiser les parameétres pour supprimer la
valeur d'un paramétre.

e Editer des noms et des valeurs de paramétre : Cliquer dans le champ respectif et éditer.

Contenu HTTP

Vous pouvez spécifier un contenu a envoyer avec des requétes HTTP PUT et POST. Vous pouvez envoyer le
contenu en tant qu'un seul élément dans le corps de la requéte (Envoyer contenu en tant que corps) ou en tant
gu'éléments multiples dans une requéte multipartie (Envoyer contenus en tant que multipartie). Sélectionner le
bouton radio approprié.

Contenu multipartie HTTF : DEn\rDyer contenu : corps @En\royer contenus : multipartie X | witw
Mom |Type |‘v’aleur Type-de-contenu |
AMLPart XPath > ||Data/ XML pﬁ‘ltext.-kml

FilePart File ]|/L on image/png

BasegdPart |Base64 Binary LI|Ima-:_|e: ImgCover L,%‘TH text/xml |

Ajoute ou insére un contenu a l'aide des ic6nes en haut a droite.

Envoyer le contenu en tant que corps
Saisir la valeur du contenu et le types MIME du contenu. Le contenu peut étre saisi directement ou peut étre
accédé depuis un noeud XML.

Envoyer des contenus en tant que multipartie

Saisir le nom pour la partie du contenu a enwyer, le type d'accés au contenu, le contenu lui-méme et le type
MIME du contenu. La valeur du contenu est le contenu \éritable qui sera enwyé. Dans la capture d'écran ci-
dessus, le contenu est obtenu par le biais des expressions XPath, depuis les nceuds de source de page. Les
images sont enwoyées en format Base64 ou en tant que fichier.

Champs d'en-téte HTTP

Les champs d'en-téte HTTP sont des paires nom-valeur séparés par un point-virgule, par exemple :
Accept:text/plain. Ajouter ou insérer une entrée pour chague en-téte, puis saisir le nom et la valeur d'en-téte
(voir capture d'écran ci-dessous).
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Champ d'en-téte HTTP 2w | R,
Nam aleur

Accept text-plain

Connection keep-alive

Pragma no-cache

7.1.4.3 Viarequétes SOAP

MobileTogether Designer vous permet de procéder a des requétes SOAP par le biais de WSDL. Un fichier
WSDL décrit le type d'opérations fournies par un senice web donné. Le protocole SOAP est alors utilisé pour
appeler une de ces opérations (sur HTTP). La procédure dans MobileTogether Designer pour procéder a la
requéte est la suivante :

1. Ajouter une source de pageen cliquant sur lI'icbne Ajouter source de page dans le Volet de
sources de page. Choisir Nouvelle requéte HTTP/FTP avec des paramétres, puis sélectionner son
bouton radio SOAP. Achever les paramétres de source de page dans I'écran suivant et cliquer sur
Terminer.

2. Un dialogue apparait qui vous invite & parcourir ou a saisir un fichier WSDL (capture d'écran ci-
dessous). Choisir le fichier WSDL qui définit I'opération de senice web que vous souhaitez requéter
puis cliquer sur OK.

MobileTogetherDesigner Iilé]
Chuisir un fichier :
C:\Mabile Together\ SOAP Time Service wad| * | Parcour...

Veuillez choisir un fichier wsdl.

3. En cliquant sur OK, Veuillez choisir une opération SOAP (capture d'écran ci-dessous est affiché. Ce
dialogue affiche les opérations de senice web décrites dans le fichier WSDL. Sélectionner I'opération
gue wous souhaitez demander et cliquer sur OK.
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Veuillez choisir une opération SOAP

getUTCTime( getUTCTime parameters ) -
get0ffesetUTCTimel get0ffesetUTCTime parameters )

getServerTimel getServerTime parameters )

getServerTimeZonel getServerTimeZone parameters )

getServerCity( getServerCity parameters )

getTimeZoneTime( getTimeZoneTime parameters }

getCityTime( getCityTime parameters )

[ Anmuler ] [ OF. ]

4. Le dialogue Requéte SOAP (capture d'écran ci-dessous) apparait. L'URL dans le champ URL est celle
du senice web. Le panneau Apercu montre le texte de la requéte SOAP. Si la requéte contient des
parametres, ceux-ci seront recensés dans le panneau Paramétres et vous pouvez saisir une
expression XPath qui génére la valeur du paramétre. Dans la capture d'écran ci-dessous, par exemple,
le parameétre m ci ty a recu une valeur qui est générée par I'expression XPath " Bost on". Si vous devez
saisir des informations d'authentification pour accéder au senice web, veuillez saisir votre nom
dutilisateur et le mot de passe dans les champs préws a cet effet. A la droite du champ URL se
trouve un bouton Parcourir. Cliquer sur le bouton pour choisir un autre fichier WSDL et faire une autre
requéte SOAP.

& Reguéte SOAP [
URL : | http:/fwww.nanonull.com/TimeService TimeService. asmx
Mom d'utilisateur: Mot de passe:

Paramétres:
Mom Valeur Remplacer 'élément
m:city Boston i O
Apercu :
<7xml version="1.0" encoding="UTF-8"7>
«m{: Envelope xmins:mi="http./ischemas. xmiscap.org/scap/envelopes™ xmins:m1="http://schemas. xmiscap org/scaplencoding™ xmins: xsi="http
=mi).Body=
=m:getCity Time >xmins m="http./'www Nancnull com/TimeSenvice»
<micity=<imicity=
=/m:getCity Time=>
</mBody=
<imdEnvelope=
[ oK J [ Annuler ]
]

5. Cliguer sur OK une fois terminé. La requéte SOAP sera enregistrée et envoyée lors de la marche.
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6. Exécuter une simulation pour contréler la réponse SOAP.

7.1.5 Sources BD

Cette option wous permet de créer une structure de source de page depuis une base de données (BD) et
d’ajouter des données depuis cette base de données. Dans le premier écran du dialogue Ajouter source de
page (voir capture d'écran ci-dessous), choisir Nouvelle structure de DB .

Ajouter source de page 4

Source de données

() %ML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutilizer une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

(" nouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Importer la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTP.

Itiliser un nom de fichier & base XPath

() nouvelle requéte HTTP/FTP avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTR/FTP. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajoute la source de page.

HTTR/FTP REST SOAP

(@) nouvelle structure de BD
Créer une structure et indure des données depuis cette BD.

(_ynouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery.

(i nouvelle thche FlowForce

Charger les données depuis une tiche FlowFaorce, Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

Cliquer sur Suivant pour vous rendre au deuxiéme écran du dialogue, ou vous pourrez définir les propriétés de
la nouwelle source de page. Si vous n’étes pas sdr de sawir comment définir ces propriétés, utiliser les
parametres par défaut. Vous pourrez toujours changer les parameétres ultérieurement en cliquant avec la touche
de droite sur le nceud racine de la source de page.

Lorsque wous sélectionnez cette option et que wous cliqguez sur Terminer, l'assistant de connexion de la base
de données (BD) apparait. Une fois awir établi la connexion a la BD, vous pouvez sélectionner les données de
table & importer pour la structure de la source de page et le contenu des données. Un nceud racine (hommé
$DB par défaut) est inséré, avec le nom de la base de données a c6té du nom du noeud racine. Vous pouvez
changer le nom du nceud racine si vous le souhaitez en double-cliquant dessus pour I'éditer. Le nceud racine a
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aussi la structure de BD en-dessous. Voir la section Base de données @@ pour plus dinformations. Le tutoriel
Base de données et graphigue propose un exemple d'utilisation des BD.

Note : Siles déclarations SQL sont stockées dans une source de page, elles peuvent déclencher des regles
de pare-feu alors que le design est exécuté sur un appareil client. Pour éviter ces situations, il est
recommandé de suiwe l'une des instructions suivantes : (i) configurer la propriété de la source de page
Garder les données sur Serveur uni quenent ; (i) utiliser SSL pour les connexions client; (iii)
assembler la déclaration SQL sur le seneur le cas échéant.

7.1.6 Sources XQuery

Pour ajouter une source de page XQuery, procéder comme suit : Dans le premier écran du dialogue Ajouter
source de page (voir capture d'écran ci-dessous), choisir Nouvelle arborescence XQuery.

Ajouter source de page *

Source de données

(XML, HTML ou 150N nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

(inouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Importer la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTP.

Utiliser un nom de fichier & base XPath

() nouvelle requéte HTTR/FTP avec des paramétres
Charager les données depuis une requéte HTTP/FTP. Imparter la
structure depuis un fichier aprés avaoir ajouté la source de page.

HTTR/FTP REST SOAP

() nouvelle structure de BD
Créer une structure et indure des données depuis cette BD.

(®) nouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery.

(") nouvelle tche FlowForce

Charager les données depuis une tiche FlowFarce, Importer la
structure depuis un fichier aprés avaoir ajouté |a source de page.

< Back Cancel

Cliguer sur Suivant pour vous rendre au deuxieme écran du dialogue, ou vous pourrez définir les propriétés de
la nouwelle source de page. Si wous n'étes pas sdr de sawir comment définir ces propriétés, utiliser les
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paramétres par défaut. Vous pourrez toujours changer les paramétres ultérieurement en cliquant avec la touche
de droite sur le nceud racine de la source de page.

Cliquer sur Terminer, pour ouwvrir le dialogue Editeer Expression XPath/XQueu. Saisir une instruction
XQuery qui génére la structure de données requises (et des données optionnelles) et cliquer sur OK. Une
source de page avec un nceud racine nommeé $XQest créé dont la structure est spécifiée dans l'instruction
XQuery. Cliquer avec la touche de droite dans ce nceud racine, choisir la commande Charger données et
définir l'option sur A la premiére utilisation ou Sur chaque page, le cas échéant.

Par exemple, l'instruction XQuery suivante génererait l'arborescence montrée dans la capture d'écran de la
simulation plus bas.

el enent weat her {

el enent | ocation{

elenent city {attribute id{"01"}, attribute name{"London"}},

el enent tenperature {attribute value{"10"}, attribute mn{"5"}, attribute nmax{"14"},
attribute unit{"C'}}

}
}

Sources de page
PH:(':I'H [gk

E1EE Sources
[ SPERSISTENT
[ [ SXMLT
33 sxal
3} weather
5..E_|{} location
é..{_:_|{} city
- = id M

e = name London
-E1{} temperature

........ = value 10

........ = min 5

........ = max 14

........ = unit C

Si wus souhaitez utiliser des nceud depuis I'arborescence $XQdans le design, wous pouvez les localiser depuis
des expressions XPath (par exemple, comme ceci : $XQL/ weat her/1 ocat i on/ ci t y/ @ane). En alternative,
VOUsS pouvez construire une arborescence temporaire dans le volet Sources de Page“® qui correspond a la
structure de l'arborescence qui sera créée par l'instruction XQuery (voir capture d'écran ci-dessous) ; vous
pouwvez ensuite glisser les nceuds depuis l'arborescence dans le design. Veuillez noter que la création réelle et
le chargement des données dans l'arborescence s'effectuera en conformité avec I'option Charger données de
la source de page XQuery que wvous avez sélectionnée (A la premiére utilisation, Sur chaque page, ou Pas
automatiqguement).
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Sources de page

+ @-0-= X

sfs| SouUrces
- [H] Espaces de noms

- [@ SPERSISTENT

{T] sxmL1
@ Fichier défaut : Chtestuwweatherxml

hrrrar o e P A

Egs:ﬁ:ﬂ 3| wo

E| weather
E| location

-0 dty

L - name
O} temperature
........ value

7.1.7 Taches FlowForce

Vous pouvez ajouter une source de page qui recoivent des données depuis une tache Altova FlowForce et |l
prend sa structure soit depuis un fichier ou une structure que vous créez manuellement dans le Volet de
Sources de Page. Pour créer une telle source de page, procéder comme suit : Dans le premier écran du
dialogue Ajouter source de page (voir capture d'écran ci-dessous), choisir Nouvelle Tache Flowforce .
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Ajouter source de page x

Source de données

(XML, HTML ou 150N nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

(i nouvelle structure XML, HTML ou JSON impartée depuis le fichier
Importer la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR /FTF.

tiliser un nom de fichier & base XPath

(inouvelle requéte HTTP/FTP avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTR/FTF. Importer la
structure depuis un fichier aprés avair ajouté |a source de page.

HT TP FTP REST SOAP

() nouvelle structure de BD
Créer une structure et incure des données depuis cette BD.

(inouvelle arborescence ¥Query
Créer la structure depuis une instruction ¥Query.

(®) nouvelle tche FlowForce

Charger les données depuis une tiche FlowForce. Importer la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté |a source de page.

Cliquer sur Suivant pour vous rendre au deuxiéme écran du dialogue, ol vous pourrez définir les propriétés de
la nouwelle source de page. Ici, vous (i) spécifiez le type de données de la source de page (XML, HTML ou
JSON) et (ii) définir les autres propriétés de la nouvelle source de page. Si vous n'étes pas s(r de sawir
comment définir ces propriétés, utiliser les paramétres par défaut. Vous pourrez toujours changer les
parameétres ultérieurement en cliquant avec la touche de droite sur le nceud racine de la source de page.

Cliquer sur Terminer, pour ouwir le dialogue Editer Paramétres FlowForce (capture d'‘écran ci-dessous). Saisir
les paramétres FlowForce pour vous connecter a un seneur FlowForce et senice. Si vous saisissez une URL
et que wus cliquez sur la touche Réinitialiser de I'entrée du nhom de tache, une connexion au seneur
FlowForce s’effectuera et les taches disponibles seront affichées. Lorsque vous sélectionnez une tache, ses
paramétres seront affichés et vous pouvez saisir les valeurs de paramétres désirés. Si, néanmoins, vous
souhaitez composer 'URL de FlowForce Sener en utilisant une expression XPath, vous devez spécifier le nom
de la tache dans 'URL et, dans le wolet Paramétres, saisir manuellement les parameétres et leurs valeurs.
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Editer les parameétres FlowForce

Type de demande Parser en tant que
(@) GET PUT  (JPOST @xMe (COHmML () ISON
Url { exemple ; http:/fflowforceserver :portfservice fjob ) :
| concat({3Sources fSources (Source [FlowForce f@serviceurl, $5ourcesSources Source fFlowForce /@job) L | Parcouri...| [pdty| |24
Mom d'utilisateur Mot de passe :
| myUserMame ‘ | sRERRRRRRRRS | Dpermettre des connexions 551 non-confiantes
Mom de |a tache :
v ||
. %

Parametres : PATH

MNom Valeur Valeur par défaut Type Description |

Annuler

Cliquer sur OK pour créer une nouwelle source de page qui contient des données extraites en exécutant la
tache FlowForce. Ces données peuvent étre parséees en tant que XML, HTML ou JSON, selon la sélection que
wous awvez effectuée lors de la définition des propriétés de la source de page dans le second écran du dialogue
Ajouter source de page. La structure de la source de page peut étre modifiée considérablement. Pour voir
comment procéder, consulter la section, Structure darborescence €. Pour plus d'informations concernant

I'application FlowForce d'Altova, woir la page FlowForce sur le site Altova et la documentation de produit
FlowForce.
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7.2 Proprietés Source de Page

Aprés awoir sélectionné le type de source de page que wus souhaitez aiouter et awoir cliqué sur Suivant, le
dialogue Ajouter une source de page affiche les options de la source de page sélectionnée (voir capture d'écran
ci-dessus). Choisir les options puis cliquer sur Terminer.

Ajouter source de page

Type de données
(®) XML

(CIHTML

() 1s0m

Modification des données
() &ditable
() lecture seule

Rétention de données

(®) Partagées entre Client et Serveur
les données sont automatiguement transférées entre le Serveur et
le Client au démarrage du programme, chargement/enregistrement
de l'arborescence, modification, etc.

() Client uniquement
les données peuvent uniguement Efre créées du ofté dient mohile
aver des commandes d'action et ne seront jamais transférées
dujvers le Serveur,

() Serveur uniguement
les données, généralement chargées depuis les bases de données,
fichiers serveur ou services web, uniguement pour traitement de
Serveur.

[ ]Persister les données sur le dient
enregistrement automatique des données sur le systéme fichier du
Client Mabile 3 la fin du programme et rechargement au démarrage
de programme suivant

Charger les données
() A la premigre utilization

() sur chague page
(®) Pas automatiquement {charger avec 'action de page)

Enregistrer les données
A chague sortie de page
A chague fin de =olution

A chague soumission

Pas automatiqguement
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Veuillez noter que certaines options ne seront pas disponibles pour certains types de source de page. Toutes
les options disponibles sont recensées ci-dessous.

Type de données
Le format des données dans la source de page ajoutée. Sélectionner depuis XML, HTML, ou JSON. Une fois

que la source de page a été ajoutée, vous pouvez changer le type de données dans le menu contextuel du
nceud de source de page (commande contextuelle Type de données). Le nceud racine de la source de
page dans les trois cas est $XM.. Néanmoins, si vous choisissez JSON, I'élément racine sera nommé j son.
Veuillez noter que les sources de page qui sont lues en tant que JSON seront aussi enregistrées en tant que
JSON (et non en tant que XML) ; cela s'applique aux enregistrements via la propriété de projet Enreqistrer les
données“®, et a l'action Enregistrer.

Modification des données

Choisir Editable ou Lecture seule. Si une source de page est créée en éditable, alors les données dans ses
nceuds d'arborescence peuvent étre modifiés. Les données se trouvant dans les pages en lecture seule ne
peuvent pas étre modifiées. Les deux types de source de page peuvent étre utilisés pour afficher des données.
Mais si vous woulez permettre aux utilisateurs finaux d'écrire dans des nceuds de données, veuillez créer la
source de page en tant que XML éditable.

Rétention de données

Spécifie si les données sont : (i) copiées sur le client depuis le serveur, (ii) gardées sur le client ou (iii) gardées
sur le serveur. Il y a deux choses a prendre en compte lors de la prise de décision : (i) les calculs possibles
sur le client et le serveur respectivement et (i) comment I'emplacement des données peut accélérer le
traitement.

Certains calculs sont effectués du coté client (par exemple, la résolution des expressions XPath pour envoyer
un SMS) ; certains calculs sont effectués du c6té du serveur uniqguement (par exemple, la création de
graphiques ; seule I'image de graphique finale est transférée sur le client) ; et certains calculs peuvent étre
effectués aussi bien du c6té client que du cété sernveur (par exemple, la mise a jour de nceuds d'arborescences
XML). Tous les calculs sont d'abord tentés sur le client. Si un calcul n'est pas possible sur le client, le calcul
est passé sur le seneur. Ainsi, pour économiser du temps de traitement, il est préférable de garder les
données la ou elles pourront étre accédées plus rapidement. Si tous les calculs peuvent étre effectués du coté
client, alors il sera préférable de garder les données sur le client. Sinon, vous dewiez envisager une des deux
options suivantes. Veuillez noter que les données de graphique ne doivent pas étre uniquement enregistrées
sur le client ; cela entrainerait une erreur.

L'option Persister les données sur le client charge une solution avec les données client qu'elle avait lors de la
derniére fermeture de la solution. On dit que les données de client "persistent” entre deux exécutions de
solutions

Charger les données
Permet de choisir si les données sont chargées la premiére fois que la page est chargée, a chaque fois que la

page est chargée ou sur spécification d'une action de page. L'option choisie peut étre modifiée par la suite par
le menu contextuel du noeud racine de l'arborescence de la source.

Enregistrer les données
Cette option est activée sur la source de page est un fichier externe (XML, HTML ou DB). Elle permet de

choisir si les données sont enregistrées au moment (i) de quitter la page, (ii) de quitter la solution
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complétement, (iii) ou l'utilisateur clique sur la derniére option Soumettre, o%v) lorsque défini expressément
en tant qu'action de page ou de commande. Voir Actions de source de page“~.

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Sources de pages (Sources de données)

Arborescences de source de page 363

7.3 Arborescences de source de page

Structure d'arborescence

Une source de page comporte une structure d'arborescence XML. La capture d'écran ci-dessous représente la

structure d'arborescence XML d'une source de page qui est une table BD.

| I 5]

ElD SOB2 (@] & OfficeSales_ parta
agos
E{b Row Set
5--{_——_|{hF‘.uw

id Lecture seule, Cle primaire

........ = Licenses
........ =5 Month

-------- =p Office
-H {h OriginalRowSet

La structure d'une source de page est créée en procédant comme suit :

e Importée depuis un document XML ou HTML, ou une déclaration XQuery, lorsqu'une source de page

est ajoutée (voir Sources de page), ou ensuite

e Créée manuellement dans le Volet de source de page en ajoutant des éléments et des attributs a
une nouwelle arborescence XML vide (via les icones de la barre outils du panneau)

Accéder aux nceuds d'arborescence

Les nceuds de chaque source de page dans la page peuvent étre accédés par les expressions XPath a

n'importe quel endroit de cette page.

Sur chaque page, nimporte quel nceud de nimporte quelle arborescence peut étre défini en tant que le nceud
contextuel XPath pour cette page (en cliqguant avec le bouton de droite sur le nceud et en sélectionnant
Définir en tant que contexte de page XPath). Toutes les expressions XPath de la page seront ensuite
évaluées dans le contexte de ce nceud. Le nceud contextuel XPath d'une page est indiqué par le texte Contexte
XPath. Dans la capture d'écran ci-dessous, $XM.1 est le nceud contextuel XPath de la page. Toutes les

expressions XPath de cette page seront évaluées par rapport & $XM.1.
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Sources de page x
+ m-0-=-%

old| SOUrces
-# [H] Ezspaces de noms

- [@ SPERSISTENT

S|
=DB1 WeHEl O fficeSales_DB (partage avec 2 d'autres page(s

B2 D 5:F~E122-=g§¥ = -- =

h. 0O
i
L

]

]

Qu'un nceud contextuel de page soit défini ou non, tout nceud peut étre adressé en lancant I'expression
d'emplacement avec le nceud racine de l'arborescence spécifique. Par exemple, dans la déclaration XQuery
marquée dans la premiére capture d'écran de cette page, la deuxiéme ligne comprend une expression | et qui
situe le nceud @ d avec une expression d'emplacement qui commence avec le nceud racine $DB2.

Un nceud source (ou lien de source de page) est un nceud d'arborescence associé a une commande.

e Un nceud source est associé avec la commande en glissant le noeud de source depuis son
arborescence dans la commande.

e Une fois que le nceud d'arborescence de source a été défini en tant que le lien de source de la page, Il
est affiché en gras dans l'arborescence de source de page.

e En général, un lien de source de page est utilisé pour afficher le contenu du nceud de source dans la
commande ; par exemple, une commande Libellé €D afficherait le contenu du lien de source de page.

e Dans le cas des graphiques et des tables répétitives, le nceud de source de la commande sert en tant
gue le nceud contextuel (origine XPath) de toutes les expressions XPath utilisées pour définir les
propriétés de la commande.

Données d'arborescence

Les données utilisées dans une solution MobileTogether sont stockées dans les nceuds des arborescences de
source de page du projet. Ces données sont obtenues avec une des maniéres suivantes :

e Un fichier est spécifié en tant que le fichier par défaut d'une source de page. Ce fichier doit awoir une
structure qui correspond a la structure de la source de page. Ses données sont ensuite utilisées en
guise de données de la source de page.

e Une valeur fixe peut étre attribuée a un nceud (avec la commande S'assurer de son existence
(valeur fixe) dans le menu contextuel du nceud). Cette valeur prévaudra sur toute valeur importée
depuis un fichier par défaut.

e Un nceud est attribué a une expression XPath (par le biais de la commande S'assurer de son
existence (valeur fixe) dans le menu contextuel du nceud). L'expression XPath géneére le contenu du
nceud. Cette valeur prévaudra sur toute valeur importée depuis un fichier par défaut.

e Un nceud est mis a jour lorsqu'un événement est défini pour déclencher une action Mettre nceud a jour,
ou si un nceud est le nceud source d'une commande qui fournit des fonctions d'édition (par exemple les
commandes de liste de choix et de champ saisie).

Altova MobileTogether Designer © 2018-2024 Altova GmbH



Sources de pages (Sources de données) Arborescences de source de page 365

Liens de source de page

Un nceud source (ou un lien de source de page) est un nceud d'arborescence de source de page associé a
une commande. En ce qui concerne les commandes proposant des fonctions d'édition, comme par exemple
les commandes de liste de choix et de champ de saisie, les données éditées par I'utilisateur final sont
passées au nceud darborescence. Pour attribuer un nceud source a une commande, la glisser depuis le Volet
de sources de page dans la commande.

Le lien de source de page d'une commande est affiché en gras dans l'arborescence de source de données.
En plagant la souris sur un lien de source de page, une fenétre popup fournit les informations concernant la/les
commande(s) associée(e) dans le design. Inversement, les commandes attribuées a un lien de source de page
présentent une icéne en haut a gauche de la commande. Vous pourrez consulter des informations concernant
le lien de source de page associé en placant la souris sur l'icbne.

7.3.1 Noeuds racines

Chaque source de page est congcue comme un arbre. Le nceud racine de chaque arbre est identifié par un
nom de variable unique a chaque design (projet) de MobileTogether. La terminologie utilisée pour adresser et
décrire les parties de base des arbres de source de page est indiquée ci-dessous. Vous pouvez afficher une
liste de toutes les variables de source de page d'un projet avec leur utilisation dans les commandes et les
actions dans la fenétre Messages en cliquant sur la commande Refactoriser | Etablir une liste des usages
de toutes les variables de source page.

/ = $Root NodeNanme e Le nceud racine est le noeud supérieur d'un arbre.
e Un nceud racine est représenté par une variable du formulaire $Root NodeNane,
ou Root NodeNarre est un nom identifiant un noeud racine d'arbre particulier. Un
exemple est $XM.. Voir Noms des nceuds racine ® ci-dessous.

<Root El enent > e L’élément racine est I'élément supérieur d'un document XML. Il contient tous
les autres éléments du document. ((en langage XML, I'élément racine est parfois

<El enent - appelé élément document.)

1/ > e |L'élément racine est considéré comme étant un enfant du nceud racine.
<El ement -

N >

</ Root El enent >

Accéder aux noeuds d'arborescence avec XPath

Les nceuds d'une arborescence peuvent étre accédés depuis des expressions XPath. Lors de l'utilisation d'une
expression XPath, wveillez a \érifier lequel est le nceud contextuel. Un nceud pour toutes les sources de page
d'une page peut étre défini en tant que le Noeud contextuel XPath de la page (en cliquant avec le bouton de
droite sur ce nceud puis en sélectionnant Définir en tant que contexte de page XPath). Ce nceud sera donc
le nceud contextuel pour toutes les expressions XPath de la page. Certaines commandes font exception,
comme celles de graphique@ et tables répétitives @, qui utilisent leurs liens de source de page respectifs
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en tant que nceuds contextuels pour les expressions XPath utilisées dans la commande. Qu'un nceud
contextuel XPath soit défini ou non, un nceud dans chaque arbre est toujours accessible en lancant
I'expression avec le nceud racine de I'arbre. Par exemple : $XM.1/r oot / el erent 1.

Noms de noeuds racine

Les noms des nceuds de racine sont générés automatiquement lorsque des sources de page sont aioutées
. La capture d'écran ci-dessous, par exemple, montre deux nceuds racine, nommeés $PERSI STENT et $XM_1. Le
nom d'un nceud racine peut étre modifié en le double-cliquant et en le renommant.

Sources de page =
+ @ -0z X

s SOuUrces
@ [1] Espaces de noms

[@ SPERSISTENT
-4} Root

] s
b Fichier w:'r o]

{ni]

Le nom généré automatiquement du nceud racine dépend du type de la source de page : XML, HTML, accédé
par HTTP, BD, XQuery ou une tache FlowForce

$PERSI STENT L'arbre $PERSI STENT est l'arborescence enregistrée sur le client.

e Cette arborescence est créée dans chaque nouveau design avec un
élément de racine vide appelé Root (voir capture d'écran ci-dessus). Une
structure doit étre créée pour elle, soit manuellement@, soit en important
une structure XML& via sa commande Importer de menu contextuel.

e Des données peuvent étre attribuées aux nceuds de l'arborescence
$PERSI STENT soit statiques soit dynamiques (en utilisant des expressions
XPath ou en attribuant un nceud $PERSI STENT a une commande).

e Les nceuds de l'arborescence $PERSI STENT qui sont attribués (en tant que
liens de source de page) a une commande seront mis a jour sur le client.
Cela signifie que lorsqu'une solution est chargée dans le client, les nceuds
qui sont attribués en tant que liens de source de page a une commande
préléveront leurs données depuis l'arborescence $PERSI STENT et non
d'autres sources de page.

$XM Documents XML, créés manuellement ou importés. Le fichier de données par
défaut @D est optionnel.

$HTML Des documents HTML, créés manuellement ou importés. Le fichier de données par
défaut €D est optionnel.

$HTTP Documents accédés via HTTP/ETP, REST ou SOAP & La ressource requise
fournit les données 3.
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$DB La table de base de données sélectionnée fournit la structure et les données.

$XQ Documents XQuery.

$FLONFORCE Taches FlowForce

$MI_CONTACTS Ajouté lorsqu’une action Lire les contacts @ est ajoutée. Rempli avec des
données provenant du carnet d'adresses du client.

$MT_CALENDAR Ajouté lorsqu’une action Accéder au calendrier @ est ajoutée. Rempli avec des

données provenant des calendriers du client.

$MI'_DBSTRUCTURE

Ajouté lorsqu’une action Structure Lire BDE est ajoutée. A une structure
standard. Les nceuds sont remplis lors de la marche avec des données provenant
de la BD qui est lue par I'action.

$MI_ EMBEDDEDVESSA
CE

Ajouté au design lorsque I'événementSur Messagel nt égr 6@ est activé, ou

lorsqu'une action Message Intégré Retour @ est ajoutée.

$MI_FI LEI NFO

Ajouté lorsqu’une action Obtenir Info de fichier® ou Lire dossier® est ajoutée.
Contient des informations concernant le/s fichier/s et/ou le/s dossier/s spécifiés
dans ces actions.

$MI_GECQLOCATI ON

Ajouté lorsque I'action Lancer/Arréter le suivi géo ou l'action Lire les données

géo est ajoutée au design.

$MI_| N_APP_PURCHA
SE

Ajouté lorsque la premiére action d’achat In—App@ est ajoutée au design. Il stocke
les données de I'app store sur les produits et achats. Voir Source de page de

I'achat In—App pour les détails.

SMI_MOTT Ajouté lorsque la premiére action d’achat In-App est ajoutée au design. La
source de page stockera les données des messages MQTT recus. Voir Actions sur
Message Regu.

$MI_NFC Ajouté lorsqu’une action Lancer/Arréter NEC@D est ajoutée. Peuplé awvec les

données provenant de la balise NFC découwerte en dernier.

$MI_PUSHNOTI FI CAT
I ON

Créé au moment du design lorsqu'un action est ajoutée a I'événement
OnPushNot i fi cati onRecei ved. Rempli avec les données provenant de la charge
d'une notification push (NP) recue. Voir NP _: la solution de réception.

$MI_SERVI CE

Créé au moment de la création d'un design de service. Contient les données de
temps d'exécution concernant les déclencheurs de senice.

Note :

Un nceud racine peut étre renommé a tout moment dans le processus de conception en double-

cliquant son nom dans le Volet de sources de page et en éditant le nom. Toutes les références a
I'ancien nom dans les expressions XPath seront changées dans tout le design pour étre remplacées
par le nouveau nom.
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7.3.2 Espaces de noms dans le projet

Les espaces de nom sont importants pour l'identification correcte des nceuds et pour la localisation correcte
des nceuds avec l'utilisation des expressions XPath. L'élément Espaces de nom dans le Volet de sources de
mgg@ (capture d'écran ci-dessous) contient tous les espaces de nom qui ont été déclarés pour le projet,
quelle que soit la page active actuellement dans I'Affichage de la composition de page.

Sources de page =
+ @O = -

= Sources
B[] Espaces de noms
- xpath-default-ns =

.5 (@ SPERSISTENT
Lm{} Root

Les espaces de nom peuvent étre déclarés de deux maniéres :

e Déclaration automatique de l'importation de données : lorsqu'un fichier XML externe est ajouté en tant
gue source de page, les espaces de nom dans la source sont automatiquement importés dans le
design et déclarés pour I'étendue du projet. Ensuite, ils apparaissent sous I'élément Espaces de nom
dans le Volet de sources de page (voir capture d'écran ci-dessus). Les préfixes d'espaces de nom
sont automatiquement définis pour étre conformes aux préfixes d'origine si une telle correspondance
ne crée pas d'ambiguités dans le design. Les préfixes attribués dans les déclarations d'espaces de
nom sont utilisés dans les noms de nceuds et doivent étre utilisés dans des expressions XPath dont
I'objectif est de localiser ces nceuds dans la source de page.

e Définis par l'utilisateur : vous pouvez également ajouter des espaces de nom en cliquant sur l'icone
Espaces de nom dans la barre d'outils du Volet de sources de page (capture d'écran ci-dessus).
Le fait d'avoir la possibilité d'ajouter vos propres espaces de hom a un projet vous permet de créer des
nceuds appartenant & un ou plusieurs espaces de nom déclarés par les utilisateurs. Cela peut étre trés
utile pour 6ter toute ambiguité entre des nceuds portant le méme nom local.

Pour su%imer un espace de nom, il suffit de le sélectionner et de cliquer sur Supprimer dans la barre d'outils
du wolet <=,

Note : Un préfixe d'espace de nom peut étre renommé a tout moment au cours du processus du design en
double-cliguant dans le wlet de sources de page et en |'éditant. Toutes les références a I'ancien préfixe
dans les expressions XPath & travers le design seront changées dans le nouveau préfixe.

Note : L'espace de nom par défaut XPath (xpat h- def aul t - ns="") est utilisé pour toutes les fonctions
XPath/XQuery, y compris les fonctions d'extension et les fonctions définies par l'utilisateur &
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7.3.3 Structure de I'arborescence

Lorsqu'une source de données est ajoutée a une page, un nceud racine € est créé pour cette source de
page dans le Volet de sources de page (capture d'écran ci-dessous). Selon le type de la source de

page €& ajoutée, une structure d'arbre peut étre créée automatiquement ou non. Par exemple, si une nouwvelle
arborescence XML est créée dont la structure est importée depuis un fichier XML externe, une structure est

créée automatiquement au moment de I'ajout de la source de page. En revanche, lorsqu'une source de page
est ajoutée au moyen d'une requéte H'I‘I'P, par exemple, aucune structure d'arborescence n'est créée..

Sources de page =
+ m-0-=-I%

= Sources

@ [A] Espaces de noms
. [@ SPERSISTENT
] s

E‘ Fichier défaut _I

T

Contexte X

...} Product

L

Une fois qu'une source de page a été ajoutée et un nceud racine a été créé, une structure d'arborescence peut
étre ajoutée en procédant comme suit :

e Enimportant une structure XML depuis un fichier XML externe
e En construisant manuellement I'arborescence en utilisant les commandes dans la barre outils du Volet

de sources de page

Ces méthodes sont décrites ci-dessous.

Importer une structure XML

Cliquer avec le bouton de droite sur le nceud racine dans le Volet de sources de page, cliquer sur Importer
la structure depuis le fichier XML dans le menu contextuel du nosud racine et parcourir pour trouver le fichier
XML a utiliser. Les résultats suivants sont possibles :

e Sile nceud racine n'a pas de structure d'arborescence descendante, I'€lément racine du fichier XML et
sa structure d'arborescence sont importés. L'élément de racine du fichier XML est ajouté en tant
gu'élément racine de la source de page.

e Sile nceud racine a un élément racine, alors cet élément racine et tous ses descendants sont
remplacés par I'élément racine du fichier XML et sa structure d'arborescence.

La structure d'arborescence importée peut étre modifiée manuellement, comme décrit ci-dessous, et les
données peuvent étre attribuées a ses nceuds (wir la description dans la section suivante, Données de
I'arborescence).
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Créer manuellement une structure d'arborescence

Les éléments et les attributs peuvent étre ajoutés de maniére relative a tout nceud dans une structure
d'arborescence (y compris le nceud racine %) et ils peuvent étre supprimés. Sélectionner un nceud dans une
source de données et cliguer sur la commande de barre d'outils appropriée (voir capture de la barre d'outils ci-
dessous). Les éléments et les attributs temporaires ont été congus pour contenir des données utilisées pour
des calculs ou pour des données, qui, pour une raison ou une autre, ne doivent pas étre sauvegardées dans le
fichier. Les données des noeuds temporaires ne sont pas sauvegardées.

Sources de page x

Icone Commande Action...

Ajouter source Affiche le dialogue Ajouter source de page. Un nceud racine © est créé
pour la source de données ajoutée. Seul un élément enfant peut étre ajouté
a un nceud racine.

Ajouter espace Insére ou ajoute une déclaration d'espace de nom sous l'entrée Espace de
de nom nom. Vous pouvez éditer le préfixe de nom si vous le souhaitez et saisir un
espace de nom.

Ajouter Elément | Insére, appose ou ajoute un élément enfant relatif au nceud sélectionné.

E Ajouter Attribut Insere, appose ou ajoute un attribut enfant relatif au nceud sélectionné.

Supprimer Supprime le nceud sélectionné.

Ajouter un contenu de nceud manuellement

Vous pouvez ajouter manuellement du contenu a des nceuds individuels au moyen de deux commandes dans
le menu contextuel du nceud sélectionné :

e S'assurer de l'existence avant chargement de la page (valeur fixée) : une valeur de string fixée est
ajoutée en tant que contenu du nceud et affichée dans l'arborescence.

e S'assurer de l'existence avant chargement de la page (valeur XPath) : une expression XPath fournit le
contenu du neceud. L'expression XPath et I'icone Editer XPath sont affichées dans I'arborescence.

Le contenu du nceud est généré avant le chargement de la page et la page est transmise au client avec ce
contenu de noeud.

Veuillez noter que tout contenu ajouté manuellement de cette maniére écrase le contenu ajouté par le biais
d'un fichier par défaut ou avec les commandes S'assurer de son existence au chargement,
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7.3.4 Données de l'arborescence

Données éditables et en lecture seule

Les données contenues dans les nceuds d'arborescence peuvent étre éditables ou non (en lecture seule), selon
que l'arbre provienne d'une source de données éditable ou dune source de données en lecture seule . Le fait
gue la source de page soit éditable ou en lecture seule est défini au moment d'ajouter la source de données &
. Si wous souhaitez modifier la définition éditable/lecture seule, supprimez la source de page et recréez-la avec

la nouwelle définition.

Les actions client peuvent modifier le contenu des nceuds éditables. Par exemple, si une liste de choix est
associée avec un nceud d'une source de page éditable, la sélection de la liste de choix de l'utilisateur final sera
transmise au nceud associé et devient sa valeur modifiée. Dans le cas des sources de page en lecture seule,
le contenu des nceuds associés est uniquement utilisé pour des fins d'affichage. Ces nceuds associés sont
connus en tant que liens de source de page. Pour ajouter un lien de source de page a une commande,
glisser le nceud d'arborescence dans la commande.

Attribuer les données aux sources de page

Les données sont attribuées aux nceuds (aussi bien dans les arborescences de source de données éditables
gu'en lecture seule) des maniéres suivantes :

e Attribuer un fichier par défaut@D: Les données dans le fichier par défaut sont passées dans les
noeuds de l'arborescence et deviennent les contenus des noeuds. La structure du fichier par défaut doit
étre la méme que celle de l'arborescence de la source de page.

e Ajouter un contenu de nceud manuellement €D : Le menu contextuel de chaque nceud détient des
commandes permettant de spécifier le contenu du nceud (les commandes S'assurer de I'existence).
Si le nceud présente déja un contenu attribué par une autre méthode (par exemple va un fichier par
défaut), le contenu de nceud ajouté manuellement @ écrase le contenu attribué précédemment.

Attribuer un fichier par défaut

Une source de page XML peut se woir attribuer un fichier par défaut. Les données contenues dans le fichier par
défaut seront transmises a la source de page en tant que son arborescence de données. Afin d'attribuer un
fichier par défaut, veuillez suiwre les instructions suivantes : Juste en-dessous du nom du nceud de racine de la
source de page, wous trouverez une entrée pour le fichier par défaut (voir capture d'écran ci-dessous).

Sources de page x
+ m-0-=- %

afs| Sources

@[] Espaces de noms
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Cliguer sur la touche Dialogue supplémentaire pour afficher le dialogue Spécifier fichier (capture d'écran ci-
dessous), sélectionner le fichier requis puis cliquer sur OK. L'attribution a été réalisée et le chemin du fichier

apparait dans I'entrée Fichier par défaut. Une fois qu'un fichier par défaut a été attribué, vous pouvez modifier

I'attribution en double-cliquant sur I'entrée Fichier par défaut et en recherchant le nouveau fichier par défaut.

Les données provenant du fichier par défaut seront utilisées en tant que les données de la source de page.
Néanmoins, afin de pouwoir utiliser ces données, le fichier par défaut doit avoir la méme structure que celle de
la source de page. Veuillez noter que lorsqu'un fichier par défaut est attribué a une source de page, sa
structure n'est pas importée automatiquement. Pour importer la structure du fichier XML, veuillez utiliser la

commande de menu contextuelle Importer la structure depuis le fichier xML €D vous pouvez également
créer manuellement la structure de la source de page pour correspondre a la structure du fichier par défaut.

Le fichier est situé sur le serveur

Si le fichier par défaut est situé sur le serveur, sélectionner le bouton radio Serveur (voir capture d'écran ci-
dessous). Le dialogue vous permet maintenant de chercher un fichier (Chemin absolu/relatif) ou de spécifier le
fichier via une ressource globale (Alias de fichier ou Alias de dossier). Choisir I'option que vous souhaitez.

Spécifier le fichier

Fichier réside sur
(®) Serveur () Appareil dient

(®) Chemin absolu/relatif ;
|DataSn:nurn:es'n,Alb:waPrn:nducts.xmll s | e | oo | [

rendre le chemin relatif au fichier de design
crée automatiguement des sous-fichiers a l'enregistrement du fichier

|:| permetire des connexions S5L non-autorisées

Le moyen le plus simple pour intégrer des fichiers, Chemin Absolu ou Relatif ;
sur O, vous pourrez déployer automatiqguement ce fichier avec le design sur
le serveur.

Si wvous ne déployez pas de fichier automatiguement, un chemin relatif vous
permettra d'adresser votre fichier relativement au fichier de design MTD
actuel lorsgue vous travaillez dans MobileTogether Designer, et vers le
Répertoire de travail de serveur lorsque wous le déployez sur le serveur,

() Alias de fichier de R Globale :

() Aliaz de dossier de Ressource globale avec fragment de chemin

/

Annler

¢ Chemin absolu/relatif : vous pouvez saisir un chemin, rechercher un fichier ou saisir une expression
XPath qui génére le chemin vers le fichier. Utiliser le bouton Actualiser pour supprimer l'entrée
actuelle Le chemin peut étre relatif au fichier de design ou absolu. Si le fichier est déployé \ers le
senveur avec le fichier de design, le chemin relatif/absolu spécifié dans le dialogue sera utilisé en
interne (dans la base de données du serveur) pour accéder au fichier. Si le fichier n'est pas déployé, il
doit étre stocké dans un directoire sur le serveur. Dans ce cas : ((i) si un chemin relatif est sélectionné
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dans le dialogue Spécifier fichier, pendant I'exécution, ce chemin relatif sera résolu sur le seneur en
référence au Répertoire de travail ((défini dans les paramétres MobileTogether Server); (ii) le chemin
dans le dialogue Spécifier fichier est absolu, le dossier contenant le fichier sur le serveur doit étre un
descendant du Répertoire de travail. Voir la section Emplacement des fichiers de proiet@ pour plus
de détails. Vous pouvez aussi choisir si vous souhaitez permettre des connexions SSL non fiables ou
pas, au moment d’accéder ou d’enregistrer le fichier. Si le champ Chemin absolu/relatif se trouve dans
un dialogue pour enregistrer un fichier, et pas pour charger un fichier, vous pouvez spécifier en option
une extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée si aucune autre n'est spécifiée avec le nom
du fichier.

e Créer automatiquement des sous-fichiers a I'enregistrement du fichier : si des dossiers intermédiaires
sont manquants dans le seneur, ils seront créés lorsque le fichier est enregistré. Cette option est
uniqguement pertinente lors de I'enregistrement ; elle est absente lorsque 'action se limite au
chargement de fichier.

e Alias du fichier Ressource globale : sélectionner un alias de fichier depuis les alias de fichier
disponibles dans la liste de choix. Les alias de fichier disponibles seront ceux actuellement définis
dans le fichier Définitions des ressources globales. Chaque fichier effectue un mappage vers des
ressources de fichier différentes selon la configuration actuellement active dans MobileTogether
Designer (sélectionnée par le biais de la commande Outils | Configuration active ). Voir la section
Ressources globales Altova @2 pour plus de détails.

e Alias du dossier ressource globale avec fragment du chemin d'accés : sélectionner un alias de dossier
depuis ceux disponibles dans la liste de choix(voir capture d'écran ci-dessous).

Alias de fichier de R Globale | CarOrders

@) Alias de ficher de Ressource globale avec fragment de chemin ;

Invoice - | [ TestfCustomers.xml

[ Ok ] | Annuler

Les alias de dossier disponibles seront ceux actuellement définis dans le fichier Définitions des
ressources globales. Chaque fichier effectue un mappage vers des ressources de fichier différentes
selon la configuration actuellement active dans MobileTogether Designer (sélectionnée par le biais de
la commande Outils | Configuration Active). Le fragment de chemin spécifie le reste du chemin
vers la ressource de fichier. Voir la section Ressources globales AltovaZ® pour plus de détails.

Le fichier est situé sur le client

Si le fichier par défaut est situé sur le client, spécifier le chemin y menant en saisissant/sélectionnant
I'emplacement ou en construisant le chemin avec une expression XPath. Utiliser le bouton Actualiser pour
supprimer I'entrée actuelle.
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Spécifier le fichier

Fichier réside sur
() serveur {®) Appareil dient

|DataSuurces'nﬁ.lb:waF‘rnducts.xml sl | [l |55

crée automatiguement des sous-fichiers a l'enregistrement du fichier
Répertoires dépendant des appareils

Android | Default "
Windows Phone/RT | Default e
05 Répertoire non sauvegards e

Les fichiers de dient web sont stockés sur le serveur pour toute |a session

Anner

Le fichier a charger/enregistrer peut étre spécifié par vous, le designer, ou bien il peut étre spécifié par
l'utilisateur final. Si vous spécifiez le fichier, cette information sera stockée dans la solution et le fichier sera
chargé/enregistré lorsque l'action est déclenchée. Si wus choisissez de laisser l'utilisateur final choisir le
fichier a charger/enregistrer, lorsque l'action sera déclenchée, un dialogue de navigation s'ouwira sur l'appareil
client et I'utilisateur final pourra saisir/sélectionner le fichier a charger/enregistrer.

Note: I'option permettant de laisser l'utilisateur final le choix du fichier a charger/enregistrer est disponible
pour les actions suivantes : Imgrimer sous @ (options fichier de source et fichier cible),

Charger/enreqistrer le fichier' <=, Charger/enreiistrer I’image Charger/enreqistrer le fichier
binaire % Charger/enregistrer le fichjer texte ¥ Lire dossier et
MTDActions_FileFolder_GetFilelnfo&.
Note : les fichiers sur le client peuvent aussi étre enregistrés sur une carte SD sur l'appareil mobile.
Le nom du fichier est défini ci-dessous (par le designer de la solution
e Extension de fichier par défaut pour I'enregistrement de fichier : lors de I'enregistrement des fichiers,
wvous pouvez spécifier en option une extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée si aucune

autre n'est spécifiée avec le nom du fichier.

e Créer des sous-dossiers automatiquement a l'enregistrement du fichier : si des fichiers intermédiaires
dans le chemin d'accés au fichier sont manquants sur le client, ils seront créés lorsque le fichier sera
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enregistré. Cette option n'est pertinente qu'a l'enregistrement ; elle est absente si I'action est une
action de chargement de fichier.

e Répertoires dépendants de I'appareil : sélectionnez le répertoire d'appareil depuis la liste déroulante.
Sur Windows Phone/RT et iOS, les répertoires permis sont prédéterminés. Sur les appareils Android,
outre les répertoires dans la liste déroulante de la liste de choix Android, vous pouvez saisir le dossier
que wous woulez. Sur Android et Windows Phone/RT, si wous sélectionnez Défaut, (donc la sélection
par défaut), le répertoire de sandbox de I'appli de MobileTogether est sélectionné. Sur les appareils
iOS, MobileTogether crée deux répertoires : (i) un répertoire sauvegardé pour les fichiers enregistrés
sur le iCloud, et devront ensuite étre re-téléchargés; (ii) un répertoire non-sauvegardé pour les fichiers
qui ne nécessitent pas de sauvegarde. Sélectionnez Répertoire sauvegardé ou Répertoire non-
sauvegardé selon vos besoins. Dans les navigateurs web, les fichiers se situent selon la sandbox du
navigateur.

e Emplacement de fichiers pour les simulations : puisque les fichiers situés sur le client ne seront pas
disponibles pendant les simulations, vous pouvez spécifier un dossier qui prendra la place du dossier
client pendant les simulations. Bien entendu, les fichiers se trouvant dans ce dossier dewont porter les
mémes noms que les fichiers spécifiés dans le design. Ce dossier est spécifié dans I'onglet

Simulation du dialogue Options (Outils | Options).

Note: sur les clients web, les fichiers sont stockés temporairement sur le seneur. lls en sont
supprimés lorsque la session de seneur expire. Une session de seneur expire a lissue d'une période
dinactivité spécifiée ; cette période est définie dans les paramétres de Sessions contenus dans le
wlet Divers de l'onglet Paramétres de seneur (voir le_manuel d'utilisateur MobileTogether Server).

e Extension de fichier par défaut pour I'enregistrement de fichier : lors de I'enregistrement des fichiers,
vous pouvez spécifier en option une extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée si aucune
autre n'est spécifiée avec le nom du fichier.

o Filtre de fichier optionnel : le dialogue de navigation qui s'ouwre sur I'appareil client filtrera le type de
fichier a charger/enregistrer de maniére a ce que seules les extensions de fichier que vous avez
définies soient permises. Vous pouvez saisir : (i) une liste d'extensions séparées par des virgules ou
des points-virgules (par exemple : txt, ht m ; xm ), ou (ii) une expression XPath qui retourne une
séquence d'items de string, ou chaque item de string est une extension de type fichier (woici par
exemple une séquence contenant trois items de string : "txt', ' htnl, ' xnm").

e Fichier par défaut optionnel : vous pouvez saisir un nom de fichier par défaut, soit directement soit par
le biais d'une expression XPath pour guider l'utilisateur final.

e Fenétre Message Web : avant d'ouwvrir le dialogue Ouwrir/Enregistrer fichier, une fenétre de messages
est affichée. Vous pouvez y saisir un texte directement ou avec une expression XPath pour substituer
le texte par défaut de la fenétre de messages.

e Créer des sous-dossiers automatiquement a l'enregistrement du fichier : Si des fichiers intermédiaires
dans le chemin d'acces au fichier sont manquants sur le client, ils seront créés lors que le fichier sera
enregistré. Cette option n'est pertinente qu'a I'enregistrement ; elle est absente si I'action est une
action de chargement de fichier.

Note: sur les appareils iOS, permettre a I'utilisateur de sélectionner le fichier sur l'appareil fonctionne
uniguement en tant quiimportation/exportation depuis/vers l'iCloud ; les utilisateurs ne sont pas
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autorisés a parcourir le dossier sauvegardé ou non sauvegardé.

Ajouter un contenu de nceud manuellement

Vous pouvez ajouter manuellement du contenu a des nceuds individuels au moyen de deux commandes dans
le menu contextuel du nceud sélectionné :

e S'assurer de l'existence avant chargement de la page (valeur fixée) : une valeur de string fixée est
ajoutée en tant que contenu du noeud et affichée dans I'arborescence.

e S'assurer de l'existence avant chargement de la page (valeur XPath) : une expression XPath fournit le
contenu du nceud. L'expression XPath et l'icone Editer XPath sont affichées dans l'arborescence.

Le contenu du nceud est généré avant le chargement de la page et la page est transmise au client avec ce
contenu de noeud.

Veuillez noter que tout contenu ajouté manuellement de cette maniére écrase le contenu ajouté par le biais
d'un fichier par défaut ou avec les commandes S'assurer de son existence au chargement <,

7.3.5 Menus contextuels

Les commandes contenues dans les menus contextuels des éléments dans le Volet de sources de page
sont décrites ci-dessous. (Le menu contextuel d'un item est accédé en cliquant avec la touche droite de la
souris.)

Ces commandes sont organisées en deux groupes :

e Menus contextuels de nceuds racine
e Menus contextuels de nceuds de tout nceud d’arborescence@.

Menus contextuels de noeuds racine

Les commandes regroupées ci-dessous sont disponibles dans les menus contextuels des nceuds racine &
($XM, $DB, $HTM_, etc.). Outre les commandes qui sont communes a tous les types de sources de page
(XML, DB, HTML, etc.), certains types de sources de page ont des commandes qui sont spécifiques a ce type
(par exemple, des commandes pour les sources de page de BD). La particularité de ces commandes est
commentée le cas échéant.

* |nsérer, Apposer, Ajouter enfant

Permet I'ajout d'éléments et dattributs relatifs au nceud sélectionné. Insérer ajoute le noeud avant le
nceud sélectionné. Apposer ajoute le nceud juste aprés le dernier noeud de ce type. Si vous souhaitez
ajouter un nceud immédiatement aprés le nceud sélectionné, rendez-vous sur ce nceud et utilisez la
commande Insérer.

* Supprimer, Supprimer de toutes les pages

Supprime la source de page sélectionnée, respectivement, de la page actuelle et de toutes les pages du
projet.

w Garder les données sur
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Afin de réduire la quantité de données transmises par le biais du réseau de données mobiles, ce qui
améliorera la performance de toute solution mobile, MobileTogether vous permet de spécifier si des
données sont transmises depuis la source de page sélectionnée \ers les appareils clients et/ou gardées
sur le serveur. Par exemple, si un certain type d'ensemble de données est uniqguement nécessaire pour
afficher un graphique, ces données pourront étre consenges sur le senveur. L'image du graphique (par ex.
en format PNG) sera rendue par le seneur et transmise au client sans transférer les données sous-
jacentes sur le réseau mobile. Cette mesure représente une nette amélioration de la performance.

Cette commande spécifie si les données dans l'arborescence sont stockées sur le serveur uniqguement,
sur le client uniguement ou partagé par les deux. Notez que si les données sont stockées sur le seneur,
elles ne pourront pas étre définies en tant que persistante. Voir ci-dessous la commande Persister les
données sur le client.

* Données en lecture seule

Une commande de basculement qui spécifie que les données se trouvant dans I'arborescence sont en
lecture seule. Une arborescence de données en lecture seule est utilisée pour fournir des données et des
calculs en affichage. Elle ne peut pas étre utilisée pour des données a éditer.

+ Persister les données sur le client

Une commande de basculement qui fait d'une arborescence une arborescence persistante. Vous pouvez
définir un nombre quelconque d'arborescences persistantes. Lorsqu'une arborescence a été définie
comme étant persistante, les données contenues sont retenues sur I'appareil client aprés la fin de la
solution. Lorsque la solution sera ouverte ultérieurement sur ce client, les données persistantes seront
affichées. Si une arborescence est persistante, elle ne pourra pas étre stockée sur le seneur. Voir ci-
dessus la commande Garder les données sur le serveur.

* Charger les données

Cette commande ouwre un sous-menu avec les options mutuellement exclusives suivantes (une seule
option peut étre sélectionnée) :

e A la premiére utilisation : charge l'arborescence en ouvrant une page dans laquelle elle est
utilisée. Une fois chargée, elle ne sera pas automatiquement rechargée. Si vous partagez la
méme arborescence sur plusieurs pages, la premiére fois qu'une de ces pages sera ouverte (qu'il
s'agisse d'une page de niveau supérieur ou inférieur), lI'arborescence sera chargée et restera en
mémoire.

e A chaque page : recharge l'arborescence a chaque fois que vous ouwez une page contenant
I'arborescence, que la page soit une page de niveau supérieur ou inférieur. Attention, cette option
exige des précautions : elle peut ralentir le processus si le chargement prend beaucoup de
temps. Mais elle vous permettra d'extraire a nouveau les données pour chaque page.

e Pas automatiquement : l'arborescence ne sera pas automatiquement chargée pour vous. Vous
devez utiliser les actions Recharger, Charger depuis le fichier, ou Charger depuis HTTP @@
pour les charger. En alternative, elle peut étre créée de toute piéce avec les actions Ajouter
nceud @ et Insérer noeud@, sans dewir charger des données d'aucune source. Veuillez noter
que wous pouvez utiliser nimporte laquelle de ces cing actions indépendamment des parameétres
de chargement des données. Ces actions peuvent donc étre utilisées pour recharger votre
arborescence a des moments spécifigues méme si Charger des données est défini sur Lors de
la premiére utilisation ou sur chaque page.
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Le réglage par défaut est A la premiére utilisation.

¥ Enregistrer les données

La commande Enregistrer les données ouwe un sous-menu avec les options mutuellement exclusives
suivantes (une seule option peut étre sélectionnée) :

Données de chargement k

Enregistrement des données >| A chaque sortie de page

Definir en tant que contexte de page XPath A chaque achévement de solution

A la derniére soumission

Intégrer XML dans le fichier de projet Pas automatiquement
Déployer le fichier avec le projet

- .- . - m (s

e A chaque sortie de page : Les données dans I'arborescence sont enregistrées a chaque fois que
la page contenant cet arborescence est quittée.

e A chaque fin de Toute Solution : Les données dans I'arborescence sont enregistrées quand une
solution est quittée, peu importe a quel moment ou comment la solution est quittée.

e Sur Derniére Soumission : Les données dans I'arborescence sont enregistrées quand le flux de
travail progresse comme désigné, de la premiére page a la derniére page, et quand wous cliquez
sur le dernier bouton Soumettre. Si cette option est sélectionnée et que la solution est quittée
avant que vous ayez cliqué sur le dernier bouton Soumettre, alors les données dans
I'arborescence ne seront pas enregistrées.

e Pas automatiquement : L'arborescence ne sera pas automatiquement enregistrée. Vous devez

utiliser les actions Enregistrer, Enregistrer sous Fichier ou Enreqistrer sous HTTP/FTP
pour enregistrer les données.

Dans le cas des bases de données, il existe des options pour (i) des modifications uniquement ; (ii)
toutes les lignes ; (iii) toutes les lignes si quelque chose a été modifié. Si vous wvoulez sélectionner une
option qui érifie les modifications, assurez-vous que O i gi nal RowSet a été créé pour la table ;
autrement, une erreur sera rapportée sur validation.

La valeur par défaut est non automatiquement.

* Réinitialiser les données

Cette commande wous permet de spécifier si les données du noeud de racine sélectionné (source de
page) doivent étre réinitialisées automatiqguement a chaque fois que wvous quittez une page. Les options
suivantes sont disponibles :

e A chaque sortie de page : La source de page est réinitialisée a chaque fois que vous quittez la
page. Cela signifie qu'a chaque fois que wous quittez une page, la page de source sera
réinitialisée ; méme si une autre page qui référence la source de page est toujours utilisée.

e A la derniére sortie de page référencée : La source de page est réinitialisée lorsque la derniére
page qui lui fait référence est quittée. Essentiellement, une source de page sera uniqguement
réinitialisée au point ou elle n'est plus utilisée par une autre page. Veuillez noter que si une sous-
page retourne a une page supérieure et que les deux pages utilisent la méme source de page,
alors la source de page ne sera pas réinitialisée
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e Pas automatiquement : La source de page n'est pas automatiquement réinitialisée lorsque vous
quittez la page. Si une réinitialisation des données est requise dans une situation n'impliquant
pas une sortie de page, utiliser I'action Réinitialiser.)

La valeur par défaut est non automatiquement.

w Définir en tant que contexte XPath de la page

Définit le nceud sélectionné en tant que nceud contextuel XPath de la page. Un commentaire s'affiche
sous le nceud (voir capture d'écran ci-dessous). Le contexte XPath de la page est le nceud contextuel

pour toutes les expressions XPath de la page.

Sources de page x
+ @-0-= %

afs| Sources
-# [1] Espaces de noms

A [XX) SPERSISTENT

g g LG

3 Produits
E .
i} Produit

—LIIEXLIE A

Cette commande peut étre activée et désactivée. Vous pouvez donc soit activer un nceud en tant que le

nceud contextuel XPath de la page soit désactiver le paramétre de nceud contextuel XPath de la page. Si
un nceud est défini en tant que le nceud contextuel XPath alors qu'un autre nceud contextuel XPath a déja
été défini, le paramétre sera alors désactivé pour le premier nceud attribué et activé pour le second nceud

nouvellement attribué.

* Choisir le fichier par défaut [noeuds racine avec fichiers par défaut]

Affiche le dialogue Spécifier fichier (capture d'écran ci-dessous), dans lequel vous pourrez spécifier le
fichier a utiliser en tant que fichier par défaut. Les données provenant du fichier par défaut seront utilisées
en tant que les données de la source de page. Néanmoins, afin de pouwoir utiliser ces données, le fichier
par défaut doit awir la méme structure que celle de la source de page. Veuillez noter que lorsqu'un fichier
par défaut est attribué a une source de page, sa structure n'est pas importée automatiquement. Pour
pouwvoir importer la structure du fichier XML, utilisez la commande de menu contextuel Importer la
structure depuis le fichier XML; voir ci-dessous. Vous pouvez également créer manuellement la

structure de la source de page@ pour correspondre a la structure du fichier par défaut.

Le fichier est situé sur le serveur
Si le fichier par défaut est situé sur le seneur, sélectionner le bouton radio Serveur (voir capture d'écran

ci-dessous). Le dialogue vous permet maintenant de chercher un fichier (Chemin absolu/relatif) ou de
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Spécifier le fichier

Fichier réside sur
(®) Serveur () Appareil dient

(®) Chemin absolu/relatif :

|DataSu:uuru:es'n,ﬁ.lb:ﬁraF‘deucts.xmll N

rendre le chemin relatif au fichier de design
crée automatiguement des sous-fichiers a l'enregistrement du fichier

|:| permetire des connexions S5L non-autorisées

Le moyen le plus simple pour intégrer des fichiers. Chemin Absolu ou Relatif ;
sur Ok vous pourrez déployer automatiquement ce fichier avec le design sur
le servewur.

Si wous ne déployez pas de fichier automatiguement, un chemin relatif vous
permettra d'adresser votre fichier relativement au fichier de design MTD
actuel lorsgue vous travaillez dans MobileTogether Designer, et vers le
Répertoire de travail de serveur lorsgue wous le déployez sur le serveur,

() alias de fichier de R Globale :

(") alias de dossier de Ressource globale aver fragment de chemin :

/

re

spécifier le fichier via une ressource globale (Alias de fichier ou Alias de dossier). Choisir I'option que vous
souhaitez.

e Chemin absolu/relatif : vous pouvez saisir un chemin, rechercher un fichier ou saisir une
expression XPath qui génére le chemin vers le fichier. Utiliser le bouton Actualiser pour
supprimer I'entrée actuelle Le chemin peut étre relatif au fichier de design ou absolu. Si le fichier
est déployé vers le serveur avec le fichier de design, le chemin relatiffabsolu spécifié dans le
dialogue sera utilisé en interne (dans la base de données du seneur) pour accéder au fichier. Si
le fichier n'est pas déployé, il doit étre stocké dans un directoire sur le serveur. Dans ce cas : ((i)
si un chemin relatif est sélectionné dans le dialogue Spécifier fichier, pendant I'exécution, ce
chemin relatif sera résolu sur le seneur en référence au Répertoire de travail ((défini dans les
parametres MobileTogether Sener); (ii) le chemin dans le dialogue Spécifier fichier est absolu, le
dossier contenant le fichier sur le serveur doit étre un descendant du Répertoire de travail. Voir la
section Emplacement des fichiers de pro'et@D pour plus de détails. Vous pouvez aussi choisir si
wous souhaitez permettre des connexions SSL non fiables ou pas, au moment d’accéder ou
d’enregistrer le fichier. Si le champ Chemin absolu/relatif se trouve dans un dialogue pour
enregistrer un fichier, et pas pour charger un fichier, vous pouvez spécifier en option une
extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée si aucune autre n'est spécifiée avec le nom

du fichier.

e Créer automatiquement des sous-fichiers a I'enregistrement du fichier : si des dossiers
intermédiaires sont manquants dans le seneur, ils seront créés lorsque le fichier est enregistré.

Altova MobileTogether Designer
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Cette option est uniqguement pertinente lors de I'enregistrement ; elle est absente lorsque l'action
se limite au chargement de fichier.

e Alias du fichier Ressource globale : sélectionner un alias de fichier depuis les alias de fichier
disponibles dans la liste de choix. Les alias de fichier disponibles seront ceux actuellement
définis dans le fichier Définitions des ressources globales. Chaque fichier effectue un mappage
vers des ressources de fichier différentes selon la configuration actuellement active dans
MobileTogether Designer (sélectionnée par le biais de la commande Outils | Configuration
active =), Voir la section Ressources globales Altova @@ pour plus de détails.

e Alias du dossier ressource globale avec fragment du chemin d'accés : sélectionner un alias de
dossier depuis ceux disponibles dans la liste de choix(voir capture d'écran ci-dessous).

Alias de fichier de R Globale | CarOrders

@) Alias de ficher de Ressource globale avec fragment de chemin :

Invoice - | [ TestfCustomers.xml

[ Ok ] | Annuler

Les alias de dossier disponibles seront ceux actuellement définis dans le fichier Définitions des
ressources globales. Chaque fichier effectue un mappage vers des ressources de fichier
difféerentes selon la configuration actuellement active dans MobileTogether Designer (sélectionnée
par le biais de la commande Outils | Configuration Active ®). Le fragment de chemin spécifie
le reste du chemin vers la ressource de fichier. Voir la section Ressources globales Altova &2
pour plus de détails.

Le fichier est situé sur le client

Si le fichier par défaut est situé sur le client, spécifier le chemin y menant en saisissant/sélectionnant
I'emplacement ou en construisant le chemin avec une expression XPath. Utiliser le bouton Actualiser
pour supprimer l'entrée actuelle.
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& Spécifier le fichier

Fichier réside sur
() serveur (®) Appareil dient

|DataSDurces'n,Alb:uvaPdeucts.xml sl ooe | (o8] |

crée automatiguement des sous-fichiers a l'enregistrement du fichier

Répertoires dépendant des appareils

Android Default e
Windows Phone/RT | Default e
05 Répertoire non sauvegards e

Les fichiers de dient web sont stockés sur le serveur pour toute |a session

re

Le fichier a charger/enregistrer peut étre spécifié par vous, le designer, ou bien il peut étre spécifié par
l'utilisateur final. Si vous spécifiez le fichier, cette information sera stockée dans la solution et le fichier
sera chargé/enregistré lorsque I'action est déclenchée. Si vous choisissez de laisser l'utilisateur final
choisir le fichier a charger/enregistrer, lorsque I'action sera déclenchée, un dialogue de navigation s'ouwrira
sur I'appareil client et I'utilisateur final pourra saisir/sélectionner le fichier a charger/enregistrer.

Note:

Note :

I'option permettant de laisser l'utilisateur final le choix du fichier & charger/enregistrer est
disponible pour les actions suivantes : Imprimer sous @ (options fichier de source et fichier
826

cible), Charger/enreqistrer le fichier., Charger/enreiistrer I’image Charger/enreqistrer le
fichier binaire ", Charger/enregistrer le fichier texte ", Lire dossier et
MTDActions_FileFolder_GetFilelnfo %

les fichiers sur le client peuvent aussi étre enregistrés sur une carte SD sur l'appareil mobile.

Le nom du fichier est défini ci-dessous (par le designer de la solution

Extension de fichier par défaut pour I'enregistrement de fichier : lors de l'enregistrement des
fichiers, vous pouvez spécifier en option une extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée
si aucune autre n'est spécifiée avec le nom du fichier.

Créer des sous-dossiers automatiquement a l'enregistrement du fichier : si des fichiers
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intermédiaires dans le chemin d'accés au fichier sont manquants sur le client, ils seront créés
lorsque le fichier sera enregistré. Cette option n'est pertinente qu'a I'enregistrement ; elle est
absente si l'action est une action de chargement de fichier.

e Répertoires dépendants de I'appareil : sélectionnez le répertoire d'appareil depuis la liste
déroulante. Sur Windows Phone/RT et iOS, les répertoires permis sont prédéterminés. Sur les
appareils Android, outre les répertoires dans la liste déroulante de la liste de choix Android, vous
pouvez saisir le dossier que wus woulez. Sur Android et Windows Phone/RT, si wvous sélectionnez
Défaut, (donc la sélection par défaut), le répertoire de sandbox de I'appli de MobileTogether est
sélectionné. Sur les appareils iOS, MobileTogether crée deux répertoires : (i) un répertoire
sauvegardé pour les fichiers enregistrés sur le iCloud, et dewront ensuite étre re-téléchargés; (ii)
un répertoire non-sauvegardé pour les fichiers qui ne nécessitent pas de sauvegarde.
Sélectionnez Répertoire sauvegardé ou Répertoire non-sauvegardé selon vos besoins. Dans les
navigateurs web, les fichiers se situent selon la sandbox du navigateur.

¢ Emplacement de fichiers pour les simulations : puisque les fichiers situés sur le client ne seront
pas disponibles pendant les simulations, wous pouvez spécifier un dossier qui prendra la place du
dossier client pendant les simulations. Bien entendu, les fichiers se trouvant dans ce dossier
dewont porter les mémes noms que les fichiers spécifiés dans le design. Ce dossier est spécifié

dans I'onglet Simulation du dialogue Options (Qutils | Options).

Note: sur les clients web, les fichiers sont stockés temporairement sur le seneur. lls en sont
supprimés lorsque la session de seneur expire. Une session de seneur expire a lissue d'une
période d'inactivité spécifiée ; cette période est définie dans les paramétres de Sessions
contenus dans le volet Divers de l'onglet Parameétres de serveur (voir le_manuel d'utilisateur

MobileTogether Server).

e Extension de fichier par défaut pour I'enregistrement de fichier : lors de I'enregistrement des
fichiers, vous pouvez spécifier en option une extension de fichier par défaut ; celle-ci sera utilisée
si aucune autre n'est spécifiée avec le nom du fichier.

e Filtre de fichier optionnel : le dialogue de navigation qui s'ouvre sur l'appareil client filtrera le type
de fichier a charger/enregistrer de maniére a ce que seules les extensions de fichier que vous
avez définies soient permises. Vous pouvez saisir : (i) une liste d'extensions séparées par des
virgules ou des points-virgules (par exemple : t xt, ht ml ; xnl ), ou (ii) une expression XPath qui
retourne une séquence ditems de string, ou chaque item de string est une extension de type
fichier (wici par exemple une séquence contenant trois items de string : 'txt',' htn, ' xnm").

e Fichier par défaut optionnel : vous pouvez saisir un nom de fichier par défaut, soit directement soit
par le biais d'une expression XPath pour guider l'utilisateur final.

e Fenétre Message Web : avant d'ouwvrir le dialogue Ouwrir/Enregistrer fichier, une fenétre de
messages est affichée. Vous pouvez y saisir un texte directement ou avec une expression XPath
pour substituer le texte par défaut de la fenétre de messages.

e Créer des sous-dossiers automatiquement a l'enregistrement du fichier : Si des fichiers
intermédiaires dans le chemin d'accés au fichier sont manquants sur le client, ils seront créés
lors que le fichier sera enregistré. Cette option n'est pertinente qu'a I'enregistrement ; elle est
absente si l'action est une action de chargement de fichier.
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Note: sur les appareils iOS, permettre a l'utilisateur de sélectionner le fichier sur I'appareil
fonctionne uniquement en tant quimportation/exportation depuis/vers I'iCloud ; les utilisateurs ne
sont pas autorisés a parcourir le dossier sauvegardé ou non sauvegardeé.

w Afficher Fichier par défaut dans XMLSpy

Cette commande est activée lorsque le nceud racine® d'une source de page XML est sélectionné et
auquel un fichier par défaut a été attribué@. Si wous le sélectionnez, ceci ouwre un fichier XML par défaut
dans I'application XMLSpy par défaut, qui vous permet de travailler directement dans le fichier XML en
utilisant les fonctions puissantes d’édition et de traitement de XMLSpy.

* Intégrer XML dans le fichier de design

Cette commande est activée lorsque le nceud racine ® dlune source de page XML est sélectionné et
auquel un fichier par défaut a été attribué =, La sélection entraine l'intégration de la source de données
XML dans le fichier de design (. nt d). Aprés l'intégration d'une source de données, la propriété Intégré est
ajoutée a l'annotation du nceud racine. Voir les sections Emplacement des fichiers de pro'et@ et Intégrer
XML dans le fichier de design pour plus dinformations concernant (i) les avantages et les
inconvénients de lintégration, ainsi que (ii) les alternatives de l'intégration.

w Déployer le fichier avec le design

Cette commande de basculement est activée lorsqu'une source de page est associée avec un fichier
déployable, en général un fichier par défaut. Le fichier déployable se trouvera déja dans le Volet
Fichiers €.

e Basculer la commande sur Marche permet de sélectionner la case a cocher du fichier dans le
Volet Fichiers @, ce qui entraine son déploiement.
e Basculer la commande sur Eteint pour désélectionner le fichier dans le Volet Fichiers@; le

fichier ne sera pas déployé.

Veuillez noter que lorsqu'un fichier est ajouté pour la premiére fois au design, vous serez invité a choisir si
wvous souhaitez déployer le fichier ou non.

* Commentaire

Vous pouvez ajouter des commentaires au nceud racine de l'arborescence de source de page et de tous
les nceuds d'arborescence (voir la capture d'écran ci-dessous). Le commentaire est ajouté a droite du
nceud. Pour éditer un commentaire (ou le supprimer), double-cliquez sur le commentaire et éditez-le.
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Page Sources x
4+ H ~<r-= - X
=5 Sources -

[ [f] Namespaces

e [X) SPERSISTENT Persistent page source

+ Etablir une liste des usages des variables

Le nceud racine pour chaque source de page@ est une variable, par exemple $XM.1 ou $DB1. La
commande Etablir une liste des usages des variables recense dans le Volet Messages, tous les
usages de la variable de noeud racine sélectionnée. Les éléments dans la liste sont les commandes et
les actions dans lesquels la variable est utilisée. (Les variables sont généralement utilisées dans des
expressions XPath.) Cliquer sur un élément dans la liste pour marquer la commande ou ouwir le dialogue
Actions contenant l'usage de variable.

* Type de données

Choisir XML, HTML ou JSON depuis le sous-menu qui apparait. Votre choix spécifie le type de source de
données que wous préwyez de cibler et permet a MobileTogether Designer de traiter correctement les
données entrantes ou sortantes. Vous pouvez changer cette sélection a tout moment. Une modification
entrainera un re-parsage de la source de données pour le nouveau type de données.

* Recharger la structure

Recharge la structure de la source de page sélectionnée. La commande est activée uniquement si la
structure est basée sur une ressource externe, comme un fichier XML ou de BD. Dans le cas des fichiers
XML, cela signifie que si un fichier par défaut@ existe, la commande est activée.

Si des nceuds ont été ajoutés manuellement a la source de page, alors un dialogue apparait demandant si
wvous souhaitez supprimer ou garder les nceuds ajoutés. Cliquez sur Remove pour supprimer le référentiel
sélectionné. Vous pouvez décocher tous les nceuds en cliquant sur Deselect User Added, ou vous
pouvez décocher des nceuds individuels. Tandis que le bouton Remove wus permet de sélectionner
quels nceuds ajoutés par I'utilisateur sont a supprimer, et lesquels il faut garder, le bouton Keep All garde
tous les nceuds ajoutés par I'utilisateur, indépendamment du fait s’ils ont été sélectionnés ou décochés.

* Importer la structure depuis le fichier XML

Ouwre un dialogue Parcourir vous permettant de sélectionner le fichier XML ou HTML a partir duquel
importer la structure XML de l'arborescence de source de page. Si l'arborescence contient déja une
structure, vous serez invité a choisir si vous souhaitez conserver un ou plusieurs nceuds de la structure
existante ou pas. Si wous choisissez de retenir la structure existante et que celle-ci ne peut pas étre
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fusionnée dans la structure existante, la nouvelle structure sera importée en tant que frére de la structure
existante. Cette commande n'est pas disponible pour les structures d'arborescence qui ont un élément de
racine nomme j son.

Note : Lorsqu'une structure est importée depuis un fichier XML, le fichier est défini en tant que le fichier

par défaut & et les données du fichier sont également importées.

* Exporter la structure vers un fichier XML

Ouwvre un dialogue Parcourir vous permettant de sélectionner un fichier XML vers lequel vous pourrez
exporter la structure XML de l'arborescence de source de page. Vous pouvez choisir un fichier XML
existant ou en créer un nouveau. Si wous choisissez un fichier existant, les données du fichier existant
seront écrasées par la structure existante. Cette commande n'est pas disponible pour les structures
arborescentes qui ont un élément racine nommé j son et cible une source de données JSONED.

* Importer la structure depuis JSON

Ouwvre un dialogue Parcourir dans lequel vous pouvez choaisir le fichier JSON a partir duquel vous
importerez la structure XML de l'arborescence de source de page. Si l'arborescence contient déja une
structure, vous serez invité a indiquer si vous souhaitez retenir ou non un ou plusieurs nceuds de la
structure existante. Si wous choisissez de retenir la structure existante et que celle-ci ne peut pas étre
fusionnée dans la structure existante, la nouvelle structure sera importée en tant que frére de la structure
existante. Cette commande est disponible uniguement pour les structures d'arborescence qui ont un

élément racine nommeé j son et qui attendent des données depuis une source de données JSONED.

Note : Lorsqu'une structure est importée depuis un fichier JSON, le fichier est configuré en tant que le

fichier par défaut “® et les données du fichier seront également importées.

* Exporter la structure vers JSON

Ouwre un dialogue Parcourir dans lequel vous pouvez choisir un fichier JSON vers lequel vous pourrez
exporter la structure XML de l'arborescence de source de page. Vous pouvez choisir un fichier JSON
existant ou en créer un nouveau. Si vous choisissez un fichier existant, les données du fichier existant
seront écrasées par la structure existante. Cette commande est disponible uniqguement pour les
structt&s d'arborescence qui ont un élément racine nommeé j son et qui ciblent une source de données
JSONS,

* Choisir une source de données BD [uniquement $DB]

Cette commande est activée pour les naeuds racine de type base de données ($DB). Elle ouwre l'assistant
de connexion de base de données de MobileTogether Designer, avec lequel vous pouvez vous connecter a
une source de données de BD. Aprés la connexion a la BD, vous pouvez choisir la table a ajouter en tant
gue source de page. Si les nouwelles données de table ne peuvent pas étre fusionnées dans la structure
existante, la nouwelle structure de table est créée en tant que frére de la structure existante.

Si la BD est partagée (en tant que source de page) par d'autres pages dans le design, wus serez ensuite
invité a choisir depuis les options suivantes :
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e Modifier la structure partagée : les modifications auxquelles vous allez procéder pour faire la
structure de source de page seront partagées sur les autres pages ou cette structure BD est
utilisée.

e Copier la structure : la structure est copiée vers une nouwelle source de page et son élément
racine a été nommeé differemment. La source de page originale a été supprimée. La nouvelle
structure de données n'est pas partagée avec une autre structure sur d'autres pages. Vous
pouvez maintenant modifier cette source de page tout en laissant les sources de page
inchangées sur les autres pages.

e Annuler : Annule le processus de modification.

¥ Choisir des tables et des affichages BD [uniquement $DB]

Cette commande est activée pour les noeuds racine de type base de données ($DB). Elle ouwre la fenétre
du Sélecteur d'objet de base de données de MobileTogether Designer dans lequel vous pouvez
sélectionner les tables de BD et les affichages a importer en tant que source de page.

* Créer OriginalRowSet [uniquement $DB]

Afin de pouwoir éditer et enregistrer des données, l'arborescence de la source de page doit également
comporter un élément Ori gi nal RowSet qui est une copie de I'élément RowSet . Les données originales
sont enregistrées dans I'€lément O i gi nal RowSet , alors que les données éditées sont enregistrées dans
I'6lément RowSet . Lorsque la source de page est enregistrée, la différence entre les deux arbres,

Ori gi nal RowSet et RowSet , est calculée et la source de page est mise a jour sur la base de la différence.
Si la modification est réussie, les données modifiées sont copiées dans Ori gi nal RowSet de maniere a
ce qu'ri gi nal RowSet contienne les données BD récemment enregistrées et le processus de
modification peut se renouweler.

Veuillez noter:

e L'élément Ori gi nal RowSet n'est pas créé par défaut dans l'arborescence de la source de page
BD. Pour le créer cliquez avec le bouton de droite sur le nceud racine de la source de page BD
puis activez la commande Créer OriginalRow Set.

e Lacommande Créer OriginalRowSet est activée pour les nceuds racine de type base de
données ($DB). Il s'agit dune commande qui crée/supprime une structure de données
Ori gi nal RowSet qui contient des données originales de la source de page.

e Les données originales de BD sont consenges dans la structure Ori gi nal RowSet jusqu'a ce que
les données modifiées soient enregistrées dans la BD. Cela permet de garantir que les données
de BD originales sont toujours disponibles dans l'arborescence.

e Pour extraire les données d'origine d'une ligne de BD qui a été modifiée mais pas encore
enregistrée, utiliser la fonction XPath nt - db-ori gi nal -r owE,

w Filtrer les colonnes [uniqguement $DB]

Cette commande est activée pour les nceuds racine de type base de données ($DB). Elle ouwre le dialogue
des Parametres d'enregistrement des colonnes de base de données, dans lequel vous pouvez spécifier
guelles colonnes dewaient étre enregistrées dans la source de données BD.
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Paramétres d'enregistrement colonne de base de données X

Sélectionner les colonnes de la base de données qui devraient Etre mises
& jour ou insérées lors de 'enregistrement de la source. Les colonnes
definies par 'utilisateur, calculées et valeurs fixes ne peuvent pas étre
sauvegardées.

Vous pouvez aussi définir si les atiributs & valeurs vides doivent étre
convertis en valeurs MULL dans la base de données. Mote : les attributs
manguants seront toujours sauvegardés en tant que MULL

Utiliser des filtres séparés pour les instructions insert et update

Colonne Insérer Mettre a jour MUL
id 5

Licenses
konth
Year
Office

Kl K KX
K & &[]
OoOOd

Spéedfier 'ordre dans lequel DELETE, UPDATE et INSERT se produisent

Supprimer, Mettre & jour, Insérer w

Réinitialiser & défaut Annuler

Le dialogue affiche les colonnes de la source de page BD. Vous pouvez spécifier quelles colonnes mettre
a jour ou lesquelles peuvent prendre des valeurs insérées. (Les mises a jour réferent a des données
modifiées dans des éléments de lignes existantes ; les valeurs insérées réferent a des données dans des
éléments de ligne récemment ajoutés.) Par défaut, les options Insérer et Mettre a jour de chaque colonne
sont sélectionnées ensemble, en tant que paires. Si, néanmoins, vous souhaitez spécifier des options
différentes pour les options Insérer et Mettre a jour d'une colonne, cochez la case Utiliser des filtres
séparés pour les instructions insert et update. Les attributs de valeur vide peuvent étre conwvertis en
valeurs NUL dans la BD en cochant la case de la colonne NUL. Veuillez noter que les attributs manguant
seront toujours enregistrés en tant que NUL.

Les colonnes qui ne peuvent pas étre mises a jour (parce qu'elles sont définies par l'utilisateur, a valeur
fixe ou a valeur calculée) ne présenteront pas de case a cocher Insérer, Mettre a jour ou NULL. Dans la
capture d'écran ci-dessus, la colonne | D ne peut pas étre mise a jour parce qu'elle contient des valeurs
fixes. Désélectionner les colonnes que wous ne souhaitez pas mettre a jour.

Vous pouvez préciser l'ordre dans lequel les suppressions, les mises a jour et les inserstions se
produisent en sélectionnant l'ordre souhaité dans la liste de choix en bas du dialogue.

Si vous souhaitez réinitialiser les paramétres Enregistrer pour mettre a jour toutes les colonnes, cliquer
sur Réinitialiser sur défaut.

* Enregistrer des Parameétres relationnels

Si la source de page BD a des tables associées, alors sélectionner cette commande ouvre un dialogue
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dans lequel les tables associées sont recensées. Ici, vous pouvez sélectionner comment les données
dans chacune de ces tables associées dewvraient étre gérées quand la source de page BD est enregistrée.
Les options suivantes sont disponibles : (i) seules les modifications dans la table associée seront
enregistrées ; (ii) toutes les lignes de la table modifiée seront remplacées ; (iii) la table associée ne sera
pas enregistrée.

* Parametres de requéte HTTP/FTP
Cette commande est activée pour les nceuds racine de type HTTP/ETP €D (c'est a dire les nceuds racine

$HTTP). Selon le fait que la requéte de source de page actuelle est effectuée avec HTTP/FTP, REST ou
SOAP, le dialogue de paramétres approprié s'ouwvrira ; Editer les paramétres Web Access , Editer les
paramétres RESTful API, Choisir le fichier WSDL

* Parametres de cache
Cette commande ouvre le dialogue des parametres Co%urer Cache. Pour une description de ce

dialogue, woir la section Sources de données | Caches

Menus contextuels des nosuds d'arborescence

Les commandes énumérées ci-dessous sont disponibles dans les menus contextuels des nceuds
d'arborescence (tous les éléments et les attributs sauf le nceud racine). Outre les commandes qui sont
communes a tous les types de sources de page (XML, DB, HTML, etc.), certains types de sources de page
ont des commandes qui sont spécifiques a ce type (par exemple, des commandes pour les sources de page
de BD). La particularité de ces commandes est commentée le cas échéant.

¥ Insérer, Apposer, Ajouter enfant

Permet I'ajout d'éléments et d'attributs relatifs au nceud sélectionné. Insérer ajoute le nceud avant le
nceud sélectionné. Apposer ajoute le nceud juste aprées le dernier nceud de ce type. Si wous souhaitez
ajouter un nceud immédiatement aprés le nceud sélectionné, rendez-vous sur ce nceud et utilisez la
commande Insérer.

* S'assurer de son existence au chargement (valeur fixe)

Cet objet de menu contextuel est disponible pour les nceuds d'arborescence. Une valeur fixe peut étre
fournie pour le nceud sélectionné lorsque la page est chargée. Cliquer sur la commande et saisir la valeur.
Cette commande peut étre activee/désactivée. Si wous cliquez sur cette commande alors qu'une valeur
fixe y est déja attribuée, la valeur sera supprimée.

* S'assurer de son existence au chargement (valeur XPath)

Cet élément de menu contextuel est disponible pour les nceuds d'arborescence. Une valeur générée par
XPath peut étre fournie pour le nceud sélectionné lorsque &page est chargée. En cliquant sur la
commande, le dialogue Editer I'expression XPath/XQuery <= s'affiche. Saisir I'expression XPath pour
générer la valeur du nceud. Cette commande peut étre activée/désactivée. Si vous cliquez sur cette
commande alors qu'une valeur fixe y est déja attribuée, la valeur sera supprimée.

* Est temporaire
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Définit le nceud sélectionné en tant que nceud temporaire. Les données dans les noeuds temporaires ne
sont pas enregistrées lorsque l'arborescence est sauvegardée. Puisque les noeuds temporaires se
trouvent en dehors des données de flux de travail valides, ils sont destinés a une utilisation dans des
calculs et pour le stockage de toutes les données indésirables dans le cadre des données finales.

* Commentaire

Vous pouvez ajouter des commentaires au nceud racine de l'arborescence de source de page et de tous
les nceuds d'arborescence (voir la capture d'écran ci-dessous). Le commentaire est ajouté a droite du
nceud. Pour éditer un commentaire (ou le supprimer), double-cliquez sur le commentaire et éditez-le.

Page Sources x
+ M- =«

=5 Sources -
- [i] Namespaces

L:.| [EX) SPERSISTEMT Persistent page source

P E{} Root

* Champ BD

Cet élément de menu contextuel est disponible pour les nceuds de BD et comporte un sous-menu avec
deux commandes :

Ensure exists on load (fixed value)
Ensure exists on load (XPath value)
s ternporary
| DB Field

-

| I= Primary Key

Iz Auto Increment

Set as Page XPath context

E: Copy XPath
Select Associated Controls

e Est clé primaire : définit le nceud sélectionné en tant que la colonne de clé primaire si une clé
primaire n'a pas déja été détectée automatiqguement pendant l'extraction depuis la BD.
e Est auto-incrément : définit le nceud sélectionné en auto-incrément. Le nceud est alors en lecture

seule.

Les clés primaires dans MobileTogether Designer
Les clés primaires dans les BD sont généralement auto-incrémentées. Lorsque cela est le cas et qu'une
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nouvelle ligne est ajoutée a une table, la colonne de clé primaire de la ligne ajoutée est automatiquement
incrémentée. Dans MobileTogether Designer, lorsqu'une table est extraite, la clé primaire et l'information
auto-incrémentée sont extraites automatiquement et affichées dans le Volet de sources de page (voir

capture d'écran ci-dessous).

E{}DB
-E {h RowSet
E| {b Row

id Lecture seule,

- { } OriginalRow Set

ED $DB1 (@] &l OfficeSales

H fnartans

i b n

Si l'auto-extraction de cette information échoue, le menu contextuel des nceuds d'arborescence contient
des commandes qui vous permettront d'annoter correctement les nceuds (voir capture d'écran ci-

dessous).

Est temporaire

S'assurer de son existence lors du chargement (valeur fixe)

S'assurer de son existence lors du chargement (valeur XPath)

| ChampBD

w

Est clé primaire

Copier XPath

Definir en tant que contexte de page XPath

Sélectionner les commandes associées

Est incrémentation auto

Si la colonne de la clé primaire n'est pas auto-incrémentée, de nouvelles valeurs de clé primaires pour les
lignes ajoutées doivent étre générées automatiquement a l'aide d'une expression XQuery. Cela en raison
du fait que les colonnes de clé primaire ne peuvent pas étre éditées. L'expression XQuery est insérée en
utilisant la commande de menu contextuel du nceud de clé primaire, S'assurer de son existence avant
le chargement de la page (Valeur XPath). Dans I'exemple ci-dessous, une nouwelle valeur est générée
pour la clé primaire @ d en utilisant I'expression XQuery suivante :

i ndex-of ($al | ,
if (enpty($ids)) then 1 else nax($ids) + 1

"))

let $all := $DB1/ DB/ RowSet / Row @ d
let $ids := renove($all,

let $id :=

return $id
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E{}DB
-E {h RowSet
E| {b Row

id Lecture seule

- { } OriginalRow Set

= ] SDEHQ g OfficeSales_DB (partagé avec 2 d'autr

Définir en tant que contexte XPath de la page

Définit le noeud sélectionné en tant que nceud contextuel XPath de la page. Un commentaire s'affiche
sous le nceud (voir capture d'écran ci-dessous). Le contexte XPath de la page est le nceud contextuel

pour toutes les expressions XPath de la page.

Sources de page
+ ®-0-=-1%

s SOuUrces
& [H] Espaces de noms

a [X) SPERSISTENT

E{} Pru;du'rt;

i, r}

myhe WiDat
AANEXIS ATl

£} Produit

Cette commande peut étre activée et désactivée. Vous pouvez donc soit activer un nceud en tant que le

nceud contextuel XPath de la page soit désactiver le paramétre de nceud contextuel XPath de la page. Si
un nceud est défini en tant que le nceud contextuel XPath alors qu'un autre nceud contextuel XPath a déja
été défini, le paramétre sera alors désactivé pour le premier nceud attribué et activé pour le second nceud

nouvellement attribué.

* Copier XPath

Copie I'expression d'emplacement XPath du nceud dans le presse-papier. L'expression d'emplacement
commence au noeud racine. Par exemple : $XM_1Pr oduct s/ Pr oduct est I'expression d'emplacement du

nceud Pr oduct .
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+ Sélectionner des commandes associées

Sélectionne les commandes dans le diagramme de design qui sont associées au nceud sélectionné. De
telles associations sont généralement des liens de source de page entre le nceud et les commandes de

page.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



394 Sources de pages (Sources de données) Caches

7.4 Caches

Si une source de page obtient sa date depuis un fichier XML ou une BD, cette source de page peut étre mise
sous cache sur le senveur. Une telle source de page présente une icbne de Mémoire Cache située a cété de
son nom (voir capture d'écran ci-dessous). Pour créer un cache pour une source de page, cliquer sur l'icbne
Cache, et, dans le dialogue qui apparait, configurer le cache. Une icdne verte de Cache indique qu'une mémoire
cache a été créée pour la source de page ; une icone rouge indique qu'aucune cache n'existe pour la source de
page (voir capture d'écran ci-dessous). Si une source de page n'est pas liée a un fichier XML ou & une BD, elle
ne présente pas de symbole de cache (comme pour $XM_1 dans la capture d'écran ci-dessous).

Il'y a deux raisons principales pour créer des caches :
e Siune source de page génére des rapports avec lenteur (par exemple, une grande base de données

e Siune source de page n'est pas souvent modifiée. Dans ces deux cas de figure, I'exécution d'une
solution sera plus rapide si les données sont prélevées depuis des caches de données sur le senveur.

Sources de page x
+ | H-0-=-%

=fs Sources
# [H] Espaces de noms

7 @ SPERSISTENT

{7] XML
@ Fichier défaut

@@ 5081 @| 4| OfficeSales_DB (partagé avec 2 d'autres page(s
_[:] in?z-g g .

Veuillez noter les points suivants :

e Siune source de page est mise sous cache, celui-ci sera utilisé lorsque la solution est exécutée. Cela
accélére l'exécution de la solution.

e Une source de page qui est basée sur (i) une requéte BD qui n'a aucun parametres, ou (ii) un fichier
XML qui aura une seule entrée dans son cache, qui peut étre mis a jour pour contenir les derniéres
données dans la ressource externe. Les temps de mise a jour sont spécifiés dans la configuration de
cache.

¢ Une source de page qui est basée sur une requéte BD qui a des paramétres pouvant avoir plusieurs
entrées de cache. Chaque entrée de cache correspond a une combinaison différente de paramétres.
Au moment de la mise a jour, toutes les entrées de cache définies seront mises a jour.

e Siun cache existe pour une source de page, les données cachées seront utilisées lorsque la solution
est exécutée.

e Les caches peuwent étre utilisés dés que la solution a été déployée sur le serveur.

e Siwus ne souhaitez pas utiliser des données mises sous cache dans une solution, vous pouvez
désactiver le cache soit dans les paramétres de configuration du cache.
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e Vous pouvez aussi supprimer un cache dans (i) le dialogue Apercu du cache de MobileTogether
Designer, ou de l'onglet Apercu du cache de MobileTogether Server.

e Une fois qu'un cache a été défini dans MobileTogether Designer, il peut étre utilisé par les sources de
page d'autres designs, si la structure des données sous-jacente est compatible

Le travail avec des caches implique deux mécanismes qui sont décrits dans les sous-sections de cette section

e Créer et configurer des caches@
e Gérer et éditer des caches

7.4.1 Créer des caches

Afin de créer un cache pour une source de page ou pour éditer les parametres d'un cache créé précédemment,
cliquer sur I'icdne Cache de la source de page ou sélectionner Parameétres de mémoire cache depuis le
menu contextuel du nceud racine de la source de page. Le dialogue Configurer le cache s'affiche (capture
d'écran ci-dessous). Définir les propriétés du cache comme décrit dans la capture d'écran ci-dessous et cliquer
sur Enregistrer (pour enregistrer le cache et ses propriétés) ou Enregistrer et Remplir le cache (pour
enregistrer le cache et le remplir avec des données provenant de la source de données).

Tous les caches qui ont été enregistrés sur le seneur peuvent étre consultés dans l'onglet Cache de la page de
configuration MobileTogether Senver (Ul web).
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41 Configurer le cache pour DBE2

[t

Spécifier le cache existant (seul un cache avec le méme résultat peut étre sélectionné) ou créer un nouveau cache.

v| @ CAEHE

Mom @ | OfficeSales

+

| Actif
| Affiche une erreur si le cache n'est pas disponible (si le cache manque ou est désactivé)

Enregistrer les données dans le cache & la premiére demande (@) Mettre & jour le cache périodiquement

Réglages mise & jour

Mettre le cache & jour |quoﬁdiennement

Renouveler tous 1

heures toute la journée, ou de  18:00:00
Jour de démarrage : 09/12/2014  [El= Hewre: 11:55:00 = Fuseau horaire : |Eur0|:ue,|"Ber|in -
exécuter tous les 1 jour(s)

Requétes avec parametres

Supprimer mise en cache | | Annuler

Ce dialogue wus permet d'effectuer les opérations suivantes :

Nom : le nom du cache créé ou édité.

Touche réinitialisation (située a la droite du champ Nom) : Met a jour la connexion au seneur pour
contrdler les dernier caches qui correspondent a la structure de la source de page actuelle. Si un ou
plusieurs caches ont déja été définis pour la source de page actuelle, alors le champ de saisie de nom
devient une liste de choix qui vous permet de sélectionner un cache depuis les caches disponibles. Si
wvous souhaitez éditer le cache sélectionné, cliquer sur Modifier les parameétres du Cache. Si wus
souhaitez créer un nouveau cache pour la source de page actuelle, cliquer sur la touche Ajouter
nouveau cache (située a la droite du champ Nom).

Touche Ajouter nouveau cache (située a la droite du champ Nom) : Ajoute un nouveau cache pour la
source de page actuelle et introduit un nom de cache par défaut dans le champ Nom. Vous pouvez
modifier le nom.

Modifier les paramétres du cache: Activé lorsqu'un cache existant est sélectionné dans le champ
Nom. Cliquer pour charger les paramétres sélectionnés du cache et les éditer. Cliquer sur Enregistrer
(en bas du dialogue) pour enregistrer les paramétres modifiés.
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e Supprimer Cache : Supprimer le cache sur le seneur.

e Actif: Activer/désactiver le cache.

e Afficher une erreur : Spécifier si une erreur doit étre affichée lorsque le cache manque ou désactivée
pendant I'exécution de la solution.

e Enregistrer des données dans le cache ou a la premiére requéte : Les données sont enregistrées
depuis la source de données lorsque la solution requiert les données la premiére fois.

e Mettre a jour le cache régulierement : Spécifier la fréquence de remplissage du cache.

e Enregistrer : Enregistre le cache et ses propriétés.

e Enregistrer et remplir le cache : Enregistre le cache et le remplit avec des données provenant de la
source de données

Entrées de cache maximum

Si la source de page mise sous cache est une base de données qui posséede une instruction SELECT contenant
un ou plusieurs parameétres, vous pouvez définir un nombre maximum d'entrées de cache. Ce nombre spécifie
combien d'entrées de cache seront stockées avant que la premiére entrée de cache soit supprimée et que la
derniére entrée de cache soit ajoutée. Ce paramétre : (i) permet de créer une nouwelle entrée de cache a
chaque fois qu'une nouwelle valeur de paramétre est trouvée, et (ii) limite la quantité d'espace de serneur qui
sera utilisé pour les caches de cette source de page particuliére. Afin de juger la quantité d'espace qui sera
utilisé, vous pouvez contréler la taille du cache dans le dialogue Apercu de cache (voir ci-dessous) ou dans
l'onglet Apercu de cache de MobileTogether Senver.

7.4.2 Apercu du cache

Le dialogue d'apercu du cache (capture d'écran ci-dessous) est accessible avec la commande de menu Projet
| Apercu mémoire cache. L'onglet Cache de MobileTogether Server propose également un apercu de cache
et les mémes fonctions que le dialogue Apercu de cache décrites ici.
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-
41 Aperqu du cache sur le serveur localhost

e

Caches '{-@ 0 X
Nem Activé | Entrées de cache max. | Taile totale du cache Designs joints Erreurs
AltovaProducts 1 3690 1] 1]
OfficeSales 1 0B 0 0 L=
Sources de mémoire cache des cache(s) sélectionné(s) : x
Informations de connexion I Entrées de cache | Taille du cache Designs joints  |Derniére mise a jour I
AltovaProducts.xml 1 369 B 0 2014-09-12 11:52:05

Designs rattacheés de(s) source(s) de cache sélectionnée(s) :

X

Entrées cache de(s) source(s) cache sélectionnée(s) :

<Default Cache Entry=

Fermer

Dans le wlet supérieure, ce dialogue liwe un apergu de toutes les mémoires cache sur le seneur. Il vous

permet de :

Activer/désactiver les mémoires caches (dans le volet supérieur)

Supprimer les mémoires caches (dans le wolet supérieur) en les sélectionnant et en cliquant sur
Supprimer.

Sélectionner un cache dans le wolet supérieur pour afficher ses détails dans les autres wolets du
dialogue.

Supprimer un item de cache dans un wvolet ultérieur en le sélectionnant et en cliquant sur la touche
Supprimer de ce wlet.

Reconfigurer un cache en cliquant sur la touche Dialogue supplémentaire (Sur le c6té droit de
I'entrée de cache dans le wlet supérieur), et en éditant la configuration du cache.

Consulter un journal des mises a jour de I'entrée de cache en cliquant sur la touche Dialogue
supplémentaire dans le wlet Entrées de Cache (situé en bas a droite du dialogue). Dans la capture

Altova MobileTogether Designer
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d'écran ci-dessus, le cache MyCar s contient trois entrées de cache qui sont listées dans le wlet
Entrées de Cache.
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8 Pages et événements de page

Un projet MobileTogether consiste en une ou plusieurs pages qui sont définies dans une séquence ordonnée.
Lorsque l'application MobileTogether est lancée sur I'appareil client, le flux de travail démarre a la premiéere
page de la séquence et progresse a travers la séquence jusqu'a la derniére page. Les pages supérieures de la
séquence du flux de travail peuvent bifurquer vers des sous-pages, puis retourner vers le flux de travail principal.
Un projet contenant un grand nombre de pages peut donc vous permettre de structurer un flux de travail
complexe en plusieurs parties plus compréhensibles pour l'utilisateur. Les pages d'un&ojet sont gérées dans
le Volet Pages. Pour un apercu des pages, wir la sous-section Pages d'un projet “=,

Les composants de design d'une page, généralement les commandes @ qui sont ajoutées a la page, traitent
les données qui proviennent de sources de données spécifiées. Ces sources de données sont spécifiées dans
le Volet de sources de page en tant que source de page. Une fois que les sources de page ont été
spécifiées, elles peuvent étre utilisées par les commandes et les actions de cette page. Pour consulter un
apercu de l'utilisation de ces "sources de page"”, wir la sous-section Sources de données d'une page@.

Il existe une vaste gamme de propriétés de pages qui définissent les différents variés de la page, tels que son
nom ou la couleur de l'arriere-plan. Ces propriétés sont rassemblées et décrites dans la sous-section

Propriétés de page@.

Une fonction importante des pages est le fait que les actions @ peuvent étre exécutées lors du
déclenchement d'événements liés & une page“=. Par exemple, & chaque fois qu'une page est chargée, ses
sources de page seront mises a jour. Les différents événements de page et leurs paramétres sont décrits dans

la sous-section Evénements de page “=.

Dans cette section
Cette section est organisée comme suit :

e Pages, Pages onglées et sous-p‘ages
e Sources de données d'une page
e Propriétés de page

'

e Evénements de page
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8.1 Pages, Pages onglées et sous-pages

Un projet MobileTogether consiste en une ou plusieurs pages qui sont définies dans une séquence ordonnée.
Lorsque l'application MobileTogether est lancée sur I'appareil client, le flux de travail démarre a la premiéere
page de la séquence et progresse a travers la séquence jusqu'a la derniére page. Les pages supérieures de la
séquence du flux de travail peuvent bifurquer vers des sous-pages, puis retourner vers le flux de travail principal.
Un projet contenant un grand nombre de pages peut donc vous permettre de structurer un flux de travail
complexe en plusieurs parties plus compréhensibles pour l'utilisateur.

Volet Pages : gérer les pages d'un projet

Les pages d'un projet sont gérées dans le Volet Pages (voir capture d'écran ci-dessous). Vous pouvez
ajouter trois types de pages a wvotre projet : (i) pages supérieures, (ii) pages a onglets (répartitions sur onglets),
et les (iii) sous pages. Pour ce faire, utiliser l'icbne Ajouter située dans la barre du menu, ou par le biais du
menu contextuel des pages individuelles (cliquer avec la touche de droite sur une page pour voir son menu
contextuel). Le classement de haut en bas dans lequel les pages sont recensées dans le Volet Pages est
la séquence de page du projet. Lorsque la solution est exécutée sur le client, cliquer sur le bouton Soumettre
pour déplacer le flux vers la page suivante. Vous pouvez changer la séquence de page du projet en glissant les
pages \ers les nouvelles positions.

Pages s
+ - %

Bl Pages supérieures [dans I'ordre du flux de tr

......... Customers

El Répartition sur onglets

......... Branch-1

E_l SOUs-pages

- Orders 2]

Modéles de commande

Pour plus dinformations concernant la gestion des pages, wir la description des Volets Pages@.

Les pages a onglets (répartition sur onglets)

Pour ajouter une page a onglet a la séquence de page d'un projet, ajouter une répartition sur onglets a la
séquence (voir capture d'écran ci-dessous). Ensuite, utiliser le menu contextuel de la répartition sur onglets
pour ajouter des pages enfants a la répartition Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessus, la répartition
sur onglets contient deux pages enfants, une page nommées Branch-1 et Branch-2. Les pages enfants de la
répartition sur onglets dans le design seront les onglets de la page a onglets dans la solution, comme indiqué
dans la capture d'écran ci-dessous. Dans la solution, I'utilisateur peut sélectionner un onglet pour woir la page
correspondante. Lorsque l'utilisateur clique sur la touche Soumettre de la page a onglets, le flux de travail se
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déplacera a la page suivante dans la séquence de page. Pour plus d'informations concernant la gestion des
pages, woir la description des Volets Pages.

Branche-2

Branche-1 Branche-2

Clients de Branche 2

Sous-pages

Les sous-pages sont ajoutées par le biais de licéne Ajouter dans la barre de menu du Volet Pages , ou par
le biais du menu contextuel des pages individuelles (cliquer avec la touche de droite sur une page pour wir son
menu contextuel). Vous pouvez déplacer le flux depuis une page supérieure vers une page inférieure en
utilisant I'action Aller a la sous—page (par exemple sur une commande de bouton“®). Pour retourner a la
page supérieure, l'utilisateur peut cliquer sur la touche Retour de I'appli MobileTogether Client. En alternative,
vous pouvez définir une action Aller a la page pour vous rendre a nimporte quelle page dans le design

Vous pouvez déclarer des parameétres pour une sous-page, et vous pouvez définir des variables qui se trouvent
dans le cadre de cette sous-page. La différence entre les paramétres et les variables est la suivante :

e Les valeurs des paramétres sont définies a I'extérieur et sont évaluées lorsque la sous-page est
appelée. Dans I'action Aller a la sous-page, par exemple, lorsque vous sélectionnez une sous-
page, les paramétres de cette sous-page sont affichées et vous pouvez définir une valeur pour chaque
paramétre. La sous-page transmettra ensuite les valeurs de parametres définies dans I'action.

e Les valeurs des variables, en revanche, sont définies dans la sous-page elle-méme. Cette expression
XPath peut utiliser les paramétres de ce modele de commande ainsi que des variables définies plus tot
dans la liste des définitions de variable. Par exemple : Si une sous-page a des paramétres $a, $b, $c,
et des variables $x, $y, $z (dans cet ordre), alors la variable $y peut utiliser les parameétres et les
variables suivants pour générer sa valeur : $a, $b, $c, $x, (mais pas $z).

Veuillez noter que wous pouvez spécifier si un parameétre ou une variable est obligatoire ou optionnelle et gu'il
s’agit d’une erreur si aucune valeur n'est transmise dans un parameétre obligatoire. Pour éditer, définir et
éditer les définitions des paramétres et des variables, cliquer sur la touche Ajouter des
Parameétres/Variables (qui est situé a droite du nom de la sous-page).

Note : Vous pouvez spécifier si un parametre ou une variable est obligatoire ou optionnelle et qu'il s'agit d'une
erreur si aucune valeur d'est passée dans un parameétre obligatoire. Pour définir et éditer les
définitions des paramétres et des variables, cliquer sur la touche Ajouter des Parameétres/Variables
(qui se trouve a la droite du nom de la sous-page) et définir les parametres/variables dans le dialogue
Paramétres qui apparait.

Note : Vous pouvez modifier I'ordre des paramétres et des variables en glissant un parameétre/variable et en la
déposant dans un nouvel emplacement.
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Note : Si wus modifiez I'ordre des parameétres, vous devez vous assurer que l'ordre des paramétres est
identique a l'appel a la sous-gage. Pour ce faire : (i) Cliquer avec la touche de droite sur la sous-
page et choisir Liste des utilisations Usages; (ii) Dans chaque utilisation (la liste est affichée dans le
Volet Liste), controler si des paramétres sont spécifiés par le biais d'un array ou une liste ; (iii) Si
spécifié par le biais d'une liste, assurez-vous que l'ordre des parameétres dans l'array est le méme que
celui dans la liste de définitions de paramétres (dans le dialogue de Paramétres).

Pour plus dinformations concernant la gestion des pages, wir la description des Volets Pages@.
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8.2 Sources de données d'une page

Chaque page d'un design dispose d'un ensemble de sources de page, qui sont gérées dans le Volet Sources
de page . Pour ajouter une source de page, cliquer sur l'icéne de barre d'outils Ajouter source. Le dialogue
Ajouter source de page s'affiche (capture d'écran ci-dessous). Ici, vous pouvez sélectionner le type de source
de page gue wous souhaitez ajouter. Si vous souhaitez ajouter la méme source de page qu'une de celles
que wous awvez déja utilisé dans une page existante, veuillez sélectionner I'option Réutiliser la structure
existante et sélectionner les sources de page existantes qui sont affichées dans la liste de choix.

Ajouter source de page X

Source de données

(@) XML, HTML ou JSOM nouveau ou vide
Créer la structure manuellement.

réutiliser une structure existante
Reéutiliser une structure existante depuis une autre page.

(Cinouvelle structure XML, HTML ou JSON importée depuis le fichier
Importer la structure depuis un fichier local existant ou avec une
simple requéte HTTR/FTP.

Utiliser un nom de fichier & base XPath

() nouvelle requéte HTTP/FTP avec des paramétres
Charger les données depuis une requéte HTTP/FTP. Imparter la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

HTTRFTP REST SOAP

() nouvelle structure de BD
Créer une structure et indure des données depuis cette BD.

(" nouvelle arborescence XQuery
Créer la structure depuis une instruction XQuery.

(") nouvelle tche FlowForce

Charger les données depuis une t3che FlowFarce, Impaorter la
structure depuis un fichier aprés avoir ajouté la source de page.

< Back Cancel

La seconde page du dialogue Ajouter source de page permet d'utiliser les fonctions suivantes : (i) si la source
de page est éditable ou non, si les données sont chargées depuis et enregistrées sous la source de page et si
les données sont stockées sur le client ou sur le senveur. Pour plus de détails concernant les options de

source de page, woir Options de Sources de page.

Un certain nombre de paramétres pour les sources de page et leurs nceuds individuels peuvent étre définis
séparément. Pour une liste compléte des commandes du menu contextuel des différents types de nceuds, voir

Menus contextuel (de sources de page).
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Pour plus de détails concernant les sources de page, wir les sections Volet Sources de page et Sources
de page (Sources de données)€D.
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8.3 Proprietés de page

Les propriétés de page sont définies dans le Volet Styles & Propriétés et sont décrites ci-dessous. La
capture d'écran ci-dessous montre les valeurs par défaut.

Styles & Propriétés x
I:E ‘tz “T-::I nitH
“ Page
Mom Splash5creens
Montrer la barre de titre de la page Ll
Titre de la page SplashScreens
Ajout automatique bouton Soume. Ll
Soumettre sur assertion hdl
Actions de page SurClicDeBoutonSoumettre e
Actions d'enregistrement audio e
hgsertion i
Message d'assertion
Couleur arriére-plan Ll@
Feuille de style |
Largeur du navigateur Ll
Mavigateur classe C55 mt-no-browser-exit-confirmation
[ Projet

* Nom

Le nom de la page. Il sert a référencer la page dans le cadre du projet. Si la propriété Titre de | a page
(voir ci-dessous) n'est pas spécifiée, ce sera également le titre de la page dans la solution. Cliquer dans
le champ de valeur et saisir le nom que vous souhaitez lui donner.

* Tous les styles
La propriété Tous | es styl es deviennent visibles si le paramétre Tous les styles du dialogue Plus de
projets a été défini sur t rue. (Le réglage par défaut de ce paramétre est f aux.)

La propriété vous permet de définir tous les styles de page par le biais d'une seule expression de
mappage XPath, comme les deux expressions de mappage ci-dessous :

map{
"Background Col or" : $XM.1/ R @ackground,
"Margin " : "edp"
}
map{
"Style Sheet" . "Sheet-1"
}

Veuillez noter :
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e Lorsque wus saisissez une valeur pour la propriété Tous | es styl es, méme s'il ne s’agit pas
d’'un mappage, toutes les propriétés de style de la page dans le Volet Styles & Propriétés ne
seront plus \sibles.

e Enloccurrence, il s’agit d’'une fonction avancée, wous devez donc vous assurer que votre
expression de map Xpath est correcte, aussi bien en termes de syntaxe que de valeurs.

e Vous pouwez saisir les paires de clé-valeur du map dans n’'importe quel ordre.

e Les noms de clé sont les noms des propriétés de style (ou les styles). Dans le premier map ci-
dessus, par exemple, Coul eur d’ arriere-plan et Marge sont des noms de style.. Les styles
qui sont disponibles pour un co&ngs)osant particulier sont recensés sous ce composant dans le
wolet Volet Styles & Propriétés <&,

e Vous pouwvez aussi spécifier une feuille de style a utiliser, comme indiqué dans le deuxiéme map
ci-dessus.

w Afficher la barre de titre de la page

Spécifie si la barre de titre de la page est affichée (t r ue) ou pas (f al se). La valeur par défaut est t r ue.
Veuillez noter que cette propriété réfere a la présence ou l'absence de la barre de titre entiére. Elle ne
réfere pas au contenu de la barre de titre qui est spécifié par la propriété Titre de page.

* Titre de page

Le titre de la page dans la solution. Cliquer dans le champ de valeur et saisir le nom que wous souhaitez
lui donner. En alternative, vous pouvez saisir une expression XPath en cliquant sur l'icbne XPath dans la
barre d'outils du panneau. Si une valeur n'existe pas pour cette propriété, la valeur de la propriété Nomsera
utilisée en guise de titre de la page dans la solution.

* Ajout automatique bouton Soumettre

Paramétre booléen qui définit si un bouton Soumettre est automatiquement ajouté a la page.
Sélectionner vrai ou f aux dans la liste de choix. La valeur par défaut est vrai . (Le bouton Soumettre
d'une page dans la solution est généralement situé en haut a droite de la page et il soumet des données
sur la page pour l'action. En général, le flux de travail passe a la page suivante.)

* Soumettre sur assertion

Permet ou interdit une soumission de page si des assertions invalides se trouvent dans la page. Les
valeurs suivantes peuvent étre sélectionnées :

e Désactiver :le bouton Soumettre est désactivé si la page contient une assertion invalide. |l
s'agit |a du réglage par défaut.

e Activer :lebouton Soumettre est activé méme si la page contient une assertion invalide.

e Denander :le bouton Soumettre est activé méme si la page contient une assertion invalide.
Néanmoins, si la page contient une assertion invalide, et que le bouton Soumettre est
cliqué/touché, un dialogue apparait demandant a l'utilisateur final si la soumission doit étre
poursuivie ou pas.

Le réglage par défaut est Désact i ver.

* Actions de page
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Cliguer sur le bouton Dialogue supplémentaire de la propriété pour afficher le dialogue des Actions de
@gg dans lequel vous pouvez sélectionner un événement de page puis définir des actions a exécuter
lorsgu'un événement de page est déclenché. Voir les sections Evénements de page et Actions @
pour plus de détails. Les éveénements de page pour lesquels les actions ont été définies sont recensés
dans le champ de valeur de la propriété.

* Actions d'enregistrement audio

Les événements d'enregistrement audio sont définis par page. Deux événements sont disponibles :

Sur Err eur D Enr egi st r enent Audi o et Sur Fi nD Enr egi st renent Audi 0. Les actions qui sont définies
pour ces évenements s'appliquent a tous les Enregistrements Audio sur la page. Cliquer sur le
bouton Dialogue supplémentaire de la propriété pour afficher un dialogue contenant les définitions des
évenements d'enregistrements audio de la page actuelle. Pour chaque événement, vous pouvez définir les
actions a effectuer en glissant et déposant les actions depuis le panneau Actions situé a gauche dans
I'onglet de I'événement. Le dialogue d'événements d'Enregistrement audio peut aussi étre accédé en
cliguant avec la touche de droite dans le design et en sélectionnant les Actions d'enregistrement audio

de page. Pour plus dinformations, voir la description de la fonction d'enregistrement audio ™

* Assertion

Définit une condition a remplir pour que la page soit valide. Si l'assertion est invalide, le texte de la
propriété du Message d' asserti on (voir propriété suivante ci-dessous) est affiché dans la commande de
Message dassertion@. (En cas de commandes de Message d'assertion multiples, toutes ces
commandes afficheront le texte de la propriété du Message d' assertion.)

Cliquer sur licbne XPath de la propriété Asserti on pour saisir une expression XPath qui définit
l'assertion. Par exemple : I'expression XPath Last Nane != "" affirme que le nceud Last Nane (nom de
famille) ne doit pas étre vide. Si ce nceud est vide, le message d'assertion de la page gﬁni dans la
propriété Message d' assertion) est affiché dans la commande Message d'assertion de la page.

Veuillez noter que les assertions peuvent également étre définies pour certaines commandes. Il se peut
donc que plusieurs assertions invalides se trouvent dans une page. Dans ce cas, le message d'assertion
de la premiéere assertion invalide (dans la séquence dans laquelle les assertions apparaissent dans la
page) est affiché. Les assertions de commande sont évaluées avant les assertions de page et les
assertions de commande dans l'ordre de leur occurrence dans le design.

* Message d'assertion

Définit le message d'assertion a afficher si l'assertion de la page (voir propriété précédente ci-dessus)
n'est pas valide. Double-cliquer dans le champ de valeur de la propriété pour éditer le message d'assertion
ou cliquer sur le bouton XPath de la barre d'outils et saisir une expression XPath pour générer le texte
nécessaire. Le message d'assertion est affiché par le biais de la commande de Message d'assertion “d
Par exemple : si I'expression XPath d'une assertion de page est Last Nane ! = "" alors elle affirme que le
nceud Last Nanme ne doit pas étre vide. Si ce nceud est vide, le message d'assertion de la page est affiché
dans la commande de Message dassertion® de la page.

Veuillez noter que les assertions peuvent également étre définies pour certaines commandes. Il se peut
donc que plusieurs assertions invalides se trouvent dans une page. Dans ce cas, le message d'assertion
de la premiére assertion invalide (dans la séquence dans laquelle les assertions apparaissent dans la
page) est affiché. Les assertions de commande sont évaluées avant les assertions de page et les
assertions de commande dans l'ordre de leur occurrence dans le design.
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* Couleur arriere-plan
Définit la couleur arriere-plan de I'objet. Les options suivantes se présentent & vous pour choisir la couleur

e Cliquer sur la palette de couleurs pour choisir une couleur d'arriére-plan

e Choisir une couleur a partir de la liste déroulante dans la liste de choix

e Double-cliquer dans le champ de valeur et saisir un code couleur (par exemple, #FF0000), ou
cliquer sur le bouton XPath de la barre outils et saisir une expression XPath pour générer le texte
(code couleur) souhaité.

 Marge (Margin)

Définit les décalages de marge de la commande (ou de la page) relatifs aux objets environnants ou aux
rebords de l'objet contenu. Sélectionner une valeur en pixels, dp ou sp a partir de la liste déroulante de la
liste de choix ou double-cliquer dans le champ de valeur pour saisir une longueur de pixel. Le décalage
spécifié sera créé sur les quatre cétés de la commande ou de la page. Si wous souhaitez définir une
marge différente pour un des quatre c6tés, agrandir la propriété Mar ge pour afficher les propriétés de
remplissage individuelles (gauche, droite, haut et bas), et définir la valeur différente. Par exemple : Par
exemple : si wous définissez Mar ge sur 6px et Mar ge Bas sur 12px, alors les marges haut, gauche et
droite seront 6px et la marge bas sera 12px.

Pour plus d'informations concernant les relations entre les pixels, dp (pixels dépendant des appareils), et
sp (pixels indépendants de I'échelle), voir Talilles : Pixels, DPI, DP, sp&E

= Points vs pixels sur les appareils iOS

Si vous saisissez des valeurs de pixels pour des propriétés qui définissent les longueurs, lors du
rendu pour les appareils iOS, ces valeurs seront lues comme des points dans le systéme de
coordonnées du viewport. Le systéme de coordonnées du viewport est le canevas sur lequel sont
dessinés les composants de design, et un point est I'unité de longueur utilisé dans ce systéme. Ici,
un point n'est pas l'unité typographique égale a 1/72éme d'un pouce. L'appareil iOS mappe
automatiqguement les points du systéme de coordonnées du viewport vers les pixels dans le
systéme de coordonnées de l'appareil. En mappant les valeurs de cette maniére, (des valeurs du
viewport vers les valeurs de l'appareil), les composants de design consernent le méme rapport de
taille aussi bien par rapport au canevas gu'entre eux, quelle que soit la résolution de I'appareil iOS ou
de l'unité utilisée.

Dans MobileTgther Designer, vous pouvez utiliser les variables dynamiques $Mr_CanvasX et
$MI_CanvasY== pour connaitre les dimensions actuelles du viewport (canevas) et obtenir des
longueurs relatives a ces dimensions. (En ce qui concerne les appareils iOS, les valeurs retournées
par ces variables sont calculées comme suit : les dimensions de pixel du systéme de coordonnées
de l'appareil actuelles sont conwerties (en utilisant un facteur de conversion approprié€) vers des
valeurs de points dans le systéme de coordonnées du viewport. Ces valeurs de point, comme des
nombres, sont retournées par les variables en tant que pixels pour étre utilisés dans le design. Par
exemple, si wus souhaitez qu'une image ne présente que la moitié de la largeur du viewport, il faudra
lui donner une largeur en pixels égale & $MI_CanvasX * 0.5, I'expression XPath pour cette largeur
de limage serait concat ($MI_CanvasX 0.5, 'px')

* Feuille de style
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La propriété Feui | | e de styl e définit la feuille de style a utiliser pour la commande®®. La liste
déroulante de la liste de choix de la propriété Feuille de style affiche toutes les feuilles de style créée par

l'utilisateur qui ont été définies dans le projet. Sélectionner la feuille de style que wus souhaitez utiliser
pour la commande. En alternative, vous pouvez utiliser une expression XPath pour sélectionner la feuille
de style que vous souhaitez ; cela a I'avantage que vous pouvez rendre la sélection de la feuille de style

conditionnelle (voir Appliquer les feuilles de style créées par I'utilisateur). Voir la section Eeuilles de

style pour plus dinformations.

* Largeur Max du Navigateur

Spécifie la largeur maximum de la page dans les navigateurs. Sélectionner une valeur depuis la liste de
choix, ou cliquer sur I'icdne de la barre d’outils XPath de la fenétre pour spécifier la largeur par le biais
d’'une expression XPath. Les valeurs peuvent étre indiquées en tant que (i) pourcentage de la largeur du
navigateur, (ii) une valeur dp (pixels indépendants de la densité), (iii) une valeur sp (pixels indépendants de
I’échelle), ou (iv) une valeur de pixel absolue. La valeur par défaut est la largeur du navigateur disponible.
Veuillez noter que la largeur de la page sera limitée au maximum que wous avez spécifié uniqguement si la
largeur de I'écran est plus large que la valeur spécifiée. Voir Tailles : Pixels, DP|, DP sp&® pour plus
dinformations.

* Navmvgateur classe CSS

Cette classe peut ensuite étre utilisée dans un fichier CSS (spécifié dans les Cette classe peut ensuite
étre utilisée dans un fichier CSS (spécifié dans les Propriétés de proiet) pour attribuer des propriétés
séparément pour cette commande. Une valeur de nt - no- br owser - exi t - conf i r mat i on pour cette
propriété (voir capture d'écran ci-dessus) désactive le dialogue de confirmation de sortie de page, il
n'apparaitra donc pas pour cette page, Si I'O&tjon de confirmation de la sortie de la page a été définie
dans les Parametres de navigateur du projet (c'est a dire pour toutes les pages).
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8.4 Evénements de page

Chaque page dans le design MobileTogether a certains événements prédéfinis y associés :

e  Sur Char genent DePage : Vous pouvez définir un ensemble d’actions a exécuter quand la page est
chargée.

e A’ Actualisati onDeLaPage : Vous pouvez définir quand une page est actualisée : (i) quand la
page est réouverte (ii) aux intervalles du minuteur ; (iii) manuellement, quand I'utilisateur tapote/clique
sur le bouton Actualiser ou tire (sur iOS) pour I'actualiser. Les actions peuvent étre définies pour
chacune de ces méthodes, et une ou toutes peuvent étre utilisées.

e Surd i cDeBout onRet our : Les actions a exécuter quand le bouton Retour de la solution est
tapoté/cliqué.

e Qi cDeBout onsur Sounet t re @: Les actions & exécuter guand le bouton Soumettre de la solution
est tapoté/cliqué.

e  Sur Erreur DeConnexi onAuSer veur ; Les actions a exécuter quand le senveur ne peut pas étre
atteint. Une erreur de connexion peut se produire lors de I'établissement de la connexion initiale ou en
cas de perte de la connexion. Utiliser la variable MI_Ser ver Connect i onError Locat i onE2 pour
déboguer de telles erreurs. Pour un apergcu de comment cet événement peut étre utilisé, woir la section

Erreurs de connexion au serveur@.
e Sur Messagel nt égr é : Un événement qui génére le message qui est publié depuis un IFrame

HED

intégré dans a page web vers le flux du travail sur le serveur. Voir Solutions intégrée de page we
pour la description de cette fonction.

e SurOnbtenti onI\/QTT . Cet événement est déclenché quand un message MQTT est re¢u pour un
abonnement MQTT défini sur cette page.

e Sur M seaj our Progr s @ : Un événement sur des sousgges qui indique le progrés d’actions de
seneur. Il est déclenché par I'action Mise a jour Progrés et peut mettre a jour la sous-page avec
des informations sur le progrés server-action.

Ces événements sont appelés événements de page (opposé a événements de contréle@), et chacun a une
ou plusieurs actions (actions de page). Quand un év¥nement de page est déclenché, I'action de page qui
est définie a cette fin est exécutée.

Définir les actions d'un événement de page

Pour définir les actions d’'un événement de page, accédez au dialogue des Actions de Page (capture
d’écran ci-dessous). Sélectionnez I'onglet de I'événement que wus souhaitez, ensuite définissez ses actions.

Vous pouvez accéder au dilaogue des Actions de page (capture d'écran ci-dessous) d'une des maniéres
suivantes :

e Cliquez sur Page | Actions de page@“

e Cliquez awec la touche de droite sur la page , et sélectionnez Actions de Page
e Dans le Volet Styles & Propriétés, allez a la section Page. Et cliquez sur le bouton Dialogue
additionnel de la propriété Acti ons de page

e Cliquer sur Page | Apercu d'actions@® pour afficher le dialogue d'apercu dactions ™. puis cliquer
sur le bouton Dialogue supplémentaire de I'événement de Page que wous souhaitez définir
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Actions pour Ia page ‘New Pagel’

Actions disponibles (utiiser glisser/déposer): Filtre rapide : I x SurClicDeBoutonSoumettre

AuChargementDePage

SurServeurErreurDeConnexion
AL'actualisationDel aPage

SurMessagelntégré Groupes d'action :

SurClicDeBoutonRetour

G2 Boite de messages
@ Envoyer I'e-mail &
2 Partager

=3 Envoyer SMS &

&, Passer un appel &
@ Ouvrir URL/Fichier
{8 Imprimer sous

) Transfert MapForce
3 Curseur d'attente

Images, Audio, Vidéo

15
) Audio
& Enregistrement audio
o) Texte vers parole

déo

{4 Enregistrement vidéo

NFC
&) NFC Démarrage/arét

([ Envoyer Notification Pu

[3] Laisser I'utilisateur choi
€ Laisser I'utilisateur choi

4 Lancer/Arréter e suivi d
Lire les données de géo|Base de données
() Afficher géolocalisation (G BD Commencer transaction

Interactions des utilisateurs Page

] Aller 3 la page

i Aller & la sous-page

(g Fermer la sous-page

& Détiler vers

B8 Dissimuler le clavier
[S]Mettre & jour I'affichage

$%5 Redémarrer/Aréter le minuteu

Sources de page

Ef Charger/Enregistrer le fichier d
B Charger/Enregistrer HTTR/FTP
5} Charger/Enregistrer chaine

B L utilisateur peut choisid c'a Charger depuis SOAP
i Charger/Enregistrer ima{[B] Enregistrer

(5 Supprimer fichier/dossier

utilisateur peut scannq{fch Renommer le fichier/dossier

X Réinitialiser

@ Exécuter requéte SOAP

D Exécuter requéte REST

3 Exécuter la tiche FlowForce
Obtenir I'info du fichier

Senvices de géolocalisation (6 Lire dossier

iy Sauvegarder/Rétablir les sourc

(& BD Valider transaction
((» BD Annuler transaction

(3 Sauvegarder/Restaurer la BD

Données de mise a jour

@ Mettre a jour neeudis)

1+ Insérer neeud(s)

LB Ajouter nceud(s)

¢ Supprimer nceud(s)

X% Remplacer les nceuds

If, Loop, Let, Try/Catch, Throw
? Si-Alors

? Si-Alors-Sinon

('., Recharger O Loop =@ Mettre 3 jour nceud(s) SXML1/CityTime/UTC

L vec | Itat de SMT_HTTPExecute_R tUTCTimeResult %
l,”““ contacts [ ChargenEnreistrer le fichier € Briser 13 boucle avec le résultat de SMT_| ecute_Result//getUTCTimeResult |
[} Accider au calendrier e e gistre fichier B t <@ Mettre  jour neeud(s) SXMLI/CityTime/SelectCity/City/Time X

1= Variable Mise a jour

@ Throw

{}( Exceptions Try/Catch

{3§ Connexion au serveur Try/Cateh)
4= Retourner

Divers

(: Commentaire

& Exécuter sur

W Exécuter immédiatement
OAnnu\e\ exécution de I'action
(D) Comportement d'annulation d
& Exécution de Ia solution

8 Définir la langue

PP Définir le théme

e Commandes de mesure

63 Message intégré Retour
Verrouiller/déverrouiller les clie

essage de journal

T HFC Push (0 BD Exécuter Achat In-App
(3 Insertion de masse BD dans | Achat
Notifications Push (T3, DB Lire Structure =

estaurer les achats

o (X B B R-[0fad e

[ ¥ AuChargementDePage pour page ‘New Pagel
OExe:um requéte SOAP
Paramétres hitp://www.nanaonull.com/TimeService/TimeService.asmx .
Opération getUTCTime |
Stocker le dernier résultat dans SMT_HTTPExecute_Result
Sur erreur @ Abandonner saipt O Continuer O Throw

avec le résultat de SMT_HTTPExecute Result//getUTCTimeResult J |

+ % 2

equétes achats

¥] Requéte Produits disponibles
5 Accusé de réception Achat
g3 Obtenir/rapporter solde conson| | 4

€8 Désjenregistrer dé-PN 9, Basculer 5D
[k [Désjenregistrer sujets-H

]

Annuler

Pour des informations sur le dialogue Actions, les wolets du dialogue, et les fonctions du volet, wir la section
Actions @

Définir des actions de page

Pour définir les action/s de I'événement de page, glissez I'action désirée du wlet gauche dans 'onglet de
I’événement du volet droit. Pour plus d’information sur le dialogue des actions de page et sur les types
différents des actions de page disponible, voir la section Actions @

8.4.1 SurChargementDePage

L'événement Sur Char genent DePage est disponible pour toutes les pages (pages supérieures et sous-pages
). Les actions qui sont définies pour I'événement Sur Char genent DePage sont exécutées lors du chargement de
la page. Ces actions peuvent étre utiles pour initialiser les valeurs de données et configurer les composants
dans l'écran.

8.4.2 Al'ActualisationDeLaPage

L'événement Al ' Act ual i sat i onDeLaPage est disponible pour toutes les pages (pages supérieures et sous-

pages ). Il peut étre défini pour se produire dans I'un ou l'autre des cas suivants (voir capture d'écran ci-
dessous).

e Dans chaque cas, wous pouvez spécifier un ensemble d'actions a effectuer.
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e A des intervalles déterminés par un minuteur qui est lancé lorsque la page est chargée la premiére
fois. L'intervalle peut étre une valeur statique ou dynamique et le minuteur peut étre arrété et redémarré
lorsque d'autres événements (page ou commande) sont déclenchés.

e Manuellement lorsque l'utilisateur tapote/clique sur le bouton Actualiser situé en haut de la page, ou
tirer vers le bas pour actualiser (sur iOS).

e A chaque fois que l'orientation (portrait ou paysage) est modifiée ou si la fenétre d'appli est
redimensionnée

AuChargementDePage Al'actuzlisationDelaPage SurClicDeBoutonRetour

(x| 8 8- [0 ¢t e
= g ﬁL'actuaIisatil:unDELaF‘agE pour page "splash5creens’

[# & la réouverture

[w] Tous 11}ﬂ secondes pendant lesquelles la page est visible (0 pour désactiver le minuteur)
[ manuel

[] Modification d'orientation ou de taille

- % Actualiser a la réouverture

b ) REChATGET SXMLT (XML) =1 ]
sur erreur ® Abandonner script O Continuer O Throw

| ﬁ,? A ractualisation du minuteur

b ) REChATGET SXMLT (XML) =1 ]
sur erreur ® Abandonner script O Continuer O Throw

Lorsque wous sélectionnez une option, un nceud pour cette option apparait dans l'arborescence (A
l'actualisation de la page, A l'actualisation du minuteur, A l'actualisation manuelle). Vous pouvez définir des
actions pour une ou plusieurs de ces options sur leurs noeuds respectifs. Dans la capture d'écran ci-dessus, la
page a été configurée pour étre actualisée dans deux situations : (i) a chaque fois que la page est rouverte, et
(i) toutes les 10 secondes. Dans les deux cas, la méme action Recharger a été définie. Vous pouvez spécifier
la/les méme/s action/s ou une/des action/s différente/s pour chaque nceud.

Actualisation sur réouverture

Les actions définies pour cette option sont exécutées lorsqu'une page est rouverte et aussi lorsqu'une solution
qui a été interrompue (et est exécutée en arriere-plan) est rouverte. Voir aussi la propriété de projet Au
Passage a une autre solution© et 'action Exécut i onDeSol ut i on €D,

A l'actualisation du minuteur

e Lintervalle de minuteur est sélectionné avec une expression XPath. La valeur doit étre un numéro ; elle
est lue en tant que l'intervalle d'actualisation en secondes. (L'unité autorisée est la milliseconde. Donc,
une valeur de 1. 002 est autorisée et configure un intervalle d'actualisation de 1 seconde et 2
millisecondes.) Le défaut est une valeur statique de 10 (secondes). Vous pouvez aussi configurer une
valeur dynamique (par exemple, une valeur de nombre prélevée depuis un nceud de source de page ou
une valeur qui est générée par un calcul).

e Le minuteur est démarré la premiére fois lors du chargement de la page. Les actions Sur actualisation
du minuteur sont exécutées a des intenalles déterminés a partir de ce moment de démarrage. Si vous
changez lintenvalle d'actualisation, le minuteur dewa étre redémarré. Pour ce faire, ajouter l'action

Redémarrer le minuteur de page a I'événement qui change l'intervalle d'actualisation. Voir le tutoriel
de Requétes SOAP pour consulter un exemple.
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e Les actions d'actualisation continueront a étre exécutées a des intenvalles spécifiés pendant que le
minuteur est exécuté. Pour arréter le minuteur, ajouter l'action Arréter le minuteur de page aun
événement adéquat.

A L'Actualisation Manuelle

Si cette option est sélectionnée, la page affichera un bouton Actualiser. Lorsque l'utilisateur effleure/clique sur
ce bouton (ou, sur iOS tire I'écran vers le bas pour I'actualiser), les actions Sur Actualisation Manuelle sont
exécutées. Voir le tutoriel de requétes SOAP pour consulter un exemple.

Actualisation due a une modification de l'orientation ou a une redimension de la fenétre d'appli
Les actions définies pour cette option sont exécutées lorsque l'utilisateur final change l'orientation de l'appareil

(portrait - paysage) ou redimensionne la fenétre de l'appli (sur les appareils permettant de redimensionner la
fenétre). Par exemple, si l'orientation de l'appareil passe de paysage a portrait, vous pouvez réduire le nombre
des colonnes dans une table. Les variables suivantes sont particulierement utiles pour les actions définies ici :

variables de dimension d'appareil, variables d'orientation de I'apgareil, variables pour les dimensions de
viewport de l'appareil ¥ et variables pour la taille de la fenétre <&,

Pour un exemple d'une actualisation de la page, woir le tutoriel de Requéte SOAP 255 3

Simuler des actualisations de page

Dans le Simulateur (capture d'écran ci-dessous), vous pouvez influer les actualisations de page dans les
maniéeres suivantes :

e Siune actualisation de page est définie a la réouverture de page, le bouton Simuler réouverture.
Cliquer dessus pour simuler une réouverture de page.

e Si une actualisation temporelle de la page a été définie, le bouton Arréter minuteurs. Lorsque la
simulation est lancée, la page est automatiquement actualisée toutes les X secondes. X définit
I'intervalle d'actualisation. Vous pouvez arréter les actualisations en cliquant sur Arréter minuteurs.
Cela est utile si vous souhaitez consulter le progrés de la simulation sans dewir actualiser la page
constamment. Lorsque le minuteur est stoppé, le bouton se transforme en un bouton Lancer
minuteurs, que vous pouvez cliquer pour redémarrer le minuteur.

e Si une actualisation manuelle est définie, un bouton Actualiser est disponible. Cliquer le bouton pour
exécuter les actions spécifiées pour I'option Sur Actualisation Manuelle.
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8.4.3 SurClicDuBoutonRetour

L'événement Sur d i cDuBout onRet our est disponible pour toutes les pages (pages supérieures et sous-
pages ). Dans l'affichage de la solution et dans les simulations, le bouton Retour est situé en haut a gauche
de I'écran.

Le comportement par défaut du bouton Retour dépend du type de page :

e Pages supérieures : un message apparait vous demandant si vous souhaitez quitter la solution. Cliquer
sur Oui pour sortir, Non pour annuler.

e Pages inférieures : I'écran passe a la page précédente, généralement la page de niveau supérieur qui a
chargé la sous-page.

La définition d'un ensemble d'actions pour cet événement remplace le comportement par défaut recensé ci-
dessus. Seules les actions d'événement définies sont exécutées lorsque I'utilisateur effleure/clique sur le
bouton Retour.

8.4.4 SurClicDuBoutonSoumettre

Le bouton Soumettre apparait en haut a droite de toutes les Pages supérieures si la propriété d'ajout
automatique du bouton Soumettrede la page supérieure a été laissé en tant que la valeur par défaut de t r ue
dans les paramétres des Propriétés de page .

Le comportement par défaut du bouton Soumettre dépend de la position de la page dans la séquence de la
page.

e Sila page est la derniere page dans la séquence de page, quitter le flux de travail en effleurant/cliquant
le bouton Soumettre.
e Sila page n'est pas la derniére page, le flux de travail va a la page suivante.

Si vous souhaitez spécifier toute autre action lors de l'effleurement ou du clic du bouton Soumettre d'une page,
ajouter les actions appropriées a I'événement Sur d i cDuBout onSounet t r e de la page.

8.4.5 SurErreurDeConnexionAuServeur

L'événement Sur Char genent DePage est disponible pour toutes les pages (pages supérieures et sous). Une
erreur de connexion au seneur peut se produire lors de I'établissement de la connexion initiale ou en cas de
perte de la connexion par conséquence. Dans I'éventualité d'une erreur, Vous pouvez définir :

e Un message d'erreur approprié a l'utilisateur final (appareil client) et
e Les actions suivantes a prendre.

Vous pouvez également simuler une erreur de connexion dans le Simulateur &

Note : Lorsqu'une erreur de connexion au serveur se produit, la premiére des actions suivantes qui existe est

déclenchée : (i) une action Erreurs de connexion au senveur Tu/Catch, (ii) les actions pour I
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événement (cet événement) Er r eur DeConnexi onAuSer veur ), (iii) un message MobileTogether
concernant l'erreur. Ensuite, le flux de travail reprend.

Définir les actions a effectuer en cas d'erreur de connexion

Vous pouvez définir quelles actions exécuter en cas d'erreur de connexion de serveur. Ces actions sont
définies pour chaque page : dans l'onglet de I'événement de page d’événement <=

OnSer ver Connect i onError.. Les actions que wus définissez comprennent généralement un message pour
l'utilisateur et une procédure a suiwe pour le flux de travail. La capture d'écran ci-dessous montre un exemple
possible de séquence d'actions.

| AuChargementDePage | AL'actualisationDeLaPage | SurClicDeBoutonRetour | SurClicDeBoutonSoumettre | SurServeurErreurDeConnexion |_
oo )X B BB 04 e
=] § SurServeurErreurDeConnexion
B (=) Boite de messages OK.v |
Mezzage "Erreur de connexion au serveur : Eszayer a nouveau dans guelgues minutes.ﬂ

Silerreur persiste, veuillez contacter votre adminigtrateur MobileTogether”
Titre "Erreur de connexion au serveur” X/

o == OK
--------- +@ Mettre & jour nceud(s) SPERSISTENT/MyPage/ErrorLog ﬂ
avec le résultat de 5r.1T_Ser'.ferC.unnemiunErrurLucatiunﬂ

--------- @ Envoyer e-mail & du Client " du Serveur
A "admin0 @altova.com® 2|
Cc %
Bee ﬂ
Objet concat("Erreur de connexion au serveur: User="  SMT_Username, ";Page=", SMT_PageN ame}ﬂ
Texte 5|
i Aucune piéce jointe C Piéces jpintes recensées ci-dessous * Piéce jointe dynamigue
Etablir une liste de toutes les fonctions via mt-emaikattachment mit-email-attachmentErrorLog.txt’, SPERSISTENT/MyPage/ErrorLog, = %

%

La capture d'écran ci-dessus définit une séquence de trois actions a exécuter :

1. Enwoyer un message d'erreur au client (capture d'écran ci-dessous).

s

Server Connection Error @

Server Connection Error: Try again after a few minutes.
If the problem persists, contact your MobileTogether administrator.

2. Utiliser la variable MI_Ser ver Connect i onEr r or Locat i on &2 pour enregistrer la pile d'action qui a
déclenché I'événement de page OnSer ver Connect i onError %=, (La variable dewait étre utilisée a des
fins de débogage ; voir M_Ser ver Connect i onError Locati on &2 pour plus de détails.) En alternative
a la variable Mr_Ser ver Connect i onErr or Locat i on, vous pouvez utiliser l'action Mettre a jour le
noaid pour écrire vos propres codes d'erreur dans un nceud que vous pouvez créer spécialement a
cet effet.

3. Enwyer un e-mail a I'administrateur (depuis le client) avec l'information d'erreur en tant que piéce

jointe.
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Note : si aucune action n'est définie dans I'onglet OnSer ver Connect i onError de I'événement de page,
alors un message générigue Acces au réseau désactivé est envoyé a I'appareil mobile (capture d'écran
ci-dessous):

MobileTogetherDesigner ﬁ

l L Accés au réseau désactive

Simuler une erreur de connexion de serveur (a des fins de test)

Vous pouvez utiliser des simulations dans MobileTogether Designer et des simulations sur le serveur @2
pour tester le comportement d'une solution. Pour ce faire, suivez les étapes suivantes :

1. Lancer la simulation (par exemple avec F5). Le simulateur est lancé (capture d'écran ci-dessous).
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2. Cliquez sur Empécher I'accés au serveur. Cliquer sur Empécher accés au seneur. L'accés au
seneur est désactivé et le bouton passe au mode Permettre accés au serveur.

3. Exécuter une action nécessitant une connexion a un seneur. Puisque l'accés est désactivé, les
actions définies dans I'événement de page OnSer ver Connect i onErr or sont déclenchées.

4. Pour permettre a nouveau I'accés au seneur, cliquez sur Permettre accés au serveur dans le
simulateur.
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8.4.6 SurMessagelntégré

L'événement OnEnbeddedMessage est disponible pour toutes les pages (pages supérieures et sous-pages @).
Un message intégré est un message qui est publié depuis un IFrame intégré dans la page web vers le flux du
travail sur le seneur. Le flux de travail s'attend a recevoir un string JSON sérialisé.

L'événement Sur Messagel nt égr é fonctionne comme suit :

e Au moment du design : lorsqu'une action est définie pour I'événement Sur Messagel nt égr é, une
source de page JSON appelée $MI_EMBEDDEDMVESSAGE est créée avec un élément de racine nommé
j son. Des nceuds supplémentaires peuvent étre ajoutés manuellement a la source de page. Les
composants du design peuvent ensuite accéder aux nceuds de cette source de page en utilisant les
expressions XPath. Note : l'activation de I'événement Sur Messagel nt égr é (en y ajoutant une action)
est l'une des deux maniéres de créer la source de page $MI_EMBEDDEDVESSAGE au moment du design.
(L'autre maniére est de définir une action Message intégré Retour® 2 tout endroit de la page.)

e Au moment de I'exécution : I'événement Sur Messagel nt égr é crée une source de page JSON appelée
$MI_ENVBEDDEDIVESSAGE avec un élément racine appelé j son. La structure et le contenu de cette source
de page proviendra des données contenues dans le message intégré. Si cette source de page ne
présente pas la méme structure que celle de la source de page créée au moment de la conception, la
source de page d'exécution ne pourra pas étre accédée par les expressions XPath des composants de
design.

Note : L'év&nement Sur Messagel nt égr é est un événement de page, donc chaque page du design pourra avoir
des actions définies pour son événement Sur Messagel nt égr é. Lorsqu'un message est envoyé depuis
la page web, elle est envoyée au flux de travail dans son ensemble (sans spécifier une page en
particulier). C'est I'événement Sur Messagel nt égr é de la page active actuellement qui sera déclenché.

Au moment du design

La source de page JSON $MI_EVBEDDEDVESSAGE est créée automatiquement si au moins une action est définie
pour la gestion de I'événement de Sur Messagel nt égr é. Si vous ne souhaitez effectuer aucun autre action
supplémentaire outre la création de la source de page, ajoutez une action qui n'interfere pas avec le flux de
travail, par exemple, une action Commenter“#. Sj vous n'ajoutez pas d'action, la source de page
$MI_ENMBEDDEDIVESSAGE ne sera pas créée. Si wous retirez ensuite toutes les actions définies, la source de
page $MI_EVBEDDEDVESSAGE sera également supprimée.

Une fois la source de page $Mr_EVBEDDEDVESSAGE créeée, elle présentera un élément racine nommeé j son, et
rien d'autre. Vous pouvez ajouter manuellement une structure JSON a la source de page en utilisant les
commandes dans la barre d'outils du Volet Sources de page@. Une structure est nécessaire parce qu'elle
permet aux composants de design d'accéder a ces noeuds par le biais d'expressions XPath.

Les structures du temps de design et du temps d'exécution de la source de page $MI_EVMBEDDEDVESSAGE
doivent étre correspondants, sinon les expressions XPath contenues dans les composants de design risquent
de ne pas pouwoir localiser les nceuds de source de page en cours d'exécution, ce qui entrainera des erreurs.
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Au moment de I'exécution

Au moment de I'exécution, si un message intégré est recu sous la forme d'un string JSON, I'événement

Sur Messagel nt égr é crée la source de page $MI_EMBEDDEDVESSAGE. (Sinon, il ne créera pas cette source de
page.) La source de page est créée avec un élément de racine nomme j son et aura la structure et les données

contenues dans le message. Si des actions supplémentaires ont été définies pour cet évenement, celles-ci
seront exécutées.

Utiliser le message intégré dans la solution

L'événement Sur Messagel nt égr é s'attend a ce que le message qu'il regoit soit un string JSON et il parse ce
string pour générer la source de page $MI_ EMBEDDEDMESSAGE, qui est une source de page JSON.

Deux scénarios émergent selon le format des données de source dans la page web

e Format JSON : la source de page JSON $Mr_EMBEDDEDVESSAGE peut étre utilisée directement dans la
solution, et les données provenant de cette source de page peuvent étre repassées directement dans
la page web. Dans ce cas, toute action non intrusive (comme une action Commentaire) peut étre
définie pour Sur Messagel nt égr é( capture d'écran ci-dessous) . Cela active la gestion d'événement et
est suffisant pour créer la source de page $MI_ EMBEDDEDMVESSAGE.

= g Surhessagelntégré pour page ‘Mew Pagel’

- [: Commentaire ajouté pour créer la source de page JSCON

Voir Envoyer/recevoir des données JSoNEE pour un exemple de travail avec des données JSON.

e Format XML : Outre la source de page JSON $MI_ EMBEDDEDVESSAGE, qui est générée
automatiquement par Sur Messagel nt égr é, une source de page XML dewait aussi étre créée. Cela
permettra a la solution d'envoyer des données sous une forme qui peut étre aisément reconvertie dans
le format XML de la source de page web. Afin de créer une source de page XML depuis les données
contenues dans $MI_EVMBEDDEDVESSAGE, utiliser I'action Charger depuis String (capture d'écran ci-
dessous). Pour que cela fonctionne, le nceud sélectionné dans $MI_ EMBEDDEDVESSAGE doit contenir
un string qui peut étre parsé en tant que XML.

= g surhdessagelntégré pour page "Mew Pagel’
. f'_g o Charger depuis string  Enregistrer sous string

Source de page Shooks XML >
Meeud source 5MT_EMEEDDEDMESSAGE}jmnIbnnksﬂ
Sur erreur & Abandonner script © Continuer © Throw

Voir Envoyer/Recevoir des données xmLE pour un exemple de travail avec des données XML.
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8.4.7 SurObtentionMQTT

L’évenement de page Sur Obt ent i onMJTT est disponible pour toutes les pages (pages du haut et sous-

pages ). Il est déclenché quand la solution obtient un message en raison d’'une action S’abonner a un theme
MQ‘I‘I’ qui a été définie sur la p&f. Quand un message est recu, les contenus du message sont stockés
dans la source de page $MI_MJIT = et les actions définies ici, a I'événement de page Sur Cbt ent i onMQTT,
sont exécutées.

Les actions a realiser quand un message MQTT estrecu

Vous pouvez définir quelles actions sont a exécuter quand un message MQTT est recu. A cette fin, glissez-
déposez les actions dans le wlet principal de I'événement (capture d'écran ci-dessous).

Notez que I'information contenue dans le message sera automatiquement passée dans la source de page

$MT IVQI‘I’. Cette information comprendra deux morceaux de données : (i) le message MQTT, qui sera
stocké comme string de texte, (ii) le nom du théme sous lequel ce message a été enwoyé. Maintenant, vous
pourrez, par exemple, ajouter un nouveau message a un fichier XML qui contient tous les messages qui ont été
recus pour des thémes sur cette page. La capture d'écran ci-dessous affiche une séquence d’'actions pour ce
faire, en ajoutant un nouveau nceud Message a la source de page $XM_1 et en supprimant tout ancien message
si une limite d’'un message a été définie pour la source de page $XM_1.

OnServerConnectionError OnEmbeddedMessage On MOTT Receive

% X Ba - [o]a] ¢t @

= 4 On MOTT Receive for page 'Page MQTT'

------ & % Execute Action Group OnMQTTReceive »| - | %
Swhere :='page’ %/
--------- +® pdate Mode(s) 5XML1/Root/@count
with Result of xsiinteger(3XML1/Root/@count) + 1
El ? If SXML1/Root/@add = '1'
-2 @ Then
--------- +E Append to Node $XML1/Root
new Mode(s) element Message |
attribute time { current-time-no-TZ() },
EMT_MOTT/Root/Message/@*,
attribute ProjectOrPage {Swhere}
1

O as first child @ as last child
O remove appended node(s) from their current location

S| ? If SXML1/Root/@limit = '1" and count(SXML1/Root/Message) > x=sinteger(SXML1/Root/ @max)
El @ Then
b B Delete Mode(s) SXML1/Root/Message[1]

Veuillez prendre note des points suivants :
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e Les actions définies sur cet événement seront déclenchées a chaque fois qu'un message est recu
pour toute abonnement défini sur la page.

e Les données actuellement sur la source de page dans $MI NQ‘IT contiendront les données du
message qui déclenche I'événement de page.

e Siwus wulez que les actions MQTT que wous définissez sur cette page soient les mémes que sur
une autre page, considérez définir ces actions une fois au niveau de la solution (ou du projet). Les
actions MQTT au niveau du gro'et seront déclenchées si aucune action Sur Cbt ent i onMJTT N'a été
définie au niveau de la page. Pour cette raison, les actions au niveau du projet agissent comme
ensemble de secours des actions.

8.4.8 OnBroadcastReceive

L’évenement de page Sur Qbt ent i onDi f f usi on est disponible pour toutes les pages (pages du haut et sous-
pages . Il est déclenché quand la solution obtient un message en raison d'une action S’abonner a un théme
Diffusion qui a été définie sur la page. Il peut utiliser la variable $MI_Br oadcast , qui contient du texte du

message de diffusion regu.

Les actions a réaliser quand un message de diffusion est recu

Vous pouvez définir quelles actions sont & exécuter quand un message de diffusion est regu. A cette fin,
glissez-déposez les actions dans le wolet principal de I'événement (capture d'écran ci-dessous).

Dans la capture d’'écran ci-dessous, par exemple, notre arborescence d'action affiche une boite de message
guand le message de diffusion est recgu. Le titre de la boite du message a été défini comme Greeting, et le
texte contenu dans la boite du message est le texte du message de diffusion regu (qui est automatiquement
stocké dans la variable $MI_Br oadcast &

OnEmbeddedMessage On MOTT Receive On Broadcast Receive

- [o]A] ¢4

= % On Broadcast Receive for page 'SplashScreens’

--E 2 MessageBox OK =
Message SMT_Broadcast %
Title "Greeting" ;%

| QI

Veuillez prendre note des points suivants :

e Les actions définies sur cet événement seront déclenchées a chaque fois qu'un message de diffusion
est recu pour tout abonnement de diffusion défini sur la page.

e Le texte du message de diffusion recu est stocké dans la variable $MI_Br oadcast ED o peut étre
utilisé dans I'arborescence de I'action de I'événement de page.

e Le contenu de $MI_Br oadcast ne sera pas disponible une fois que I'arborescence de I'action a été
exécutée.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova MobileTogether Designer



424 Pages et événements de page Evénements de page

e Siwus wulez utiliser le texte du message de diffusion re¢u une fois que I'arborescence de l'action a
été exécutée, \eillez a ce que les actions passent la valeur de $MI_Br oadcast au nceud de source
de page.

e Siaucune action n'a été définie sur cet événement de page, alors les actions OnBr oadcast Recei ve au
niveau du projet seront exécutées - si définies. Si aucune action n'a été définie au niveau du projet,
alors aucune action ne sera exécutée quand un message de diffusion est regu.

8.4.9 SurMiseajourProgres

L'événement Sur M seaj our Pr ogr és (voir la capture d'écran ci-dessous) est disponible sur les sous-pages
uniguement. Car I'événement est pertinent uniquement pour ces sous-pages qui rapportent le progrés des
actions de seneur.

=l %3 OnProgressUpdate for page "Progress’

- @ Update Mode(s) SF‘rngress_a'F‘rngresslnfn;‘@tnunterﬂ
with Result of SMT_Progress ﬂ

L’événement Sur M seaj our Pr ogr és est déclenché lorsque le progres des actions de serveur a avancé d’'une
étape supplémentaire, tel que défini par I'action Mise a jour Progrés @D Cette action met a jour, par le biais de
sa propriété Valeur, la variable $MI_Pr ogr ess =%, Vous pouvez utiliser la variable dans les actions de
I’événement OnPr ogr essUpdat e. Par exemple, dans la capture d'écran ci-dessus, un nceud dans une des
sources de page de la sous-page Progrés a été mis a jour avec la veluer contenue dans $MI_Pr ogr ess &,
Puisque ce nceud de source de page serait mis a jour continuellement - en fait, a chaque fois que I'action
Progress Update est exécutée -, il contiendra une entrée continue du progrés action-serveur, et vous pouvez
afficher cette information de progrés sur la sous-page.

Voir le tutoriel d’Indicateur de progrés pour un exemple comment I'événement OnPr ogr essUpdat e est
utilisé.
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9 Commandes et événements de commande

Les commandes qui apparaissent dans une page déterminent le design de la page, aussi bien en termes de
fonctionnalité que d'apparence.

Par exemple, si vous souhaitez faire une page simple consistant en (i) un titre de page, et (ii) un bouton
contenant un lien vers un site Internet (captures d'écran ci-dessous), il wous suffit d'ajouter deux commandes a
la page : (i) une commande de libellé qui affiche le titre de page, et (ii) une commande de bouton@® qui
relie au site Internet. La page web s'ouwre lorsque l'utilisateur final clique sur le bouton. Ce clic déclenche une
action de bouton qui relie au site Internet. Ainsi, la commande de bouton @ offre une fonctionnalité. Dans le
méme temps, les deux commandes peuvent étre stylisées en spécifiant parmi une palette étendue de
propriétés applicables aux deux commandes (libellé et bouton). Ces propriétés permettent de choisir la
couleur, les dimensions et jusqu'au positionnement qui permet ou empéche une interaction de l'utilisateur final.
Cette personnalisation vous permet de déterminer l'apparence non seulement des commandes, mais aussi de
la page en entier. Les captures d'écran ci-dessous montrent les mémes commandes stylisées avec des
propriétés différentes.

MNouvelle page 1

Voici le titre de la page

Aller sur le site Web

Nouvelle page1

Voici le titre de la page

Comment utiliser les commandes

Toutes les commandes qui sont disponibles dans MobileTogether sont affichées dans le panneau de
Commandes @ pour ajouter une commande au design, glissez-la depuis le panneau de Commandes @D et
déposez-la dans I'emplacement requis dans la page de design. Vous pouvez ensduite :

e Relier les commandes a un nceud de source de page (disponible dans le Volet de sources de page)
de maniére a ce que les données provenant d'un nceud dans la source de page puissent étre affichées
dans le design puis traitées. Généralement, I'association entre une commande et un nceud est définie
en glissant un nceud de données depuis son arborescence de source (dans le Volet de source de
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p_agg) dans la commande. Ce type d'association de données est appelée le lien de source de
page de la commande.

e Définir des actions de commande : Définir des actions de commande : vous pouvez ajouter une ou
plusieurs actions de commande® 3 exécuter lorsqu'un événement lié a la commande @ est
déclenché (par exemple, lorsqu'un bouton est cliqué). Définir les actions de commande® en cliguant
la commande avec la touche de droite, et en choisissant Actions de commande. Les actions
disponibles sont décrites dans la section Actions oc: 3

e Définir des actions de commande : Définir des propriétés de commande : les propriétés d'une
commande définissent l'apparence de la commande (y compris sa position sur la page). Pour définir
les propriétés d'une commande, sélectionner la commande et définir ses propriétés dans le Volet de
Styles & Propriétés. Les propriétés des commandes sont décrites dans la section Commandes
. Veuillez noter que c'est la propriété des commandes d'une page qui détermine I'apparence de la

page.

Dans cette section
Cette section est organisée comme suit :

o Commandes @ décrit chague commande séparément : sa fonction, ses propriétés, et ses
événements (par exemple, la commande de bouton® a un évenement, I'événement
Sur d i cDeBout on)

o Evénements de Commandes ® recense dans une table, les événements des différentes commandes
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9.1 Commandes

Un design de page (capture d'écran ci-dessous) est composé de commandes de page, comme par exemple
des listes de choix, des tables et des images formatées précisément de la maniére dont les utilisateurs finaux
verront la page. Les commandes de page sont glissées depuis le Volet de commandes @ dans le design.
Quand une commande est sélectionnée dans le design

e Les commandes peuvent étre liées a des nceuds de sources de page (disponibles dans le Volet de
sources de page “¥) de maniére a ce que les données provenant de ces nceuds puissent étre
affichées dans le design puis traitées. Généralement, I'association entre une commande et un nceud
de source de page est effectuée en glissant un nceud depuis son arborescence de source (dans le
Volet de source de page) dans la commande. Ce type d'association de nceud est appelé le lien de
source de page de la commande.

«  Définir des actions de commande : Les actions de commande © déterminent la fonction & exécuter
lorsqu’un événement lié "ala commande est déclenché (par exemple lorsqu’un bouton est cliqué).
Vous définissez des actions de commande & en cliquant avec la touche droite sur une commande, et
en sélectionnant Actions de commande. Les actions de commande & sont décrites dans la section
Actions @D,

e Définir des actions de commande : les propriétés d'une commande définissent I'apparence de la
commande (y compris sa position sur la page). Par conséquent, les propriétés d'une commande
définissent également I'apparence de la page. Pour définir les propriétés d'une commande, sélectionner
la commande et définir ses propriétés dans le Volet de Styles & Propriétés @ |es propriétés de
chaque commande sont décrites dans la sous-section de cette section.

=l Notes

e Lorsque la commande est associée a un nceud de source de données (lien de source de page),
placer la souris au-dessus de la commande (dans Affichage Design de la page@) pour afficher le
noeud associé dans une fenétre popup.

e Tous les liens de source de page dans l'arborescence de source de page sont affichés dans une
police d'écriture en gras. Les noeuds d'arborescence qui ne sont pas des liens de source de page
sont affichés dans une police normale

o Placer la souris au-dessus du lien de source de page dans l'arborescence de design pour afficher des
informations concernant la commande associée.

e Pour supprimer une association de nceud de source de données (et donc les données dans la
commande), cliquer sur la commande avec le bouton de droite (dans Affichage Design de la page@)
et cliguer sur Supprimer |'affectation du lien de source de page <NodeName>.

e Pour réinitialiser un style ou une propriété (dans le Volet Styles & Propriétés @), sélectionner la
propriété et cliquer sur Réinitialiser dans la barre outils du volet <.

o Les valeurs de plusieurs propriétés peuvent étre définies en utilisant des expressions XPath. Cela
permet aux valeurs d'étre dynamiques : donc générées par le biais de calculs ou prélevées dans les
noeuds de source de données lors de I'exécution. Pour définir une expression XPath, cliquer sur
Editer XPath dans la barre d'outils du wolet Styles & Propriétés.

o Pour éditer I'expression XPath d'un style ou d'une propriété (dans le Volet Styles & Propriétés ),

sélectionner le style ou la propriété et cliquer sur Editer XPath dans la barre outils du volet <.

e Pour copier une commande dans un autre emplacement dans le design, appuyer sur Ctrl et
glisser/déposer la commande dans I'emplacement de copie désiré.

o Afin d'attribuer des propriétés spécifigues a une commande, définir une ou plusieurs classes pour
cette commande (au moyen de la propriété de navigateur Classe CSS), puis attribuer des régles pour
la/les classe/s dans un fichier CSS externe (que wus spécifierez dans le dialogue de Parametres du
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navigateur@).
e Les propriétés CSS d'une commande peuvent étre définies dans le Volet Styles & Propriétés et/ou
dans un fichier CSS externe©2. Celles définies dans le Volet Styles & Propriétés ont priorité.

Liste de commandes

Ci-dessous, wous trouverez une liste des commandes disponibles classées par ordre alphabétique avec une
capture d'écran affichant les differentes commandes.
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Messa%e d'assertion @@
Bouton

Graphigue

Champ de signature
Liste de choix &=
m@

DateTime (iOS)

Champ d'édition €2

Carte de géolocalisationea
Ligne horizontale

Coulisse horizontaleeB

ma
Libells €D

Espace réservé@
Bouton radio
Rich Text

Champ de signature
Espace

Interrugteur

Table

Heure

Ligne verticale
Vidéo

Menu contextuel

}.{

ML: LastName

Chaque commande dans le design de page a un menu contextuel. Les commandes relatives aux contrbles

sont communes a la plupart des menus contextuels.

* Supprimer le lien de source de page
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= Description
Cette commande est activée pour les commandes qui peuvent étre associées avec un nceud de
source de page et pour lesquelles une association existe. Supprimer le lien de source de page
supprime l'association existante entre la commande et la source de page. Veuillez noter qu'il n'existe
aucun autre moyen de supprimer l'association dune commande avec un nceud.

w Actions de commande

=I Description
Affiche le dialogue d'actions de commande@, dans lequel vous pouvez définir des actions pour

plusieurs événements de commandes. Pour une description des actions disponibles pour les
événements de commande et pour wir comment définir les actions de commande, aller a la section

Design de page | Actions .

* Saisir texte

= Description

Activé pour les commandes permettant la saisie de texte. ouwre un sous-menu avec les options
suivantes :

o Directement : Pour saisir du texte statique directement en tant que le texte de la commande

e Xpath : XPath : affiche le dialogue Editer I'expression XPath/XQueu, dans lequel vous
pouvez saisir I'expression XPath qui sélectionne le texte de la commande

e Nceud XML : réfere a l'option de I'affichage du contenu d'un nceud XML en tant que texte de
la commande. Cliquer sur l'option pour afficher I'information qu'un nceud de source de page
peut étre glissé depuis le Volet de sources de page dans la commande. Le nceud glissé-
déposé sera associé avec la commande et le contenu du nceud sera saisi en tant que le
texte de la commande

* Localisation

= Description

Affiche le dialogue de Iocalisation@, dans lequel vous pouvez définir la localisation (traduction) des
lignes de texte apparaissant dans les commandes du projet. Cette commande a le méme effet que
celle de Projet | Localisation @2 pour une description de la localisation, consulter la description de

la commande Projet | Localisation @

w Visibilité dépendant de l'appareil
= Description
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Affiche le dialogue de Visibilité dépendant de I'appareil (capture d'écran ci-dessous). Le dialogue
contient une liste des types d'appareils client. Sélectionne le type d'appareil client pour lequel vous
souhaitez obtenir la visibilité de la commande puis cliquez OK.

-
41 Visibilite dépendant de I'appareil pour Table L&J
Les Table sélectées
seront visibles si sucune des variables n'est appliquée ou si au moins une des variables appliquées est évaluée & vrai.
Les variables Paysage et Portrait sont exdusives.
|Vﬂriﬂ|}|& globale IDescriptiun I
O |ﬁ| MT_Android Client OS5 est Android
O ﬂ[;s MT_Browser Client st un navigateur web
& MT_i0S Client OS5 est iDS
é MT_iPad {Client est un iPad i0S
O ﬁ MT_Landscape Silappareil se trouve en mode paysage.
[ |2 WT_Portrait Sirappareil s& trouve en mode portrait.
[ = WMT_sMSAvailable L'appareil du client permet d'envoyer des SWMS.
O t_ MT_TelephonyAvailable L'appareil du client permet de passer des appels téléphonigues.
O == MT_Windows Le client est une boutigue Windows ou une application de téléphone Windows
[0 2@ MT_windowsPhone Le client est un téléphone Windows
| Variables globales. .. | | Visibilité via ¥Path... | [ OK ] | Annuler |

Si ce type d'appareil client est doté d'une icéne, celle-ci apparait dans le design, a la gauche de la
commande a laquelle elle s'applique (voir capture d'écran ci-dessous).

XML: SelectedC P

¥ Actions de page

=I Description

Affiche le dialogue d'actions de page@, dans lequel vous pouvez définir des actions pour les

différents événements de page. Cette commande a le méme effet que celle de Page | Actions de
page@. Pour une description des actions disponibles pour les événements de page et comment
définir les actions de page, consulter la description de la commande Page | Actions de page@.

* Apercu d'actions
= Description
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432 Commandes et év¥énements de commande Commandes

Affiche le dialogue d'apercu des actions @ de la page active actuelle. Cette commande a le méme
effet que celle de Page | Apercu d'actions®. Pour plus dinformations, consulter la description de
la commande Page | Apercu d'actions==.

9.1.1 Message d'assertion

La commande Message d'assertion affiche le message d'assertion de la premiére assertion invalide de la page.
Une Asserti on est une propriété de page et de certaines commandes seulement. Elle spécifie une certaine
condition (par exemple qu'un nceud ne doit pas étre vide). Si la condition de la propriété d'Asserti on n'est pas
remplie, l'assertion est invalide et la propriété de Message d' asserti on associée avec cette propriété
d'Asserti on est affichée dans la commande de Message d' asserti on.

Une commande de message d'assertion peut étre placée a tout endroit du design. Elle affichera toujours le
texte de propriété de Message d' asserti on qui est associé avec la premiére assertion invalide de la page. Si
la page contient plusieurs assertions invalides, le message d'assertion de la premiére assertion invalide (dans
la séquence dans laquelle les assertions apparaissent sur la page) est affiché. La commande de Message
d'assertion dewait donc étre insérée une seule fois dans une page. Si plusieurs commandes de Message
d'assertion sont placées dans le design, elles afficheront toutes le méme message d'assertion (celui de la
premiére assertion invalide).

Les assertions et les messages d'assertion fonctionnent de la maniére suivante :

e La propriété Asserti on d'une commande ou d'une page définit une condition a remplir pour que cette
assertion soit valide. La condition d'assertion est spécifiée avec une expression XPath.

e Silassertion est invalide, le texte de la propriété du Message d' asserti on de la commande est
affiché dans la commande du Message dassertion®.

Par exemple : I'expression XPath LastNanme != "" dans la propriété Asserti on d'une commande affirme que
le nceud Last Nanme ne doit pas étre vide. Si ce nceud est vide, alors le message d'assertion de la commande
est affiché dans la page a I'endr